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[¡DESCUENTO SEGURO!] 

AMÚRRATE 
5 EUROS 

EN NUESTROS JUEGOS 
RECOMENDADOS EN PÁC.95 

•CUITAR HERO ROCK DE LOS 80 PS2 
•M0NSTERHUNTERFREED0M2 PSP 
• WORMS OPEN WARFARE 2 PSP 
• L0S4FYSILVERSURFER PS3 
•TRANSFORMERS PS3 
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Kilizone 2r 
Metal Gear 4 
Resident Evil S, 
Cali of Duty 4r 
Gran Turismo 5, 
Soul Calibur IV... 


» REPORTR JE 




La acción más salvaje made 
in Hong Kong llega a PS3 


» GOmPRFHí=mUR 
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Final Fantasy XII, Rogue Galaxy, 
Dragón Quest, Kingdom Hearts II, 
Valkyrie Profile 2, Phantasy Star.. 


» REIPORTR je: 


íi?^Í^0R LIGUEN PS2, PS3 Y’PSP!- 


Te contamos todas las novedades 
del juego de fútbollmás esperado^ 
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I 

¡Todo 
sobre la 

aventura v 
de acción que 
marcará una 
época en PS3! 


"'Q 


íá I LO MÁS NUEVO 

' .. ' rwi Rnnii^Calaxv • Obscurell • C 


Caa WipEoutPure • SyphonFilter. 


ES Rogue Galaxy • Obscurell • Cuitar Hero^^ 
ntil Chost Recon Advanced Warfigbter 2 
[¡aa MonsterHunterFreedom2 «CrazyTaxi.. 
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Games for Windows r=’i-F^vs-rF=i-ricin. 3 
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Descubre 
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B REPORTAJE Feria E3. viajamos a us 

Ángeles para contaros todo sobre este evento y los futuros 
éxitos que van a arrasar en todas las consolas de Sony. 


REPORTAJE Heavenly Sword. 


COMPARATIVA Rol para PS2. 


Final Fantasy 


nuestras primeras impresiones tras disfrutar largo y tendido con XII, KIngdom Hearts II, Dragón Quest... enfrentamos a los mejores y 

una de las aventuras de acción de PS3 más esperadas. más actuales exponentes del género en una “encarnizada” batalla 



EDITORIAL 

LA NAVIDAD SERÁ 
EN PRIMAVERA... 


A lo largo de nuestra vida, muchos momen- 
tos y situaciones se repiten y pasan a con- 
vertirse casi en una “tradición": el lugar al 
que solemos ir todos los años de vacaciones, 
el sitio en el que quedamos siempre con los 
amigos, acudir al quiosko el mismo día en 
que PlayManía se pone a la venta... 

En los últimos años, muchos de nosotros 
hemos convertido una de estas situaciones 
en algo casi tradicional: jugar al último y más 
nuevo GTA durante las vacaciones de Navi- 
dad. Así ha sido con GTA San Andreas, Liber- 
ty CityStories, Vice City Stories... No obs- 
tante, este año las navidades "van a ser en 
primavera". Y no por el cambio climático... 

La noticia bomba del mes es que GTAIVse 
retrasa hasta el primer trimestre del año que 
viene, lo que sin duda ha sido un varapalo 
para muchos de nosotros... ¿o no? Pues todo 
depende de cómo se mire. 

Por un lado, muchos juegos que podrían 
pasar desapercibidos van a tener una opor- 
tunidad. Un ejemplo. Uncharted: Drake’s 
Fortune. Es un título que hoy por hoy no tie- 
ne un “nombre labrado”, carece de una saga 
que lo respalde y que destila gran calidad... 
pero a la hora de comprar un juego, ¿apos- 
tarías por él o por GTA, que ya sabes lo que 
te va a dar? Por eso, dentro de lo malo, el 
retraso de GTAIVnos va a permitir descu- 
brir y disfrutar de algunos de los juegos que 
os adelantamos este mismo mes, como Hea- 
venly Sword o John Woo’s Stranglehold, 
aunque otros, como PES2008 (del que os 
hablamos este mes en primicia) no necesitan 
presentación... Todo esto y mucho más en el 
número que tienes en tus manos. Disfrútalo. 



EN PORTADA 
Pro Evolution 
Soccer 2008 

Os adelantamos en primicia todos 
los detalles de la nueva entrega 
del simulador de fútbol que 
desata las pasiones y que. 
por primera vez. se jugará 
en PS3 (y por supuesto 
PS2 y PSP). 
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Pro Evolution Soccer 2008 ..... 1 4 
Los éxitos del futuro: la feria E3 ... 1 8 

Stranglehold.. 38 

Heavenly Sword 42 

QNCKJEIDRDES 47 

PS3 

Chost Recon Advanced Warfighter 2 48 

PSE 

Cuitar Hero: Rock de los 80 56 

Obscure II 60 

RogueGalaxy 52 

TonyHawk'sDownhill Jam 52 

Valkyrie Profile 2: Silmeria 62 



■ Quitar Hero:s Rock 
de los 80. Interpreta 
los éxitos del rock de 
esta mágica década. 


OmUNDO PS3 

Descubre el juego oniine 7 8 

0 CONSULTORIO 82 

QGUIfl DE COfrB=>RRS ......88 

ORUfiNCES 96 

Jericho 93 

Juiced 2: Hot Import Nights 100 

Stuntman Ignition 96 

Syphon Filter Dark Mirror 102 

WipEout Pulse 99 
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PSP 

Crazy Taxy: La guerra de los Taxímetros 

HotBrain 

Monster Hunter Freedom 2 

Worms Open Warfare 2 

QQOmPRRRTIUR 

Rol PS2 


PlayManía 


3 







■ El nuevo juego de tos Simpson será 
una desternillante aventura de acción 
que no tendrá nada que ver con la 
película que ahora arrasa en los cines. 


PS3, PS2 Y PSP EA GAMES AVENTURA DE ACCIÓN OTOÑO 


¡Multiplícate por|CérQ 

LOS SIMPSON PREPARAN SU REGRESO A LAS HlB 
CONSOLAS CON SU MEJOR JUEGO HASTA LA FECHA 


Con su primer largometraje ya en los cines, la familia más irreverente de la 
TV protagonizará una aventura que promete carcajadas sin fin. á 


los momentos más memorables de la se- 
rie de TV, sino también parodiando 
a los juegos más conocidos. T ítu- 
los como God of War, GTA, Me- 
dal of Honor, Shadow of the Co- 
lossus, Everquesto Mac/den estarán 
caricaturizados con el inimitable estilo de 
la serie. Además, se burlará de todos los 
tópicos que hay en los videojuegos ^ 

(que los hay, y muchos), todo con el 
objetivo de que no paremos de reir. ^ 
En el juego han participado desde los 
guionistas de la serie hasta los actores 
que prestan su voz a los personajes (espe- 
remos que en el doblaje al castellano res- 
peten esto). Unos gráficos a la altura de lo 
esperado (parecerá que estamos viendo 
un capítulo en la tele) pondrá la guinda a 
una desternillante aventura que saldrá en 
otoño para las tres consolas de Sony. O 


V einte años en antena, 18 temporadas, 
400 episodios... Sí has vivido en el 
planeta Tierra en estos últimos tiempos, 
sin duda alguna vez habrás visto algún ca- 
pítulo de “Los Simpson” (si es que no eres 
un fan acérrimo). Pues bien, en otoño lle- 
gará el que promete ser el mejor juego 
hasta la fecha protagonizado por los per- 
sonajes creados por Matt Groéning (y lle- 
van ya unos cuantos). El juego será una 
variadísima aventura de acción en la que 
controlaremos alternativamente a cuatro 
personajes de la familia Simpson: Homer, 
Marge, Bart y Lisa. Nuestro objetivo será 
salvar Springfield de amenazas tan terri- 
bles como hilarantes. Y es que el juego no 
tendrá nada que ver con la película que 
está ahora en los cines. Por el contrario, 
en sus fases propondrá una sucesión in- 
terminable de “gags” basados no sólo en 


AlPlayManía 









■ En ei juego se mezclaran los 
mejores momentos de la serte 
con parodias de juegos tan 
famosos como Godof Waro 6TA 






I Recorrerp.T 's p* 


Enlatase •^íp nar . Ban. n im*f. Margo y lisa aunque 


llamada "Medal of Homer" visitaremos la Francia., ¿ocupada? 


durante la aventura nos cruzaremos con muchísimos personajes más. 



O PLAYSTATION 3 

En la feria E3, PS3 ha demostrado 
que es la consola con el futuro más 
prometedor. Así al menos lo hemos 
sentido en el E3, donde algunos de sus 
juegos han destacado sobre el resto: 
MGS4, Kilfzone2, RES, Uncharted... iY 
lo que nos queda por ver en el futuro! 
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O LA SAGA METAL 
CEAR SOLIO... 

Acaba de cumplir 20 años y Snake 
y su creador Kojima están en mejor 
forma que nunca: MGS4 y MG Online 
para PS3, MGS Digital Graphic Saga 
2 y Portable Ops+ para PSP, un MG 
para móviles... lüfelicidades, Snake!!! 



[-j-l OLAS SERIES DE TV 
i CON JUEGO PROPIO 

■■■■r Tras "Los Simpson” llegarán a núes- 

■ consolas juegos de series de éxito, 

■ ■ ■ como “CSI”. "Perdidos" y "Héroes", 



LOS DESCARGAS 
SIN"TESTEAR" 

Algunos títulos de la Tienda 
Playstation se han puesto a la venta 
con bugs, que impedían pasar de 
ciertos puntos. Por suerte ya está 
arreglado, pero gracia no ha hecho... 


EL ROL DE PSP, QUE 
SIGUE SIN TRADUCIRSE 

Ahora que PSP ya está arrasando 
en ventas, nos parece imperdonable 
que joyas importantes, como Final 
Fantasy Tactics o Tales of the World 
lleguen en Inglés. IMPERDONABLE. 


□rockstar,porel 

RETRASO DE CT4/V 


Llevamos soñando con el juego 
meses, y ahora Rockstar confirma su 
retraso hasta 2008... ¡A sufrirl 
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0ANUNCIO 
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PSP se somete a la 
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Operación bikini 

SONY LANZARÁ UNA NUEVA VERSIÓN DE PSP 
•MÁS PEQUEÑA Y LIGERA Y CON NOVEDADES 


CTA4 SE RETRASA 


dJüUEGO PS3 


©JUEGO PS2 


SJPlayManía 


>^lve el héroe... digo, el muñeco 

LAS PELIS DE INDIANA JONES, AHORA EN LEGO 


HASTA EL 2008 


Justo antes del cierre de este número, 
Rockstar ha comunicado oficialmente 
que GTAIVse retrasa hasta principios de 
2008. Al parecer, dicho retraso se debería 
a la necesidad de los programadores de 
tener más tiempo para pulir el juego al 
máximo y ofrecer la mejor experiencia 
"GTA" posible en el salto de la famosa 
saga a Playstation 3. A esperar tocan... O 


THEY 

Aunque os podremos contar más des- 
pués del evento que tendrá lugar a fina- 
les de agosto en la ciudad alemana de 
Leipzig, ya os podemos adelantar el as- 
pecto que tendrá They. un nuevo shooter 
en primera persona muy misterioso con 
amblentaclón futurista y que promete 
“revolucionar” el género como ya ha he- 
cho Resistance. Eso sí, seguramente hasta 
2009 no podamos "catarlo”.© 


Primero fue la saga “Star 
Wars”, y ahora le toca el tur- 
no a Indiana Jones. De 


■ Lego Indiana Jones nos permitirá revivir las tres primeras aventuras de 
Indiana Jones de forma similar a Lego Star Wars, incluido el modo cooperativo. 


ASTÉRIX Y LOS JJOO 

La tercera película de imagen real que ten- 
drá de nuevo como protagonistas a estos 
dos famosos galos, y que se estrenará a 
principios del 2008, contará también con 
videojuego. En él. manejando a Asterix. 
Obellx o a su perro Ideafix, viviremos di- 
vertidas aventuras en unos juegos olímpi- 
cos organizados por los romanos. 
Minijuegos, desafíos para un jugador o 
para dos en modo Cooperativo y mucho 
humor nos aguardan el año que viene...© 


En el último E3 Sony por fin ha mostrado el que 
ya era un secreto a voces: una “nueva” PSP. La 
bautizada como “PSP Slim” será un 33% más 
pequeña y un 19% más ligera. Se han suavizado 
las formas de la consola y se ha reducido el ta- 
maño de la batería (aunque durará lo mismo, 
entre 3 y 6 horas de juego) y se podrá cargar a 
través del puerto USB. También se ha cambia- 
do de lugar el botón de la conexión Wl-F¡, aun- 
que la verdadera novedad que incluirá la con- 
sola será una salida de vídeo. Así. gracias a un 
cable por componentes, podremos conectarla a 
una televisión (normal o de alta definición) 
para disfrutar de nuestros juegos y vídeos. 

Esta nueva PSP saldrá en los Estados Unidos 
en septiembre a un precio de 169 dólares y se 
lanzará en varios packs y colores. © 


I la manodeTraveller’s 
Tales, el año que vie- 
ne disfrutaremos de 
Lego Indiana Jones, adap- 
^ tación de las tres primeras 
^pelis al universo Lego y 
en el que revivire- 
|| mos sus mo- 
mentos más 
“clásicos", como 
la huida de la bola gigan- 
,te, con mucho humor. © 


■ Además de los cambios estéticos, 
la nueva PSP incluirá una salida 
para vídeo de alta definición. 


PSP SLIM 


Tamaño 

Paso Aproximado 
Mamoria principal 

Batería 

Salida Vídeo 
AHa Dafinkión 

Botón conexión 


169.4x18.6 
x71.4 mm 

189 gr. 

64 Mb. 

1200 Mah. 
(3-6 horas) 

Hasta 1080Í 
Parte superior 


PSP NORMAL 

170x23x74mm 

260 gr. 

32 Mb. 

1800 Mah. 

(3-6 horas) 

Lateral izquierdo [ 


Wi-Fi 





SE REBOTO AL SABER QUE NO HABIA LOGRADO 
QUEDAR ENTRE LAS SIETE SELECCIONADAS PARA 
FORMAR PARTE DE LA SUELA. 


B0UNCE” 

Rebota energía a cada paso. 


adidas.com/running 



CONSULTA EN NUESTROS CENTROS COMERCIALES LA DISPONIBILIDAD DE ESTE PRODUCTO 


PLANTA DE DEPORTES 



YA A LA VENTA 
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STARTER PACKi 




Este verano se lleva PS3 

SONY LANZA UN PACK "DE ALUCINE" 


DJUESQ PS3 

EL PADRINO 2 

EA acaba de anunciar que ya está 
en marcha el desarrollo de El Pa- 
drino 2 para consolas de nueva 
generación, aunque de momento 
no han dado más información so- 
bre el argumento o los modos de 
juego, aunque es casi seguro que 
siga las líneas marcadas por el an- 
terior título. O 

[üjqeoo psp 

JUANA DE ARCO 

Level 5 traerá a PSP un RPG tácti- 
co con look “manga” y basado en 
este popular personaje en el que 
no faltarán guerreros aliados, de- 
monios, 40 niveles por explorar y 
un sistema de combate combina- 
do Aún no tiene fecha. O 



©ANUNCIO 


©PS3, PS2 Y PSP 

IRON MAN 

La pelí que tendrá como pro- 
tagonista a este superhéroe de 
Marvel y que se estrenará el año 
que viene también contará con 
un videojuego Por lo que hemos 
visto en el E3, el juego tendrá 
muy buena pinta. O 



©PS3 Y PS2 

NBA UVE 08 

Electronic Arts nos ha confirmado 
que la próxima edición del famoso 
juego de basket contará también 
con la «cencía PIBA, gracias a la 
cual se incluirán 8 selecciones 
licenciadas: Grecia, EE.UU, Francia, 
Alemania, Italia, Argentina, China 
y.^ ííEspañall En la selección roja no 
faltarán Gasol o Garbajosa, aunque 
habrá que esperar para ver al resto 
del “quinteto” O 





Si todavía dudabas a la hora de 
comprarte una PS3, Sony te lo po- 
ne fácil con el impresionante pack 
que acaban de lanzar. Además de 
la consola, el pack incluye dos man- 
dos Sixaxis y los estupendos juegos 
MotorStorm y Resistance: Fall of 
Man, para que disfrutes estas vaca- 
ciones jugando solo o en compañía 
a dos de los mejores títulos que tie- 
ne PS3 en la actualidad. Y lo mejor 
de todo es el precio: "solo" 599 
euros, por lo que los 2 juegos y uno 
de los mandos te salen "gratis”. 

Ahora sí que te has quedado sin ex- 
cusas para no ir corriendo a la tienda 
hacerte con tu PS3, ¿a qué esperas? O 


H LOST |PS3 lUBISOFT | AVENTURA | PRINCIPIOS 2008 


Encontramos a los^ 
^^Perdidos'^ en PS3 


ROCKSTAR 


8NOVEDAD PS2 
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©JUEGO PS3 

HEROES 

Otra de las senes "revelación” de 
' este año también contará con adap- 
. taclón consolera de la mano de 

■ UbiSoft. Estará ambientada en la 

■ primera temporada y aparecerán 
personajes principales de la sene 
como Peter Petrellí o Miro Nakamu- 
ra, aunque aún se desconocen los 
detalles del juego. O 


Más anuncios. Y es que. después 
de confirmar el retraso de GTA4. 
Rockstar ha intentado “suavizar” 
el golpe confirmando que. ade- 
más del desarrollo de LA Noír sólo 
para PS3, están desarrollando otro 
título más en exclusiva para la pla- 
taforma de Sony, aunque no han 
dicho cuál. O 

©DESCARGAR ^^3 

LOCORÚCO 


Después de pasar por PSP (don- 
de le espera otra aventura más 
en breve), LocoRoco saltará a la 
nueva generación con Buu Buu 
Cocoreccho! by LocoRoco. titu- 
lo provisional dado en Japón y 
que se podrá descargar (aunque 
aún no tiene fecha) a través de la 
Playstation Store. Como novedad, 
hará uso del sensor de movimien- 
to del Sixaxis para manejarlo.. O 


DBZ BUDOKAI 
TENKAICHI 3 


Atari ha avanzado que la próxi- 
ma entrega de la saga Budokai 
Tenkaíchi en PS2, la tercera, con- 
tará con un sistema exclusivo lla- 
mado Oisc Fusión System, que nos 
permitirá introducir el disco de 
anteriores Budokai Tenkafchí pata 
acceder a modos de juego ocul- 
tos. Saldrá este año. O 


PRIMERAS IMÁGENES DEL JUEGO 
BASADO EN LA POPULAR SERIE DE TV 


Con solo 3 temporadas a sus espaldas (aun- 
que gracias al “maltrato” de televisión espa- 
ñola solo hemos podido ver las 2 primeras) 
“Perdidos” se ha convertido ya en una serle 
de culto en todo el mundo. Y ahora, gracias al 
videojuego que UbISoft está realizando, po- 
dremos unirnos a este grupo de pasajeros del 
vuelo de Oceanic Airlines 815 que se estrellan 




■ Perdidos será una aventura de acción en tercera 
persona en la que desvelaremos secretos de la isla. 


en una isla misteriosa. El tráiler y las imáge- 
nes que hemos visto muestran lo que parece 
será una aventura de acción en tercera perso- 
na (con una historia nueva aunque dentro de 
lo visto en la serie) en la que recorreremos lo- 
calizaciones de la isla como la escotilla, las ro- 
cas negras o las cuevas resolviendo puzzles, 
enfrentándonos a enemigos (como el humo 
negro o “Los Otros”) y descubriendo el miste- 
rio que rodea a la isla. Eso si, solo en PS3... O 







Playstation 2 


Playstation. Portable 
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Atento. Algo turbio se está cociendo en Capital State. Nuevas bandas 
de gangsters han aparecido de nadie sabe dónde y tenemos que acabar 
con ellos. Pillaremos a esa escoria a pie, en helicópteros o saltando 
desde coches a toda velocidad. Pero tranquilo, tenemos un equipo de 
sicarios preparado para hacer el trabajo sucio. Ahora, salgamos ahí 
afuera y repartamos un poco de Justicia Extrema. 
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FINAL FANTASY TACTICS | PSP 1 SQUARE ENIX | ROL TÁCTICO 1 10 DE OCTUBRE 1 


Fantasía y táctica 



... Crysis? 

Si hace unas semanas EA afirmaba que 
sería imposible realizar este juego en 
consolas (un Impresionante shooter exclu- 
sivo de PC), ahora desde la desarrolladora 
del juego afirman que técnicamente sería 
posible adaptarlo a PS3, aunque tendrían 
que optimizarlo a fondo... 


...el próximo E3? 

Si hacemos caso a los rumores, la feria del 
próximo año cambiaría de fecha y sería en 
Nueva York o Las Vegas. Por su parte, James 
Armstrong, delegado de Sony del sur de Eu- 
ropa. afirma que a él le gustaría contar tam- 
bién con una feria en Europa, concretamente 
en España. ¿Llegaremos a verlo? 


... Alone in the Dark? 

En el E3 no se ha mostrado nada de esta nue- 
va aventura de la saga que seguirá en PS3. 
Todavía no está confirmado si saldrá a finales 
de año o tendremos que esperar hasta marzo 
de 2008 para "echarle” el guante... 


... la vibración del Sixaxis? 

Aunque está "oficialmente" confirmado 
que próximamente el mando de PS3 ofre- 
cerá vibración, no se ha visto nada en el E3 
ni se sabe cuándo estará disponible. 


■ FF Tactics nos ofrecerá estrategia 
por turnos de la buena, con heroes 
que mejorarán con la experiencia y 
combates muy profundos. 


...NariftoenPSP? 

Si el mes pasado todo apuntaba a que no 
disfrutaríamos de las aventuras de este jo- 
ven ninja en PSP, UbiSoft acaba de confir- 
mar que en septiembre traerán a Europa 
Naruto Ultímate Ninja. ¡¡¡Fabuloso!!! 


Attack 

SptlIUadc 

Darkness 


*4Beowulf 

Ttmptar 




COMPUTER HOY JUEGOS 

»3,99€ » 3 DE AGOSTO 


PLAYMANIA GUIAS Y TRUCOS 

» 4,99 € » YA A LA VENTA ^ 
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U LAS GUÍAS MÁS ,1Í^ 
tn COMPLETAS (faü? 

O Los chicos de PlayManla 
te traen las mejores | 

■mJ guías de los títulos más 
O ‘'cañeros" de este veranjjgM 
Transforméis, Piratas 
J del Caribe. Tomb Raider '¿U 
LÜ Anniversary, Ninja Gaiden 
I n Sigma, DBZ Sfiin Budokai Z. Y además, 
consultorio, minífichas y trucos. O 


¡PRIMERA PARTIDA A 
METAL CEAR SOLIO 41 

El número 192 de Hobby 
Consolas repasa el evento 
del 20 aniversario de la saga 
Metal Gear, donde se jugó 
por primera vez a fa próxima JM 
entrega para PS3. Además, 
analizan Rogue Galaxy (PS2), B 
Bíoshock (Xbox 360) y 6/g ■ 

Braín Academy (Wii). O B 


ÍLANUEVA ^ 

ESTRATEGIA, 

YAESTAAQUÍ! 

Descúbrelo todo de f 

Empire Earth III y The 
Settiers Rise oían 
Emplre. Analizan en ^ 

24 ordenadores Loki. 

Lost Pfanet, Los Sims 

Historias de Mascotas, y de regalo el juego 
completo Spellforce, O 


IRATATOUILLE 
ENTUWil! 

Un juego que debes 
probar, según la review 
que encontrarás en NA.J 
También las hay de | 

Transforméis, Driver^. \ 

Además incluyen una 
guía completa de Los 4 
Fantásticos úe Wii, y comienzan 
con la de Pokémon Perla y Diamante. O 


LA ESTRATEGIA LLECA 
AL UNIVERSO DE FFXII. 


PSP recibirá en octubre uno de los mayores clási- 
cos de la estrategia para consola. Final Fantasy 
Tactics: The Lion's Wares un "remake" del legen- 
dario FF Tactics de PSOne (que no llegó a España), 
Una aventura de estrategia por turnos que se am- 
bienta en Ivalice, el mundo que ya conocemos gra- 
cias a Final Fantasy XII, años antes de los hechos 
narrados en ese juego. Nosotros tomaremos el pa- 
pel de Ramza, un joven que intentará rescatar a la 
legítima heredera durante una cruenta guerra por 
la sucesión ai trono. Para ello viajaremos por todo 
Ivalice librando profundos combates estratégicos 
por turnos, en los que nos ayudarán un amplio 
elenco de personajes entre los que estará Balthier, 
el carismático pirata del espacio de Final Fantasy 
XII, y el mismísimo Cloud de Final Fantasy Vil, ya 
presente en el juego original. Nuevas misiones se- 
cundarias y escenas de "anime” de gran calidad 
serán las novedades de una versión que manten- 
drá los gráficos estilo dibujo animado en 2D y la 
perspectiva isométríca del original. O 


■ Los gráficos en 2D y perspectiva isométrica 
vendrán acompañados por nuevos vídeo de “anime". 




NINTENDO ACCIÓN 

»2,99€ » 16 DE ACOSTO 


HOBBY CONSOLAr 

»2,99€ » 24 DE ACOSTO 


10|PlayManía 
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www.valkyrieprofile2.es 


Playstation.^ 
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* pRdxirnos *■ 

L_nN2:RmiE;NTOS ■ 



Quest for Aladdin 's Treausure 

Hard Rock Casino 

Prem Man 08 


Cuitar Hero Rock de los 80 


Semana del 20 al 26 de agosto 

Falling Star 

» Semana del 27 de ago, al 2 de sept. 
KOF Máximum Impact 2 
Zombie Hunters 2 
Snow X Racing 
Dastardiy & Mutley 

Impossible Mission 

• Semana del 3 al 9 de septiem bre 

Top Cun 


Obscure 

R ogue 

Valkyrie Profile 2: Siimeria 


• Semanadel 1Q al 16 de septie mb re 

National Geographic Safari 

Adventures 

Lassie 

Syphon Filter Logan's Shadow 



■ Syphon Filter LS. Logan vuelve a PS2 
con una aventura cargada de acción. 



Blazing An geis: Secret Míssions 
Warhawk 


W Semana del 10 al 16 de septiembre 



Worms: Open Warfare 2 


Dave Mirra BMX Challenge 
Valhalla Knights 
Hard Rock Casino 


Ghost Recon 


Advanced Wa 


WipEout Pulse 



Semana del 10 al 16 de septiembre 
Hotwheeis Ultímate Racing 
Dungeons & Dragons Tactics 


Nota. Estas fechas son orientativas. 



■ANZAMiENTO^ 


IUNZAMIENT0PS3/PSPI 


del 13 D£ AGOSTO 
AL 14 DE SEPTIEMBRE 


MARTES 14/08 


LUNES 13/08 


LUNES 20/08 


DOMINGO 19/08 


SÁBADO 18/08 


VIERNES 17/08 


WORMS: 

Los gusanos más cañeros vuelven a 
PSP con un juego ideal para picarse 
con amiguetes en divertidos duelos 
con acción, estrategia y humor, 
www.wormsopenwarfar^pm 


VIERNES 24/08 


MIÉRCOLES 22/08 


SINCSTAR 

El primer SingStar para PS3 se 
estrena a finales de agosto. Si 
te gusta esto de dar el cante, 
permanece atento. 
www.singstargame.com 


MIÉRCOLES 29/08 


MARTES 28/08 


VIERNES 31/08 


STUNTMANtCNITION 
Conviértete en un especialista de 
cine y graba las mejores escenas 
a ios mandos de los más variados 
vehículos. ¿A que mola? 
www.stuntmanignition.com 


JUEVES OB/09 


MARTES 04/09 


VALKYRIE PROFILE 2: SILMERIA 
Un grande del rol, con un sistema 
de juego profundo y un desarrollo 
absorbente que hará las delicias de 
los más fieles seguidores del género. 
http://na.square-enix.com 


ROCUECALAXY 
Uno de los últimos grandes juegos 
de rol para PS2 y un título ideal 
para los que quieran introducirse 
en el género. 

www.us.piaystation.com/RogueGalaxy/ 


LUNES 10/09 


VIERNES 07/09 


STRANCLEHOLD 
Un juego de acción que casi parece 
una película. Ojito con él sí eres de 
los que prefieren ios tiroteos antes 
que ios puzzles o la investigación. 
http://strangleholdgame.com/ 


OBSCUREII 

Una aventura de terror oscura, 
tétrica y especialmente divertida 
jugando junto a un amigo. Además, 
así pasaréis menos miedo... 
www.piaylogic.nl 


MIÉRCOLES 12/09 

HEAVENLYSWORD 

Una de las aventuras de acción más 

prometedoras de la temporada y 

uno de los juegos más potentes de 

PS3 para la vuelta del verano. 

www.heavenlysword.com 


JUEVES 13/09 


VIERNES 14/09 


MARTES 11/09 


MONSTER HUNTER FREED0M2 
¡Ha llegado la hora de cazar 
dinosaurios! Más vale que tengas 
todas tus armas listas y dispuestas, 
porque los bichos son duros de roer. 
www.capcom.com 


CRAZY TAXI lA GUERRA DELOS TAXÍMETROS 

Un clásico que se estrena en 
PSP conservando su trepidante 
sistema de juego. Conviértete en 
el taxista más veloz de la ciudad. 
www.sega-europe.com 
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Mas ALLA DE LA^NGANZA 

ESTÁ LA SALVACIÓN. 





AVENr 

\'ór-ir 


Tu pueblo ha sido perseguido durante generaciones y tu padre ha sido secuestrado, 
Tu única esperanza es un arma mortal llegada del cielo. 

¿Aprovecharás su poder celestial contra el rey invasor y su ejército? 

¿Salvarás a tu gente y te convertirás en una leyenda? 

¿O dejarás que la venganza te consuma antes de que la Espada Celestial lo haga? 

Heavenly Sword, disponible en Septiembre sólo para Playstation 3 


www.heavenlysword.com 
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PS3, PS2 Y PSP 1 DEPORTIVO I KONAHI I OCTUB^ 


LLECA EL FUTBOL DE 
NUEVA GENERACIÓN 


Te adelantamos en exclusiva los primeros detalles del 
simulador de fútbol más esperado para PS3, PS2 y PSP. 


S i hay un juego de fútbol que 
levanta pasiones, éste es sin 
duda Pro Evolution Soccen Su 
semilla fue el ya lejano ISS Pro de 
PSOne, que dio sus frutos años más 
tarde en los fenomenales PES de 
PS2. Seis entregas en las que año 
tras año han ¡do puliendo y mejoran- 
do un sistema de juego tan realista y 
divertido que hasta hoy ha sido el 
que mejor ha captado la esencia y la 
emoción de este deporte. Y decimos 
hasta hoy porque este año la serie 
PES tiene ante sí un gran reto: de- 


mostrar que puede aprovechar la 
potencia de PS3 no sólo para dotar a 
los partidos de un apartado técnico 
superior (que también), sino para 
encontrar nuevos caminos jugables 
en pos de lograr un realismo muy su- 
perior a lo exhibido en PS2, por in- 
creíble que parezca. 


fútbol 
más rea- 
lista vista 
hasta la fecha en 
consola”. Para conse- 
guirlo, se van a apoyar en un 
sistema de inteligencia artifi- 
cial llamado “Teamvision”, que 


Ui simulación más realista 
El creador del juego, Shingo “Sea- 
bass” Takatsuka, es muy consciente 
de ello, pero afirma que han trabaja- 
do duro para lograr “la simulación de 


lento como sacar rápido las faltas. 


a será irevolüc: ■n i"'' Su creador dice que se adaptará a nuestra forma de jugar. 


lAlPlayManía 



m jugador del Minchester j 


United Crntiarro Ronaido será la 


imagen del juego, junto a 


'*crack“ aún por determinar. 1 








■ PES 2008 altera su “numeración” pero no su objetivo final: lograr el fútbol más realista. 


■ Habrá muchas novedades jugables, como elegir la cantidad de jugadores en la barrera. 

PES^OOSqufere ser ei simulador de fútbol más 
reas'sta jamás creado hasta la fecha. Así de claro. 


es propiedad exclusiva de 
Konami. Gracias a este sistema, 
los rivales se adaptarán a nues- 
tra forma de jugar en todo mo- 
mento, logrando así terminar 
con las dichosas rutinas y 
exigiéndonos más a los 
J jugadores, que tendre- 
mos que buscar cons- 
tantemente nuevas 
formas de trazar 
nuestras jugadas. A 
esta mejorada lA hay 
que sumar la revisión 
de virtudes que ya 
estaban en ante- 
riores PES, como 
" IH el hecho de que 
\ el balón sea una 
‘ entidad inde- 
pendiente del 
jugador que 


la controla. Ahora tendremos 
control absoluto sobre todas las 
situaciones y el “timing” (a la 
hora de regatear, chutar a puerta 
o centrar aprovechando los es- 
casos espacios, por poner algu- 
nos ejemplos), será más impor- 
tante que nunca. 

Nuevos movimientos. 

En este sentido, en PES 2008 va- 
mos a tener multitud de movi- 
mientos y posibilidades en el te- 
rrenos de juego. Estarán todos 
los que hemos visto hasta ahora 
(como bicicletas, vaselinas o sa- 
car rápido en una falta para sor- 
prender al rival) y un montón de 
nuevas opciones, como elegir 
cuántos jugadores ponemos en 
la barrera ante una falta directa. 

Y ni que decir tiene que todos © 
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o PfS6 VERSUS PES 2008: 
¿CUALES SON LAS NOVEDADES? 


13333 La edición del año pasado es la más 

completa en cuanto a movimientos y la dificultad 
para ejecutarlos se correspondía con la realidad. 


Estarán todos ios del anterior 
(mejorados) y otros muchos nuevos, aunque 
Konami todavía no ha revelado más detalles. 


A día de hoy, Konami sigue ne- 
gociando para incluir el máximo número de ligas 
y licencias posibles. Seguiremos Informando. 


Modo Online 4 contra 4 y Liga 
Master mucho más profunda brillarán en PS3. 
PS2 tendrá el modo exclusivo "Comunidad”. 


nm La amblentaclón en PES6 se funda- 
mentaba en buena medida en las secuencias de 
vídeo que acompañaban a los goles, córners... 


Estará muy mejorada, con se- 
cuencias que ofrecerán el punto de vista de los 
aficionados, entrevistas, firma de autógrafos... 


RaRÍÍ Liga Master, las Copas y Ligas típicas, 
entrenamiento, amistosos Online, clasifica a tu 
selección para el Mundial jugando las previas.» 


131^ Las 5 mejores ligas europeas licencia- 
das, aparte de la inglesa, un puñado de clubes 
sueltos y 57 selecciones (8 de ellas licenciadas). 


■ la Liga Master volverá 
con nuevos detalles, como 
más opciones de manager 
o entrevistas a jugadores. 


■ El modo Entrenamiento 
para ensayar nuestras 
jugadas estará presente. 







Q COMENTARISTAS DE LUJO 

Para esta nueva edición, Konami ha vuelto a 
apostar por Juan Carlos RIvero en los 
comentarios. Sin embargo, este año 
no estará a su lado Iñaki Cano. En 
su lugar, Konami ha tirado la casa 
por la ventana y ha fichado a Ju- 
lio Maldonado (más conocido 
como “MaldinHi un autén- 
tico experto en fútbol in- 
ternacional que trabaja 
para la Cadena SER. 




4hgl^áMer i'enovada, partidos Online cuatro contra 
cuatro y un alucinante apartado gráfico que llegará a 
ios lOSOp son algunas virtudes de ia versión de PS3. 


O estos movimientos estarán arropados 
por unas animaciones realmente dig- 
nas de PS3. Gracias a otro sistema lla- 
mado “Inverse Kinetic Animation”, 
ningún movimiento estará predetermi- 
nado y una acción tan básica como dis- 
parar a puerta tendrá pequeñas varian- 
tes en función de múltiples factores. 

Y es que el apartado técnico es otro de 
los aspectos que está siendo muy cui- 
dado, poniendo especial atención en 
detalles como las animaciones faciales 
o una recreación más realista del con- 
tacto físico entre los jugadores (aluci- 
naréis con los agarrones al ver cómo se 


deforman las camisetas). Además, 
Konami nos ha confirmado que la ver- 
sión de PS3 podrá ser disfrutada en 
1080p. ¡Imaginaos los partidos más 
realistas y emocionantes en un panta- 
llón gigante a ia máxima resolución! 

Nuevos modos de juego. 

En cuanto a los modos de juego, ya sa- 
bemos que volverá la Liga Master. pero 
mucho más profunda que en anterio- 
res PES. Y es que ahora, además de de- 
mostrar que somos los mejores en el 
terreno de juego, las opciones de ma- 
nager tendrán algo más de peso. Y se 


van a introducir un montón de detalles 
que rodean al mundo del fútbol real 
pero que hasta esta edición estaban 
ausentes en el juego, como boletines 
de noticias o entrevistas que variarán 
en función del rendimiento del equipo 
y en las que participaremos activa- 
mente. Todo esto se verá ¡lustrado con 
un montón de nuevas secuencias de 


vídeo, en las que veremos cómo nues- 
tros jugadores firman autógrafos o in- 
cluso cómo reaccionan los seguidores 
de nuestro equipo ante los partidos. 

No dejan de ser detalles, pero que con- 
tribuyen a forjar una ambientación más 
realista y que dotan al juego de una di- 
mensión más “humana”. Pero el verda- 
dero modo de juego estrella de los que 



Fi-om th« b«sinnins 


4T' 


Ayíctbry 

'"lííor'e than 2 soal 


• El lonunid ‘ - !i; . .’o PS2 tendrá retos como ganar partidos 
en ciertas condiciones, organizar copas con amigos, comparar estadísticas^ 



LAS ANIMACIONES MÁS REALISTAS 


PES 2008 tiene como objetivo ser el juego de fútbol más realista jamás creado. Para ello, Konami ha 
desarrollado un novedoso sistema llamado "Inverse Kinetic Animation”. Gracias a él, ningún movi- 
miento estará predeterminado como ocurría antaño. Por ejemplo, una animación tan básica en un jue- 
go de fútbol como un tiro a puerta tendrá infinitas variantes y matices dependiendo de múltiples fac- 
tores (desde la posición del jugador con respecto ai balón hasta ia parte del pie que lo golpee). 



Gracias a este sistema, nos costará ver una animación exactamente 
Igual que otra aunque se correspondan con un mismo movimiento (como un tiro a puerta o una parada). 













1 . ir' T pero seguro que Incluye todos 
los chibes de PBS6 (incluyendo la Liga 
espartóla) y las 57 selecciones. Eso sí, 
esperamos que Konami nos sorprenda. 


o EVOLUCIÓN DE 

PROEVOLUTION 


La serie de Konami revolucionó el gé- 
nero desde sus mklos y ha Ido evolu- 
cionando hasta convertirse en el rey 
indiscutible. Aquí repasamos sus en- 
tregas más significativas: 



Heredando la sencilla pero efectiva 
jugabllldad de los ISS de 16 bits, ¡SS 64 
nos dejó alucinados por sus gráficos. 


nos ha confirmado Konami será sin 
duda el renovado modo Online, que 
permitirá en Europa partidos de has- 
ta 8 jugadores (cuatro contra cua- 
tro), además de nuevas y promete- 
doras posibilidades en las que aún 
están trabajando y que de momento 
no nos pueden desvelar. 

Y no nos olvidamos de PS2. Nos han 
“soplado” que la versión para esta 
consola contará con un modo de jue- 
go exclusivo, Comunidad, que plan- 
teará retos y desafíos (ganar un par- 
tido 2-0, por ejemplo), organizar 
ligas y copas con amigos (el juego 


luego nos otorgará trofeos según ju- 
guemos). Como probablemente esta 
edición será la última que disfrute- 
mos en PS2, qué menos que tener un 
detalle para con esta consola que 
tanto éxitos le ha dado a la saga, 
¿verdad? Y en cuanto a los gráficos 
de esta versión, serán muy parecidos 
a los de PES6... 

Renovado apartado sonoro. 

Un sonido ambiente muy mejorado 
para acompañar los partidos (que 
será dinámico, es decir, cambiará en 
función de lo que ocurra en el cam- 


po) y un equipo de comentaristas re- 
novado (repite Juan Carlos RIvero 
pero Iñaki Cano será sustituido por 
Julio Maldonado, todo un experto en 
fútbol internacional) redondeará un 
simulador de fútbol en el que millo- 
nes de jugadores tienen depositadas 
sus ilusiones. Esperemos que no le 
pese la responsabilidad y que su es- 
treno en PS3 esté a la altura de lo es- 
perado. Nosotros estamos esperan- 
do como locos que suene el pitido 
Inicial, porque esta temporada que 
arrancará en breve promete ser to- 
davía más emocionante... O 




Los 

ISS Pro de PSone son el germen de los PES 
de hoy. Su realismo y jugabllldad supusie- 
ron un antes y un después en el género. 



|3^f¡3S3RSI?RI Los P£S de PS2 

no necesitan presentación, ¿verdad? He- 
mos elegido PES4 porque fue el primero 
que incluyó la licencia de la Liga española. 



■ Í3^^f!3J^W®7I|P£Sde- 

' buta en la nueva generación con un si- 
mulador que promete. La evolución ha- 
cia el juego de fútbol perfecto continúa.. 










El pasado 13 de julio, la "hasta ahora" feria más importante de la historia de los videojuegos, cerró 
sus puertas dejando un sabor agridulce en la boca de los visitantes. ¿Seguirá viva la feria E3? 


E n un intento de "profesionalizar" fa 
feria E3, sus organizadores han 
reducido hasta la mínima expresión to- 
do aquello que hizo de este evento un 
show al más puro estilo americano. Por 
eso, este año no hemos visto "supers- 
tands”, ni despampanantes modelos, ni 
cientos de consolas en los que probar 
los juegos. En este sentido, para los que 
hemos vivido la feria con anterioridad, 
ha sido un poco... ‘'decepcionante'*. To- 
do ha sido más "familiar" y reducido: 


como los propios organizadores decían 
“que sean los juegos los que hablen". Y 
así ha sido... Gracias a la feria hemos 
podido ver, probar y sentir mejor que 
otros años la enorme evolución de cier- 
tos títulos, algunos que sólo eran pro- 
mesas, como Metal Gear Sofid 4, o el 
debut de otros juegos no menos espe- 
rados, como el espectacular Resident 
Evil 5. que por su gran calidad invitan a 
saltar a la nueva generación, si aún no 
lo has hecho. 


La feria también ha servido para com- 
probar una cosa: el increíble nivel de 
calidad que prometían los juegos de 
PS3 que se vieron en el E3 de 2005 es 
posible. El impresionante Killzone2 así 
lo ha demostrado, y se ha convertido 
en uno de los juegos más deseados de 
2008. Por todo esto, lo más importante 
del E3, los juegos, han vuelto a ser el 
epicentro de la feria, aunque si bien la 
envoltura no ha estado a la altura de las 
circunstancias.._0 






■ Chicas guapas si que 
hubo... pero pocas 
comparadas con otros años 
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I u I =1 iTil ^«1 =fJ ^ I Calidad técnica, innovacio- 

nes jugabies... un prodigio digno de la nueva generación. 


I i j [* j n MÍ* rJ Los amantes del motor tienen una cita 

obligada con este espectacular simulador exclusivo de PS2. 


arrasará en la portátil con una aventura digna de PS2. 


• V ' 4 .• * 

^ - ' *4 1 

A V ' " i. f 




O Las principales 
compañías del sector 
acudieron a la cita, 
y presentaron sus 
nuevos y esperados 
juegos, como EA, que 
enseñó más de 10 
títulos nuevos, o 
Konami, que volvió a 
deslumbrar con MGS4. 

B Sony organizó un 
evento previo a la 
feria, y en ella Kaz 
Hirai, el presidente 
de Sony Computer 
Entertainment, 
presentó un nuevo 
modelo de PSP, los 
futuros éxitos de PS3... 


B La feria E3 se 
celebró en The 
Hangar, un espacio 
más pequeño y 
caluroso, que como su 
nombre indica, ha sido 
utilizado como hangar 
para aviones... 

□ La feria result(^ 
menos espectacular 
que otros años, con 
stands más modestos, 
zonas menos pobladas 
y una ausencia casi 
total de modelos para 
animar el cotarro. 


LA FERIA 

EN CIFRAS 


les de la industria acudimos a la 
cita entre periodistas, desarrolla- 
dores, editores.- Una cifra reduci- 
da frente al caos y agobio que su- 
pusieron los más de 60.000 
visitantes del año pasado. 


_ títulos para todas 

lá^lataformas, incluido el PC, han 
sido mostrados en la feria. Muchos 
de ellos, como MGS4, ya habían 
sido mostrados con anterioridad, y 
otros, como Resident EvH 5 o Sílent 
HUI V, han debutado en la feria. 


consolas para probar los 
juegos estaban disponibles en el 
stand de Sony... Frente a las más 
de 100 (entre PS3, PS2 y PSP) que 
había disponibles el año pasado. 
No, si cuando dicen que la feria ha 
“encogido”, por algo será... 


fue el numero máximo de 


personas que encontramos ha- 
ciendo cola ante algunos de los 
juegos más esperados, como por 
ejemplo, Uncharted: Drake’s For- 
tune o Heavenly Sword. 


rnetros cuadrados ha sido el 
espacio máximo disponible para 
los expositores (Activision, 
Sony,,..), un espacio muy reducido 
en comparación con los enormes 
stands de más de 100 metros de 
anteriores ediciones de la feria. 



4* 
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■ ,^GS4 s«rá una sorprendería 
avrr^tura de acción protagonizada por 
un maduro Solid Snake. Nos colocará 
en un conflicto en Oriente Medio. 


>S3 ' KON^t^. AVE N TURA DE AC CIÓN P^N_C1^^2Ó0^ 


Después de haber visto el nuevo tráiler y de conocer detalles jugables 
de la mano de Hideo Kojima, sólo podemos decir una cosa: ¡lo queremos YA¡ 


■ Snake contará con nuevas habilidades, como utilizar un barril para 
rodar, reptar panza arriba, cachear a los enemigos... y mucho más. 


mostró detalles jugables. Como 
ya sabréis, el juego nos coloca- 
rá en medio de un conflicto en 
Oriente medio. El vídeo mues- 
tra cómo Snake ayuda a las mi- 
licias locales (podremos ayudar 
a quien queramos) usando no- 
vedosas técnicas de sigilo, co- 
mo nuevos movimientos CQC 
(desarmar, cachear, cuchillo 
con descargas eléctricas...) o las 
camaleónicas funciones de su 
traje, capaz de copiar las textu- 


ras del entorno para que Snake 
se mimetice. También parece 
confirmado que podremos ma- 
nejar a Metal Gear MK II, el pe- 
queño robot con el que nos co- 
municaremos con Otacon. Y en 
cuanto a las cámaras, habrá dis- 
tintas vistas: la clásica, una con 
la cámara al hombro estilo RE4 
y otra subjetiva que reconocerá 
los movimientos del Sixaxis pa- 
ra mirar Un juego que justifica- 
rá la compra de la consola O 


K onami presentó un 
impactante tráiler de su 
esperadísimo MGS4. En él ve- 
pt mos a personajes co- 
^ - nocidos como Oce- 

, - . ' , lot o Meryl, Raiden o 

1^ jjL Vamp(queseen- 
zarzan en una pe- 
'. lea espectacular). 

B 

co, días después 
el propio 
Kojima 


■ El robot MG MKil será una de las pocas ayudas que tendrá Snake 
en el campo de batalla. Podremos controlarlo, dar descargas con él. 


■ Nuestro traje puede adoptar la textura del entorno: estatuas, paredes, 
baldosas... Podemos quitarnos el camuflaje rápidamente agitando el Sixaxis. 


■ Personajes como Raiden, Vamp, Meryl, Ocelot o Liquid Snake volverán en una 
historia que promete aclarar todos los interrogantes de la saga. 








(Mlc!ÍÍ\l2fei? 


■ ¿“Infiltración social” (o sea, confundirse entre la gente) o 
atacar con armas como dagas u hojas ocultas? Vosotros decidís. 




PS3 J ROCKy;AR I A V. DE ACC IÓN | 2008 J 


PSP , SONY I AV. DE ACCIÓN I PRINCIPIOS 2008 

K ratos sigue preparando su estreno en PSP con una 
aventura que se desarrollará años antes del primer 
GoW. Sus creadores pretenden exprimir al máximo las 
posibilidades de PSP (el juego correrá a 333 mhz.) para 
que no desmerezca con respecto a lo visto en PS2. O 






A? 


■ Kratos buscará redención por sus atroces pecados del pasado 
en un desarrollo similar a los de PS2: acción, puzzles, plataformas.., 


PS3J UBISOFTJ AV^DE NOVIEMBRE: 


C on cada nuevo tráiler de GTA IV que vemos crecen 
nuestras ganas de pillarlo . Lástima que Rockstar 
haya anunciado el retraso de esta deseada aventura 
hasta 2008 Y es que su prometedora historia y los 
detallados escenarios ponen los dientes largos... O 


■ Niko Bellic, un inmigrante de la Europa del Este, tendrá que 
hacer todo tipo de “trabajitos” para la mafia en Liberty City. 


U bisoft nos enseñó las distintas maneras de 
afrontar las situaciones a las que nos enfrenta- 
remos en esta aventura de acción ambientada en las 
Cruzadas. Se dieron detalles del combate (contra- 
ataques, distintos agarres, movimientos finales ) O 


■ Esta aventura de acción nos 
colocará tras la pista del tesoro 
del corsario Sir Francís Drake. 


OTOÑO 


PS3 


SONY 


AVENTURA DE ACCION 


QMiEDQsíb 
EtjdkbfelSítíSnQ 


Si Indiana Jones levantara la cabeza vería que le ha salido un digno rival 
en el panorama de las aventuras. Su nombre es Nathan Drake. 


S I estás deseando ver en 
PS3 grandes juegos fuera 
de las típicas secuelas de re- 
nombre, apunta Uncharted: 
Drake s Fortune. En él nos 
pondremos en la piel de Na- 
than Drake, un arqueólogo y 
cazatesoros que va a empren- 
der una increíble aventura tras 
las huellas del tesoro de Sir 
Francis Drake, el famoso corsa- 


rio del siglo XVI. Preparaos pa- 
ra visitar exóticas localizacio- 
nes en un desarrollo que no 
tendrá nada que envidiar a un 
Tomb Raider. Nosotros ya lo 
hemos probado, y por lo que 
pudimos ver, la acción será 
parte fundamental en el desa- 
rrollo, con emocionantes tiro- 
teos y peleas cuerpo a cuerpo. 
Eso sí, no faltarán saltos al 


límite, puzzles y todo tipo de 
momentos a lo "Indiana Jones” 
Un sorprendente apartado grá- 
fico (alucinaréis cuando veáis 
su frondosa selva) y logrados 
usos del Sixaxis (por ejemplo, 
para hacer equilibrios sobre 
una cuerda) serán otras 
de sus bazas. O 


■ Aunque la acción sera protagonista, no faltaran los saltos, puzzles, sigilo 
y hasta conducción. Será muy cinematográfico (casi una hora de vídeos). 
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\w ■ Así dp espectacular sera Rt j Con 
..^'4- desarrollo y perspectiva slniilares a 
^ aventura de terror nos 

} llevará a lo mas profundo de África. 






^3 CAPCOM , AVENTURA DE TE RROR SIN CONFIRMAR 




■ Chris Redfieid sera el ‘'prota” Además, Capcom ha hablado de 
un personaje femenino ya conocido ¿Será Rebecca Chambers? 


Uno de los mejores juegos de PS2 tendrá su continuación perfecta en PS3. Eso 
sí, el terror ya no está en España sino en un desierto en el corazón de Africa... 


T ras el éxito de ResidentEvil 
4, Capcom parece haber 
encontrado una nueva fórmula 
para su famosa saga de terror. De 
hecho, el desarrollo de RES pare- 
ce Ir por los mismos derroteros: 
cámara al hombro nos enfrenta- 
remos contra unos enemigos que 


nada tendrán que ver con los 
zombis de los primeros RE, en un 
desarrollo dominado por la ac- 
ción. Esta vez manejaremos a 
Chris Redfieid (^Resident Evil, RE: 
Code Verónica) que como com- 
ponente del escuadrón BSAA 
deberá ir a investigar unos extra- 


ños sucesos a un desértico lugar 
de África. Allí se enfrentará con 
una amenaza nunca antes vista, 
además de sufrir las inclemencias 
del entorno (alucinaciones pro- 
ducto del calor, deslumbra- 
mientos, deshidratación ) Es 
uno de los más esperados O 



■ Los nuevos enemigos serán más listos y rápidos que en los 
anteriores RE. Habrá muchas armas y “quicktime events” 





"Dicen que la guerra es el infierno, pero hay cosas 
peores...". Así piensa el ex-soldado que protagoniza 
SilentHill Vdespués de recorrer el pueblo maldito. 

PS3j KONAMIJ SURVI VAL HORROR J 2008 J 


K onami ha confirmado que el 
año que viene veremos el 
estreno de su escalofriante saga 
de terror en PS3 El protagonista 
será Alex Sheperd, un veterano 
de guerra que busca a su herma- 
no pequeño desaparecido. Sus 
pesquisas le llevarán, cómo no, a 
las nebulosas calles de Silent Hill, 
en un desarrollo de pesadilla en 
el que no faltarán combates con- 


tra las criaturas más retorcidas. 
En este sentido, parecer ser que 
el sistema de combate estará 
más pulido y será completado 
con movimientos defensivos. Y 
los puzzles también tendrán mu- 
cho peso, obligándonos a inte- 
ractuar más con el entorno para 
resolverlos. Saldrá en 2008, con 
nueva banda sonora del gran 
Akira Yamaoka. O 
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■ secuela de uno de los shooters más 
famosos de PS2> KHIzone 2 nos lleva de 
nuevo a una guerra futurista, esta vez en el 
planeta de los Helghast dos años después. 


PS3 I SONY I SHOQT^EM UP | 2008 
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Por fin hemos podido ver escenas de juego real de KHIzone 2, y nos ha dejado 
realmente impactados. Este shoot'em up de corte futurista promete ser uno de 
los mejores juegos de la consola. No en vano ha sido una de las estrellas del E3. 


E l shoot’em up de Guerrilla ha 
sido sin duda uno de los 
bombazos del E3. Por fin hemos 
podido ver escenas de juego real, 
que han superado nuestras ex- 
pectativas, demostrando que los 
vídeos que se 
mostraron en el 
pasado no 
distaban 
mucho de 
lo que ve- 
remos en 
el juego 
final. Man- 
teniendo la 


misma ambientación de guerra 
en un futuro cercano, la acción se 
situará dos años después de lo 
acaecido en el KHIzone original. 

En esta ocasión, la ISA va a inva- 
dir el planeta de los malvados 
Helghast con el objetivo de cap- 
turar a su líder y acabar con la 
guerra de una vez por todas. A 
partir de ahí, preparaos para un 
desarrollo realmente impresio- 
nante que nada tiene que envi- 
diar a los juegos estrella de la 
competencia (como Gears of War 
o Halo J). Para que os hagáis una 
idea de cómo será gráficamente. 


sus creadores afirman que los 
modelados de los personajes tie- 
nen tantos polígonos como un 
nivel entero del KHIzone de PS2. 
Las expresiones faciales de los 
soldados, sus animaciones, la lA 
de los enemigos, la increíble cali- 
dad de los escenarios (llenos de 
detalle y destructibles), están 
muy por encima de todo lo visto 
hasta ahora Un prometedor 
multijugador (del que no se han 
revelado detalles) redondea un 
shooter que será uno de los estan- 
dartes del género en PS3 y, por 
extensión de la propia consola O 


■ La acción promete ser muy intensa, con explosiones por 
doquier numerosos aliados y enemigos en pantalla. . 


■ El uso de los efectos de luz y sombra promete ser uno de 
los puntos fuertes del juego y dará gran realismo a KHIzone 2. 


I Como en el KHIzone original, en los tiroteos contaremos con la ayuda de 
aliados a los que, en esta ocasión, podremos dar órdenes. 


■ Los gráficos de KHIzone 2 nos dejaron impresionados: alucinantes modelados, 
logradas animaciones (sobre todo faciales), una ambientación de lujo... 









■ Saltaremos en paracaídas y podremos elegir dónde caer, algo 
que afectara decisivamente al desarrollo del nivel. 


íMírTOfíiVito 


ITHIR 


Híghway. 


■ COD4 se ambientará en 
lugares como Ucrania y distintas ^ 
zonas de Oriente Medio. Sf 


EAgAMESj SHOOT^EM UP i OTOÑO ' 

E n el nuevo MOH volveremos a la Segunda Gue- 
rra Mundial asumiendo el papel de un paracai- 
dista en misiones en lugares como Francia o Sicilia. 
La novedad estará en que el desarrollo cambiará se- 
gún dónde caigamos tras saltar desde el avión. . O 


_ (MI (LÍ? 01157^5 

mejor saga de acción bélica salta a PS3 cambiando la Segunda Guerra 
indial por un conflicto más moderno. El deber nos sigue llamando... 





D espués de tres entregas 
que nos sumergieron en 
las mejores batallas de la Se- 
gunda Guerra Mundial, la sene 
Ca//ofDuty cambiará de esce- 
nario en su estreno en PS3. 
Ahora se ambientará en un 
conflicto moderno (se desarro- 
llara en el siglo XXI), aunque 
ficticio, en un campaña que 
nos llevará por distintos luga- 
res, como Ucrania y Oriente 
Medio. Los enemigos serán ul- 
tranacionalistas rusos y sus 
aliados. Cuando luchemos en 
Europa lo haremos con un sol- 
dado británico de las SAS, 
mientras que en las misiones 
en Oriente Medio llevaremos a 
un marine estadounidense 
El desarrollo no distará mucho 
de lo que vimos en anteriores 
entregas, aunque parece ser 


que la cooperación con aliados 
y el uso de distintas tropas de 
apoyo, como helicópteros 
Apache o tanques) tendrá más 
importancia. Eso sí, el juego 
dará un gran salto cualitativo 
en lo que al apartado gráfico se 


refiere, dejando pequeño lo 
visto en Cali ofDuty 3 de PS3. 
De entre la gran hornada de 
shooters que se nos avecina en 
PS3 en los próximos meses. 

Cali ofDuty 4 tiene pinta de ser 
uno de los mejores O 



■ Según la misión cambia el soldado protagonista En CoD4 manejaremos 
seguro a un soldado británico de las SAS y a un marine de los Estados Unidos. 



■ El apartado gráfico será 
impresionante, muy superior 
a lo visto en CODSde PS3. 


PS3j UBISOFT i SHOOT'EM UP NOVIEMBRE 


L a famosa operación Market Garden sirve de mar- 
co para este shooter táctico en el que estaremos 
al mando de dos comandos. Habrá nuevas opciones y 
unidades y promete ser más realista, con una física 
renovada y escenarios destructibles. O 




■ Acción y dramatismo se darán la mano en este shooter con 
tácticos que vuelve a colocarnos en la II Guerra Mundial. 


[MldOOffiiaSí/ 


PS3 , CODEMASTERS I SHOOTER j INVIERNO } 


E n una realidad paralela a la actual, los nazis ga- 
naron la guerra en Europa y ahora están inva- 
diendo EE.UU. Nuestro objetivo será repeler el ata- 
que en este original shooter subjetivo que convertirá 
las calles de Nueva York en un campo de batalla. O 


y,:ii i®» 







■ ¿Nueva York arrasada por los nazis? Turning Point: Fall of 
Liberty parle de hechos reales para llegar a un supuesto ficticio. 
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24 jugadores podrán medirse en este nuevo Unreal 
que vuelve a tener el multijugador por bandera. 

PS3 , MipWAYj SHOOrEM UPJ NOVIEMBRE ' 


O tro shooter que tiene una 
pinta realmente impresio- 
nante Midway y Epic Games 
están dando los últimos reto- 
ques a esta nueva entrega de 
esta sene de shoot'em ups sub- 
jetivos de corte futurista con un 
fuerte contenido multijugador 
Lo primero que llamará la aten- 
ción es su potente apartado 
gráfico, que explotará al máxi- 
mo el excelente motor gráfico 
Unreal Engine 3. Otro aspecto 


llamativo es que podremos ju- 
gar en nuestra PS3 con "mods” 
del juego que hagan los usua- 
rios de PC e incluso se está es- 
tudiando la posibilidad de per- 
mitir que gente que juegue en 
PC y en PS3 compartan la mis- 
ma partida (algo que en Xbox 
360 no será posible; además el 
juego no saldrá para esta con- 
sola hasta 2008). Será otro Im- 
prescindible para los fanáticos 
de los shooters. O 
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■ Ademas de distintos dinosaurios, deberemos hacer frente a un 
poderoso ejército armado con el arsenal más avanzado 


Todo un clásico de los shoot 'em up renace en PS3 con 
energías renovadas y dinosaurios aún más espectaculares. 

PS3 ATARI SHOOT’EM UP FEBRERO 2008 


N OS encantó en Nintendo 64 y 
nos decepcionó en PS2, pero 
todo eso pertenece al pasado. El 
futuro de Turokes un impresionante 
shoot’em up para PS3 que tendrá 
como plato fuerte (cómo no) los 
dinosaurios, seguramente los más 
espectaculares que se hayan visto 
hasta la fecha en una consola. El 
protagonista será Joseph Turok, un 
soldado de élite que, tras estrellarse 
en un planeta hostil, deberá enfren- 
tarse a un poderoso ejército y so- 
brevivir ante los más voraces 
dinosaurios. Y es que estos animales 
antediluvianos serán los verdaderos 


protagonistas del desarrollo, con un 
modelado brutal y una inteligencia 
artificial realmente imprevisible. Pa- 
ra salir airosos de los tiroteos conta- 
remos con el armamento más avan- 
zado, aunque parece ser que en 
ciertos momentos podremos inten- 
tar pasar desapercibidos en lugar de 
optar por la acción directa. Sus 
creadores. Propaganda Games, afir- 
man que están preparando un mo- 
do multijugador realmente novedo- 
so, pero no han desvelado más. Lo 
que sí sabemos es que tienen inten- 
ción de hacer un lanzamiento mun- 
dial a primeros de febrero O 


■ Velocirraptores, Tiranosaurios 
Rex.. Los dinosaurios son 
impresionantes e imprevisibles. 


[ytDQEiD lliinjGminmfi 


■ Aunque predominara la 
acción, ciertas situaciones 
pueden resolverse con sigilo 
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■ Haze será un brillante 
shooter desarrollado por los 
creadores de TimeSplitters. 


En un futuro cercano, una corporación lo 
controlará todo. ¿A nosotros también? 


PS3 UBISOFT SHOOT'EM UP FINALES 2007 


L OS creadores de la genial 
sene TimeSplitters \/ue\- 
ven a la carga con Haze, otro 
sorprendente shooter que bri- 
llará con luz propia entre sus 
nnúltiples competidores 
Ambientado en un futuro cer- 
cano. trabajaremos para una 
poderosa corporación que nos 


encarga sofocar una rebellón. 
¿Cumpliremos sus órdenes sin 
rechistar o reflexionaremos so- 
bre las motivaciones de los re- 
beldes? Dilemas morales apar- 
te, Haze promete, gracias a un 
apartado gráfico sensacional y 
un modo cooperativo para 4 
jugadores alucinante O 


■ Si jugamos en solitario, estaremos arropados en todo momento por tres soldados. 


■ Habrá modo cooperativo para hasta cuatro jugadores. 


■ Ralentizar el tiempo o “rebobinarlo’ 
serán algunos de los "poderes" que 
podremos utilizar en este shooter. 


■ Acción original: jugar con el tiempo abrirá nuevas posibilidades. 


PS3 i VIVENDI i SHOOT^EM UPl OCTUBRE 


■ Habrá modos multijugador para un máximo de 16 jugadores. 


En un futuro no muy lejano, el hombre será capaz de alterar el tiempo a su 
antojo. Y nosotros tendremos el honor de ser los primeros en descubrirlo. 

tro antojo. Podremos usar el típi- 
co “tiempo bala” en los tiroteos o 
“rebobinar” a lo Prince ofPersia, 
e incluso directamente detener- 
lo, algo que nos servirá, por 
ejemplo, para resolver puzzles. Y 
no faltarán variadas armas (un 


J ugar con el tiempo en los 
videojuegos no es una idea 
nueva, pero TimeShiftlo elevará 
a la máxima potencia. Y es que 
en este shooter contaremos con 
un traje especial con el que po- 
dremos alterar el tiempo a nues- 


total de nueve y cada una con 
dos funciones), vehículos y mo- 
dos multijugador para hasta 16 
jugadores. Ojo con TimeShift, 
que puede convertirse en la sor- 
presa de la temporada en lo que 
a shooters se refiere. O 


■ Y no faltarán sorprendentes armas y vehículos para pilotar. 
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■ Antes de 6/5 recibiremos un 
“prólogo”, una versión reducida 
con 40 coches y cuatro circuitos 
como éste de Suzuka. 


■ En Burnout Paradise tampoco habrá coches reales, pero tendrá 
distintas categorías. La sensación de velocidad será alucinante. 








Antes de la experiencia de conducción definitiva, Gran Turismo 5 se 
presentará este año de nuevo en forma de "prologue". Un apetitoso 
anticipo de los que nos espera a todos los amantes del motor. 


COiQilSP^®' 




■ Incluirá todos los pilotos, equipos y motos de esta temporada, 
además de los 18 circuitos oficíales recreados con todo detalle. 


[I[?SRriS3QQ33 


PS3, PS2 Y PSP I EAj VELOCIDAD I NOVIEMBRE! 

S in descuidar lo más mínimo el “componente 
tuning" que tantos éxitos le ha dado, el nuevo 
NFS lucirá un enfoque mucho más realista, tanto en 
el apartado gráfico (cada coche tendrá unos 21.000 
polígonos) como en la recreación de los daños O 


A l igual que ocurrió con 
Gran Turismo 4, la quinta 
entrega de esta laureada serie 
de simuladores de velocidad 
también llegará primero en 
versión "prologue". Esto quiere 
decir que, antes de disfrutar 
del juego completo (que saldrá 
en 2008), estas navidades po- 
dremos tener una primera to- 
ma de contacto con el juego 
gracias a esta versión “reduci- 
da". Incluirá cerca de 40 
coches y motos, 
así como 4 
circuitos que 
nos permiti- 
rán apreciar 
la gran cali- 
dad que los 
chicos de 


PS2 | CAPCOM I VELOCIDAD 1 OTOÑO | 

L a temporada actual de moto GP quedara perfec- 
tamente reflejada en este simulador de Capcom 
en el que se darán cita todos los equipos, pilotos y cir- 
cuitos oficiales El realismo está asegurado ya que lo 
desarrolla Milestone, autores también de SBK 07 O 


■ Olvidaos ót persecuciones policiales. Ahora los “tuneros” 
corren en circuitos cerrados y tramos en lugares reconocibles. 




PS3( EA} VELOCIDAD) ENERO 2008 


U na ciudad abierta para recorrer con libertad bus- 
cando las mejores competiciones (y los choques 
más espectaculares) es la principal seña de identidad 
del nuevo Burnout Su apartado gráfico dejará en pa- 
ñales lo visto en PS2, por increíble que parezca. O 


Polyphony Digital están alcan- 
zando. En el E3 pudimos ver 
coches como el Ferrari F340 o 
el Audi R8 recreados con un 
nivel de detalle nunca visto. 
También están confirmadas 
nuevas perspectivas 
(como una vista inte- 
rior hiperde- 
tallada) 


y más opciones Online Habrá 
que ver si este prólogo ofrece 
más sorpresas y, sobre todo, a 
qué precio sale, pero todo pa- 
rece indicar que los amantes 
de la velocidad tenemos una 
cita ineludible... O 
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Salva a Spríngfíeld 
de Homer, con Homer. 

Disfruta en exclusiva con Vodafone live! del videojuego 

'*Los Símpsons. La cuenta atrás”. 

Descárgatelo y ayuda a Homer a solucionar el desastre que 
él mismo ha provocado en la central nuclear. Sólo tu ingenio 
y su... bueno, y tu habilidad salvarán a Springfield. 

Encuéntralo en tu Menú Vodafone live! ^ Videojuegos 

Y recuerda que sólo pagarás 50 cénts. al entrar en el Menú 
y navegas gratis sin límite. 


Es tu momento. Es Vodafone. 
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trafico de datos y el acceso a contenidos gratuitos. Infórmate en ell 444 o en ww^.vodafone.es. 'Ir. e Para tarifas aplicables en Canarias. Ceuta y Melilla consultar mvw .odafone.es © 200" Electronic Arts Inc Todos los derechos reser. ados "Lo" 
Simpson" TM & © 1997, 1998 Twentieth Century Fox Film Corporatioa Todos los derechos reser. ados. Twentieth Centui , Fox." "Fox," los personajes de "Los Simpsnn" y sus logos asociados y nombres de marca son marcas reoistradas de 
TwentiethCentury Fox Film Corporation y se usan bajo licencia. 



■ Ratchet y Clank vuelven a compartir 
protagonismo en una aventura con 
muchísima acción que desvelará el 
oscuro pasado de Ratchet. 


PS3 1 SONY I ACCIÓN | NOVIEMBRE 


La pareja de héroes intergalácticos más famosa de PS2 saltará a la nueva 
generación conservando todo lo bueno de los capítulos anteriores pero con 
sorprendentes novedades jugables y unos gráficos de otra galaxia. 


Y si en lo jugable promete mucho, 
esperad a ver su alucinante apar- 
tado gráfico. La riqueza de los es- 
cenarios (más profundos y deta- 
llados que nunca, como podéis 
ver en las pantallas) rivalizara con 
la calidad de los modelos de los 
personajes y sus animaciones. Pa- 
ra que os hagáis una idea, Ratchet 
en PS2 tema un total de 112 puntos 
de animación, mientras que en 
PS3 tendrá 90 sólo dedicados a la 
animación facial. Es un buen 
ejemplo para ilustrar el mimo que 
están poniendo sus creadores a la 
hora de trasladar esta mítica y 
divertidísima saga a la nueva con- 
sola de Sony O 


Clank volverá como personaje 
controlable, pero la estrella volve- 
rá a ser Ratchet quien, además de 
pilotar su nave, podrá manejar 
todo tipo de sorprendentes 
gadgets y armas. Sirvan como 
¡^^^^ejemplo el Groovytron (que 
y hace bailar a los enemi- 

gos) o el Lanzator- 
nados, cuyos pro- 
yectiles podremos 
y guiar usando el 
||H^ ^ Sixaxis. Y ésta no 
y será la única utilidad 
y de los sensores de mo- 
vimiento del mando de 
PS3 También se usará en 
combate, para resolver puzzles 


D espués de sorprendernos 
con Resistance: Fall of Man. 
los chicos de Insomniac han vuel- 
to a trabajar en una des sus crea- 
ciones más conocidas. En Ratchet 
& Clank Future: Toofs of Destruc- 
tion conoceremos el oscuro pasa- 
do de Ratchet mientras nos en- 
frentamos ai malvado 
emperador Tachyon y a una 
misteriosa raza de insec- 
tos, los Cragmites. ^ ^ 


■ Ratchet se enfrenta a ios Cragmites, una nueva raza, y 
contará con más habilidades. Además pilotaremos su nave. 


■ Gráficamente tiene una pinta sobresaliente. Observad la calidad del modelado 
de Ratchet y la profundidad y riqueza en detalles de todos los escenarios. 


■ Tendremos a nuestra disposición muchísimas armas y gadgets, y todos ellos 
harán gala del simpático sentido del humor que ha caracterizado a la saga. 
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W Army o fTwo será un 
innovador juego de acción h 


^ - , pensado para jugar a dobles. 


PS3 t- EA GAMEs\ ACCIÓN r NOVIEMBRE 




/rK 


PS2 


PSP 


THQ I 


ACCION 


SEPTIEMBRE 2007 


T ras fastidiar a la humanidad en la decada de los 50 
y 60 en sus dos juegos anteriores, el marciano 
Crypto volverá a hacer de las suyas en los 70 en dos jue- 
gos distintos, uno para PS2 y PSP y otro para PS3 O 




■ Acción, ovnis y un desarrollo bastante abierto se fundirán en 
DAHl. Big Willy Unleashed (PS2 y PSP) y Path of the Furon (PS3) 


■ En Star Wars: The Forcé L/n/eas/íed visitaremos localizaciones 
ya conocidas de las películas, pero también planetas nuevos. 


¿Quién quiere manejar a todo un ejército cuando una pareja de soldados 
puede hacer perfectamente el mismo trabajo? De esta premisa parte este 
prometedor juego de acción pensado para jugarlo en plan cooperativo. 


R IOS y Salem son dos merce- 
narios capaces incluso de 
derrocar naciones ellos solitos. 
Ambos protagonizan Armyof 
Two, un prometedor juego de 
acción en tercera persona que 
es una de las apuestas más fuer- 
tes de EA para PS3 de cara al 
otoño. La "gracia" de Army of 
Two es jugarlo en plan coopera- 
tivo. Tanto a pantalla partida 
como en partidas Online, lo suyo 
es que nos juntemos con un ami- 
go para superar las misiones co- 
operando codo con codo (si ju- 
gamos solos, la CPU controlará 
al otro personaje). Acciones co- 
mo que uno avance con una co- 
bertura y el otro vaya detrás dis- 
parando o que uno distraiga a 
los enemigos para que el otro les 
sorprenda por detras serán de lo 


PS3,PS2YPSP LUCASARTS i ACCIÓN i 2008 { 

M uchas veces hemos sido Jedis, pero es hora de 
pasarse al lado oscuro. En el nuevo juego de "Star 
Wars” manejaremos a un discípulo de Darth Vader, que 
usará la fuerza no precisamente para hacer el bien. La 
trama se desarrolla entre los episodios III y IV. O 


más habitual en este juego. 

La trama nos llevará por lugares 
como Sudamérica, Europa del 
Este y Oriente Medio. Y lo bueno 
es que en las misiones habrá ii- 
bertad para afrontar una misma 


situación de distintas maneras. 
Interesantes opciones como 
"tuning” en las armas ponen la 
guinda a un juego de acción que 
puede ser un verdadero soplo 
de aire fresco para el género O 


■ Ríos y Salem son ios dos mercenarios que protagonizan el juego. Un par de 
“bestias pardas” que juntos forman un tándem capaz de todo. 






E n la isla de Crash, los animales se han convertido 
en enormes monstruos. Nuestro marsupial favo- 
rito deberá deshacer el entuerto con su habitual mez- 
cla de acción y plataformas. Además, podrá controlar 
a esos gigantes (cada uno tendrá sus habilidades). O 


■ Crash Bandicoot volverá a PS2 en su aventura más alocada. 
Promete ser realmente variado y entretenido. 






m 




m Podrenws jugar por Internet 
o a pantalla partida. Al jugar 
solos, nuestro acompañante 
será controlado por la consola. 


PQ (feáíXiíílíiB'iifiHlIB 
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■ ¿Dante peleando contra Ñero? Aún 
no está clara la relación entre ambos 
personajes, pero está confirmado que 
controlaremos a ambos guerreros. 


AVENTURA DE ACCIÓN E PRINCIPIOS 2008 


PS3 CAPCOtl 





■ Enemigos finales impresionantes, combates con toques a lo 
God of War... DMC4 promete ser más Intenso que sus antecesores. 




■ Ñero contará con un arma adicional, el “devil bringer”, con el 
que atraerá objetos, arrojará enemigos y otras acciones más. 


Una de las sagas más impresionantes nacidas en PS2 tendrá su continuidad 
en la nueva consola de Sony. Si te gustaron los tres Devil May Cry anteriores 
prepárate, porque la cuarta entrega será todavía más explosiva. 


personaje lleva una espada y un 
arma de fuego, aunque según 
avancemos podremos conseguir 
más y desarrollar nuevas habili- 
dades. Eso sí, las posibilidades 
exclusivas que ofrece el "Devil 
Bringer” (la mano demoníaca de 
Ñero) son muy interesantes: 
arrojar enemigos en los combos, 
alcanzar zonas inaccesibles, co- 
ger objetos. Y no faltarán las es- 
pectaculares peleas contra enor- 
mes jefes finales (con toques a lo 
God of War). Devil May Cry 4 es 
uno de los juegos más esperados 
y, la verdad, no nos extraña O 


E l cazademonios Dante se 
estrena en PS3 compartien- 
do protagonismo con un nuevo 
personaje controlable lla- 
mado Ñe- 
ro. Aún 
no está 
clara la 
i rela- 
ción en- 
tre ellos, 
aunque les 
hemos 
visto 


pelear en una espectacular se- 
cuencia de vídeo... 

La historia se situará entre DMCy 
DMC2, y en ella tendrá mucho 
peso una secta llamada "Espada 
Mágica”, que rinden culto a Spar- 
ta (el padre de Dante) y su obje- 
tivo es la aniquilación de los de- 
monios. Ñero es un caballero que 
pertenece a esta secta, al igual 
que Gloria, una misteriosa y exó- 
tica mujer. En lojugable, noso- 
tros ya hemos podido "catarlo” y 
el desarrollo sigue centrado en la 
acción más espectacular con 
ciertos toques aventureros. Cada 


I 
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Con el último juego inspirado en la tercera película aún "caliente" 
Activision nos sorprende con otro Juego protagonizado por Spider-Man. 


PS2 Y PSP ACTIVISION ACCIÓN OTOÑO 


P resentando una historia 
nueva, Spider-Man. 
Friend or Foe nos permitirá de 
nuevo controlar al trepamuros 
en un desarrollo lleno de ac- 
ción en el que estarán a nues- 
tro alcance todos sus superpo- 


deres La novedad es que el 
juego podrá ser jugado en 
plan cooperativo A nuestro 
lado podrá luchar un amigo 
eligiendo algún "colega” de 
Spider-Man (de ahí el titulo del 
juego) como Puño de Hierro o 


Blade Entre los "enemigos” 
estarán el Hombre de Arena, el 
Duende Verde o el Dr. Octo- 
pus, que también podremos 
manejar en distintos modos de 
juego. Gráficamente recordará 
a Ultímate Spider-Man O 













Vuelve a venderte al mejor postor en esta aventura rebosante de acción en la 
que participaremos en otro conflicto armado con varios bandos para elegir. 


S egunda parte de uno de los 
mejores juegos de acción 
de PS2, en Mercenaries 2: World 
in Flames volveremos a asumir 
el papel de un soldado de fortu- 
na que se venderá al mejor pos- 
tor en un conflicto con distintos 


bandos. Como en el primer Mer- 
cenaries, la libertad para mo- 
vernos y elegir misiones será 
total. Además, habrá más armas 
y vehículos y un mapeado aún 
más grande para explorar. La 
novedad estará en que ahora 


podremos reclutar a otros mer- 
cenarios e incluso jugar la cam- 
paña en plan cooperativo (tanto 
Online como a pantalla partida). 
Y gráficamente promete ser to- 
do un bombazo, como podéis 
ver en las pantallas. O 


I El mapeado será inmenso, más grande que en el primer Mercenaries. 
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■ Habrá libertad para movernos y elegir las misiones que queramos. 
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■ La novedad está en poder jugarlo en plan cooperativo. 


■ Volveremos a convertimos 
en mercenarios en medio de 
una guerra con vanos bandos 


PS3 Y PS2 t LUCASARTS t i ACCIÓNi f ÓTOÑO 
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Imaginad un juego de acción que os permita no sólo destruir, sino también 
alterar los escenarios a vuestro antojo. Las posibilidades a la hora de jugar 
pueden ser enormes, y Fracture promete explotarlas a fondo. 


E n el año 2161 el planeta Tie- 
rra no tendrá nada que ver 
con lo que conocemos. Después 
de sufrir unos devastadores de- 
sastres naturales y quedar su- 
mergido en una gran crisis que 
ha derivado en una guerra de 
dimensiones globales, la fisono- 
mía del mundo ha cambiado 
radicalmente. Estados Unidos ha 
quedado reducido a una peque- 
ña porción de Tierra por la que 
luchan dos bandos (atlántico y 
pacífico). Nosotros asumiremos 
el papel de un experto en explo- 
sivos del bando atlántico en un 
desarrollo lleno de acción en 
tercera persona. El principal 
atractivo del juego es que nues- 
tras explosiones alterarán el en- 
torno de forma significativa, no 
sólo destruyéndolo sino tam- 


bién modificándolo a nuestro 
antojo, algo que será decisivo 
para avanzar, ya que deberemos 
usarlo en nuestro beneficio. Ima- 
ginad las posibilidades de esto 
ya no sólo en el modo Historia, 


sino en batallas multijugador (se 
rumorea que podrían ser de has- 
ta 16 jugadores). Estad atentos, 
porque si Fracture cumple lo 
que promete puede ser un ver- 
dadero bombazo. O 





■ En una especie de guerra civil que azota Estados Unidos, asumiremos el papel 
de un experto en explosivos que lucha a favor del bando atlántico. 


L os creadores de Hitman preparan su primer jue- 
go para PS3. Se trata de Kane & Lynch, un crudo 
juego de acción protagonizado por un mercenario y 
un psicópata que, como os podréis imaginar, podrá 
ser disfrutado en plan cooperativo . O 
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La batalla esta por comenzar... 
nunca tu sombra fue tan poderosa 



Microsoft 


ARTGDN,. 


MTSi \SAI KKK 


En lo más profundo de tu interior existe un gran poder. Un poder 
que debes dominar para dirigir tu estrategia, vencer a tus enemigos 



© 2007 Microsoft Corporation. Todos los derechos reseñados. O 2007 BIRD STUDIO /MISTWALKER. INC. Todos los derechos reser . ados. Microsoft, el logotipo de Microsoft Carnes Studios, los logotipos de Mistwalker, Blue Dragón. Artoon, Xbox 360, Xbox Uve y Xbox 
son marcas comerciales registradas en el grupo de países Microsoft. Los nombres de las compañías y productos reales aquí mencionados pueden ser marcas comerciales de sus respecthos propietarios 


Jump in. 



XBOX 360^'^^ 






beach 


■ Rock Band tocará vahos 
palos dentro del rock. ¡Incluso 
habrá grupos españoles! 


PS3 £ EA GAMES I, MUSICAL fc ENERO 


I Que no te asusten sus múltiples opciones. Su creador, el mítico 
Sid Meier, ha declarado que lo va a hacer accesible para todos. 


Dice el refrán que no hay dos sin tres, pero el nuevo Cuitar Hero no vivirá 
de las rentas, ya que ofrecerá importantes novedades en su salto a PS3. 


S i algo funciona, ¿para qué 
cambiarlo? Quitar Hero /// 
conservará su adictivo sistema 
de juego e idéntico interfaz, 
pero ofrecerá numerosas y ju- 
gosas novedades. Para empe- 
zar, una nueva guitarra inalám- 


brica, desmontable y con 
piezas intercambiables. Ade- 
más, ahora oiremos canciones 
reales (de grupos tan conoci- 
dos como The Rolling Stones, 
Smashing Pumpkins, Muse o 
Beastie Boys). Pero las mejores 


novedades están en sus moda- 
lidades de juego, con nuevas 
opciones para dos jugadores y 
prometedores piques Online. 
Sin lugar a dudas, la fiebre por 
Quitar Hero está muy lejos de 
terminar... O 


■ Los escenarios serán mucho más interactivos con respecto a 
entregas anteriores. Y estamos deseando pelear Online... 


IMGIÍlIKEI 




PS3 Y PSP I SONY . PUZZLE SIN CONFIRMAR ! 


ElaiCi Bniií] 




Si siempre has soñado con montar un auténtico grupo de rock, aquí tienes 
tu oportunidad. Llama a tres amigos y saca ese músico que llevas dentro. 


P arte del equipo responsable 
del 6u/íar Hero original tra- 
baja en una propuesta más am- 
biciosa: nada menos que montar 
una banda de rock. Hasta 4 juga- 
dores podrán jugar a la vez (un 


cantante, dos guitarristas y un 
batería), tocando versiones ori- 
ginales de grupos tan conocidos 
como Metallica. Además, se po- 
drán descargar discos comple- 
tos (como “Nevermind’ de Nir- 


vana o "Who’s next” de The 
Who) Eso sí, parece que no nos 
va a salir barato, ya que se espe- 
cula que el pack completo con 
todos los instruririentos saldrá 
por unos 200 dólares.. O 




cr 
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PS3 NAMCO BANDAI LUCHA 2008 


■ Este original puzzle podrá ser disfrutado en PS3 vía descarga 
desde la Tienda Playstation, y también lo veremos en PSP. 


PS3 2K GAMES ESTRATEGIA - 2008 

L a sene CivHization, todo un mito de la estrategia 
en PC, llegará a PS3 en primavera de 2008. Elige 
tu “civilización” (con sus personajes históricos) y ex- 
pándela combinando un montón de factores (diplo- 


maria niiarra Hocarmlln rio 






T aki, Mitsurugi, Ivy, Siegfried y el resto de lucha- 
dores de Soul CaZ/bur volverán a desenfundar 
sus armas los combates tipo “versus” más espectacu- 
lares Ofrecerá un renovado sistema de combate y ya 
está confirmado que permitirá combates Online O 


L os diseños imposibles del artista M.C Escher sir- 
ven para ilustrar una de las pocas propuestas 
realmente originales de este E3 Rota los escenarios 
para encontrar caminos donde parece no haberlos 
en este retorcido y minimalista puzzle Promete O 


■ Aunque mantiene su estilo 
visual inconfundible, los 
gráficos serán mas realistas 
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Dani Pedresa y Hero Muesly 



“Con Hero Muesly 

vas a ir como una moto.” 


La fíirmula de la energía. 

La niiic-a barrita con 7 cereales. 

Haz como nuestro gran campeón. 

Toma energía sin parar. 

Y ahora con Dani Pedrosa, gana premios sin parar: Puedes conseguir 
una de las 10 entradas para dos personas para ver en directo el 
Campeonato de Moto GP en Valencia y conocer a Dani Pedrosa. 

Además hay otros premios de campeonato: Scooters Honda 100 Lead, 
los Cascos Arai exclusivos y las Chaquetas moteras de Dani Pedrosa 

y Cascos Jet Honda. 

REGALO SEGURO A LAS PRIMERAS 100 CARTAS: Gratis gorras 
oficiales de Dani Pedrosa. Tienes mucho por ganar ¿te lo vas a perder? 





Los campeones de la energía 

Más información en www.heromuesly.com. Bases depositadas ante notario. Único sorteo el 22.10.07 






■ Straagíehotd úM 
trtptdante dvefütnrB de acción 
en la línea de Max Payne 


Los juegos de acción tiene un nuevo referente: Stranglehold, 
un título avalado por el director John Woo y que mezcla la 
espectacularidad del cine de acción con la potencia de PS3. 


la mafia rusa. Esto hará que, 
pistola en mano, nos mova- 
mos durante los 7 capítulos 
del juego (divididos casi en 
60 misiones) por los bajos 
fondos de Hong Kong y por 
tas caites de Chicago, lugares 
recreados de forma magistral 
y donde todo, absolutamente 
todo lo que veamos será des- 
truible: cajas, carteles, me- 
sas, sillas, puertas... De esta 
forma, podremos ayudarnos 
del entorno para acabar con 
nuestros enemigos hacien- 


la película “Hervidero” (“Hard 
Boiled”) y que ha dado lugar a 
esta secuela virtual. 


S i Harry Callaban, el 
inspector ai que daba 
vida Clint Eastwood en 
la saga “Harry el Sucio” hu- 
biese nacido en Hong Kong, 
habría sido el protagonista 
de este juego. Y es que no 
en vano John Woo, el famo- 
so director responsable de 
películas como “The Killer” o 
“Misión Imposible 2”, se basó 
en ese personaje para dar vida 
al inspector “Tequila” Yeun, 
m protagonista de 


Un “Hervidero” de acción. 
Ambientado años después de 
lo visto en “Hervidero”, en 
Stranglehold (algo así como 
Dominio Total) Tequila ten- 
drá que vengar a un amigo 
asesinado por las Triadas y 
además rescatar a su ex-mu- 
jer, secuestra- 
, da por 










■ El inspector Tequila contará con habilidades especiales que le servirán para 
curarse, ralentizar el tiempo o utilizar un rifle de francotirador. 


■ Podremos interactuar con prácticamente todos los objetos de los escenarios, 
los cuales también podremos destruir o usar contra nuestros enemigos. 


Strangleholdes una explosión de adrenalina 
y un auténtico espectáculo visual. 


do que les caíga encima ¡lite- 
ralmente! Y como buen juego 
de acción, no faltarán los con- 
tinuos tiroteos en los que Te- 
quila hará uso de armas como 
pistolas, ametralladoras, es- 
copetas o lanzamisiles. Pero 
eso no es todo, ya que nues- 
tro protagonista hará gala de 
toda una acrobática variedad 
de movimientos para ayudar- 
se en su “tarea”: esconderse 
tras esquinas o columnas, aga- 
charse, arrastrarse, saltar en 
cualquier dirección mientras 


dispara, colgarse de cuerdas o 
lámparas y balancearse mien- 
tras abre fuego, lanzarse a 
toda velocidad sobre carritos 
o camillas para sorprender a 
los enemigos... todo al servicio 
de la espectacularídad. 

Estilo “made in John Woo”. 
Pero si por algo destacan las 
películas de este director es 
por sus tiroteos a cámara len- 
ta llenos de disparos, explo- 
siones y acrobacias. Y para 
reflejar todo esto en el juego © 


fr-xí.7.. 

O ICUALITO QUE UNA PELI DE ACCIÓN... 


Los que han visto alguna película de John Woo saben que los tiros llueven que es un gusto 
y, manejando a Tequila, en Sírang/e/io/d tenemos que usar todos los recursos a nuestro 
alcance para salir airosos de todos ellos sin convertirnos en un queso "gruyere”* 


Pistolas, escopetas, ametralladoras, 
lanzamisiles... Ei arsenal de Tequila es amplio. 


MÉ i Ij I VM Nuestro héroe 
cuenta con 4 movimientos especiales. 


Rjrari ?T»1 Trepar, balancearse, cubrirse, 
hacer explotar cosas..* Todo es posible en el juego. 


Fundamental para esquivar 
la constante lluvia de disparos que nos caerá. 


■ Acabar a tiros con todo lo 
que se mueva será nuestra 
tarea principal en este 
trepidante juego de acción. 


■ El protagonista es el 
inspector •tequila’*, un duro 
policía chino al que pone voz y 
rostro el actor Chow Yun-Fat. 
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■ En los duelos o 
“stand otf ’ podremos 
esquivar balas de 
nuestro enemigo 


■ ilutaremos lugares tan 
dispares como un satPn de 
té. un hotel o un museo. 


■ John Woo ha dirigido todo el desarrollo del juego, lo que se 
nota también en los vídeos donde vemos cómo avanza la historia. 


■ La calidad gráfica se aprecia en todos los detalles: escenarios, 
animaciones, inteligencia artificial, sonido... Todo un espectáculo. 


■ Gracias a un potente modo multijugador Online nos 
enfrentaremos a jugadores de todo el mundo a tiro limpio 


© tenemos el “Tequila Time”, el tiempo 
bala visto en juegos como Max Payne 
o Matrix, pero mejorado. Así, al acti- 
varlo ralentizamos todo a nuestro al- 
rededor, pudiendo movernos y dis- 
parar en tiempo real mientras dure, 
algo indispensable ante la cantidad de 
balas que nos lloverá constantemen- 
te durante todo el juego. Y por si fue- 
ra poco, Tequila también cuenta con 
los “Tequila moves”, 4 acciones espe- 
ciales que desbloqueamos a lo largo 
del juego y que, tras rellenar una ba- 


La espectacularidad del cine de acción de John Woo 
estará perfectamente recreada en el juego. 


rra, nos permitirán curarnos, entrar en 
un modo de furia salvaje, acertar a un 
enemigo en una zona concreta o vol- 
vernos temporalmente invencibles. 

Técnicamente sobresaliente. 
Además de su jugabilidad, el apartado 
técnico de Stranglehold también nos 
ha dejado con la boca abierta. Gra- 


cias a una versión modificada del mo- 
tor gráfico Unreal 3.0, integrada con 
el sistema Havok, todo, desde los per- 
sonajes, las animaciones o los escena- 
rios, están realmente logrado, dándo- 
nos la sensación de estar "viviendo” 
una película. El sonido también juga- 
rá un papel importante para sumer- 
girnos en la historia, y además en Es- 


paña llegará doblado al castellano. Y 
aunque aquí no se pondrá a la venta la 
edición especial que saldrá en USA y 
que incluirá la película “Hervidero” en 
formato Blu-ray, sí que podremos dis- 
frutar de una edición en caja metálica 
con un DVD repleto de extras referen- 
tes al juego. Otro detalle más que nos 
da una pista de la calidad que ateso- 
ra el juego. Sin duda, uno de los títu- 
los más importantes para PS3 después 
del verano, sobre todo si te va lo de 
descargar adrenalina a tiro limpio O 


o LAS CLAVES DEL ESTILO "JOHN WOO": PELICULA VS VIDEOJUECO 


Sí por algo se caracteriza el cine de acción de John Woo es por mostrar especta- 
culares tiroteos llenos de acrobacias, escenas a cámara lenta y tugares donde todo 
vuela por los aires y al bueno nunca se le acaban las balas. Todo eso ya lo vimos 


en “Hervidero” (“Hard BoHed”), y Stranglehoíd, como secuete en forma de 
vldeojuego, mantiene el mismo estilo, calcando en ocasiones situaciones o 
escenarios de ésta para meternos más de lleno en esta “película” interactiva. 


La casa de té donde tiene En el juego visita- 

lugar el primer tiroteo acaba destrozada. mos este lugar, recreado al milímetro. 


John Woo hacía un papel llíJ En el juego Woo 

como dueño de un bar y amigo de Tequila, repite carneo, aunque han pasado ios años. 


m 


Volteretas, saltos, desli- 
zamientos por barandillas... 


El Tequila “virtual’ 

también realiza esas acciones... y más. 


El apuntarse a la cara es 
un clásico en las películas de este director. 


El juego recrea es- 
tos enfrentamientos de forma espectacular. 
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i E GL -'S i A EL FÚTBOL? visítanos en 

umbrofutbol.com 


evolution 


FOOTBALL 


JOHNTERRY 

■ Chelsca & Engbnd 


DECO 

■ Borcdoru & Portugal 


MICHAELOWEN 

■ Ncwiastlc & England 



AVENTURA DE ACCIÓN 


S Los combates serán 
muy dinámicos y ofrecerán 
muchas alternativas. No 
faltarán usos para el Sixaxis. 


UNA NUEVA ESTRELLA EN EL CIELO DE LAS AVENTURAS 


¿Harto de secuelas de títulos ya conocidos? Pues prepara tu PS3 porque muy 
pronto una nueva heroína brillará con fuerza en el panorama de las aventuras. 


C uenta la leyenda que, hace mucho 
tiempo, en un lugar muy lejano, 
existió una espada única en su es- 
pecie. Perteneció a una antigua deidad y, 
aunque encierra un poder inimaginable, 
no debe ser empuñada por ningún mortal, 
pues drena poco a poco la vida de su por- 
tador. Por ello, desde tiempos inmemo- 
riales un clan de guerreros se ha dedicado 
a custodiarla. Pero la paz no durará para 
siempre. El inmisericorde rey Botan, al 
mando de un imparable ejército, arrasa la 
zona con el objetivo de hacerse con la es- 
pada. No lo consigue, pero en su lugar se 


lleva como rehén al jefe del clan. Será su 
hija, la bella y pelirroja Nariko, la encarga- 
da de vengar a su pueblo. Y para lograrlo 
no dudará en empuñar la hoja maldita, po- 
niendo en peligro incluso su propia vida... 


/y Sword será una aventura en la ^ 
que los combates tendrán mucho 
peso. Preparaos para enfrenta- 
ros a hordas de enemigos con un % 
sistema de combate que reco- A 
ge muchas de las ideas vistas en ífT 
God of War. Alternando dos boto- 
nes de ataque podremos realizar 
todo tipo de espectaculares com- 
bos, además de movimientos eva- 
sivos usando el stick derecho (rodan- 
do como Kratos). Las armas básicas de 
Nariko serán dos afiladas hojas, aunque 
también usaremos armas de proyecti- 


Un futuro referente en su género. 

Así arranca Heavenly Sword, un título que 
está llamado a convertirse en uno de los 
bombazos para PS3 de cara a este oto- 
ño. Nosotros ya hemos podido “catarlo” 
y nuestras primeras impresiones no pue- 
den ser más positivas. Con un enfoque de 
la acción muy cinematográfico, Heaven- 





■ Heavenly Sword es una 
aventura en la que priman 
los combates multitudinarios, 
aunque también habrá jefes. 


Q CLAVES DE UNA 

AVENTURA CELESTIAL 


Con un sistema de combate que recuerda a God 
of War, unos bellos escenarios Inspirados en el 
lejano Ortote que hacen palidecer a los de Genji 
y una protagonista que desborda fuerza y caris- 
ma por los cuatro costados, Heavenfy Sword es 
una de las apuestas más fuertes de Sony de cara 
a este otoño. Veamos sus puntos fuertes: 


■ Nariko es la protagonista, 
aunque habra otra fémína 
controlable llamada Kai. 




Rápidos combos, mo- 
vimientos evasivos a lo GOW, golpes especiales, Inte- 
racción con el entorno, uso del Sixaxis... será explosivo. 


■ Además de armas cuerpo a cuerpo, 
también podremos coger objetos del 
entorno y hasta cañones como este 




Los escena- 
rios os dejarán con la boca abierta, tanto como las tra- 
bajadas animaciones faciales de ios person^es. 


Aunque 


también manejamos a ia misteriosa Kai, el juego gira 
en torno a Nariko, una pelkrroía tan bella como letal. 


les y objetos del escenario. Y cómo 
no, podremos usar la espada que da 
\ nombre al juego, aunque nuestra 
vida mermará con su uso. 
Siguiendo con las reminiscencias 
de God of War, tampoco falta- 
rán alucinantes secuencias 
% interactivas. Pulsa los bo- 
tones correctos rápída- 
mente o si no... La no- 
W vedad está en el uso del 
^ Sixaxis, que tendrá diver- 
sas utilidades, como dirigir 
los proyectiles. 


Otro elemento clave es que, en cier- 
tos momentos, la pantalla se dividirá 
en “ventanas” mostrando lo que pasa 
en distintos sitios en el mismo instan- 
te, al estilo Fahrenfieit o como en la 
serie de televisión “24”. 


Dos heroínas y un destino. 

Aunque la aventura gira en torno a 
Nariko, lo cierto es que habrá otro 
personaje femenino jugable. Su nom- 
bre es Kai, una misteriosa joven ca- 
paz tanto de pelear como de infiltrar- 
se usando sus dotes de sigilo. Y es 


En esta aventura 
de acción priman 
los combates, 
aunque no 
faltarán puzzles, 
saltos, sigilo... 
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■ Habrá muchas peleas 
multitudirtarlas, de las que te 
dejan los dedos “machacados”. 
La lA rival está muy lograda. 


• >' / 




plosivo 


co y bello 


arikor su 


aiionista 


^ que, aunque prime la acción, en el 
Y desarrollo no faltarán otros com- 
ponentes típicos del género como 
puzzles, saltos, infiltración... 

Gráficamente excepcional. 

Ahora imaginaos todo lo que os he- 
mos contado bajo un apartado gráfico 
que quitará el hipo. Da gusto ver a Na- 
riko encadenando grácil y velozmente 
combo tras combo, con su roja melena 
al viento y unas animaciones realmente 
trabajadas. Además, aunque las cámaras 
son prefijadas, suelen ofrecer el enfoque 
más espectacular, destacando ciertos 
golpes finales que puede realizar Náriko. 


Mención especial merecen también el di- 
seño de los enemigos y los expresivos 
rostros de los personajes principales. 

El mejor ejemplo lo encontramos en el 
malvado rey Botan, “interpretado” por 
Andy Serkis empleando las mismas téc- 
nicas que ya usó este actor para dar vida 
a Gollum y a King Kong en las pelis. Pero 
lo que más nos ha gustado es la belleza 
de los escenarios, inspirados en el lejano 
Oriente y que superan con mucho a los 
exhibidos en juegos de este corte, como 
los Genji. Un sensacional doblaje al cas- 
tellano pone la guinda a una más que 
prometedora aventura de acción, que 
llegará a nuestras PS3 en septiembVe. O 




■ ¿“Momento shooter”? 
Pues sí. El desarrollo será 
muy vanado y tampoco 
faltarán los saltos, sigilo... 










■ A veces 1 m pantail?! se 
dívidifá en . 

mostrando lo que pasa a 
la vez en distintos lugares. 


Q LA BELLA Y LA BESTIA: LAS DOS CARAS DE HEAVENLY SWORD 


l»l 








.>1 


Los chicos de Ninja Theory han cuidado 
con especial mimo a su “niña”, Nariko. Aquí podéis contemplar la evolución que ha sufri- 
do su rostro desde que se presentó ai público en el E3 de 2006 hasta la actualidad. La 
chica de la izquierda es Anna Torv, la actriz que “presta” sus facciones a Nariko. 


Andy Ser- 

kis, famoso por haber dado vida a KIng Kong y a Gollum, hará lo propio con el malvado 
rey Botan de Heavenly Sword. Usando las mismas técnicas que en el cine, se han captu- 
rado los gestos y movimientos de este expresivo actor y se han trasladado al juego. 
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SUSCRÍBETE A 


Y LLEVATE 
ESTE III ANDO 
INAUMBRICO 
PARA PS2 



«w# #=» ^ 



«líApyss* 


Consigue 12 números de tu revista favorita 
+ 12 suplementos por 32,30€*(io% de descuento) 
y este mando inalámbrico de regalo. 


^ Más 5 euros de gastos de envío. 


ÍRECWSgOSí 

10 PS'3! 


WPUVSTATIOHJ 




¡¡OFERTA LIMITADA A LAS 500 PRIMERAS NUEVAS ALTAS!! 


B Llama ahora por TELÉFONO 

902 540 77 ? 


6 E-MAIL 

suscr¡pcion@axelspr¡nger.es 


B INTERNET 

vvvvw.suscripdones-play2mania.com 


De lunes a viernes de 9 a 13h. y de 15 a 18h. 

Horario de verano: Julio y Agosto de 8:30h. a 16:00h. 


Y si te has perdido algún número de tu revista favorita consíguelo entrando en www.axelspringer.es/aU^asatios 






■ GHOST RECON ADVANCBD WARFICHTER2. La acción táctica más moderna. ■ OBSCURE II. Playstation 2 sigue dejando grandes aventuras de terror. ■ MONSTER HUNTER FREED0M2. Las cacerías de saurios regresan a PSP. 




Los mejores lanzamientos del mes analizados a fondo 


Chost Recon Advanced Warfighter 2 4 8 


B ANTES DE LA TEMPESTAD... 


V iene la calma. O al menos eso suele pasar todos los años a fina- 
les de agosto, en los que la escasez de juegos presagia la ava- 
lancha que se nos avecina de aquí a final de año... Lo positivo de to- 
do esto es que, aunque no hay mucho que “echarse a las manos”, lo 
que hay es bastante bueno. Para empezar, puedes sacar tu gui- ^ 
tarra del armario y viajar con tu PS2 a los años 80 para Ínter- 
pretar los 30 temas nuevos que propone Rock de los 80, la 
nueva entrega de Guitar Mero. Pero si la música no 
es lo tuyo, no te preocupes: tienes dos grandes , 
juegos rol (Rogue Galaxyy Valkyrie Profile 2) y 
Obscure II, el que puede ser el último Survival 
Horror de PS2. Y si tienes una PS3 este mes 
puedes disfrutar de GRA W2, un espectacular 
juego de acción táctica, mientras que a la por- 
tátil por fin llega Monster Hunter Freedom 2, el es- 
pectacular juego de acción que ha arrasado en Japón. 

Lo dicho: poco, pero en general muy bueno. O 


: %rt1 SOt 8 S..r 


Cuitar Hero: Rock de los 80 

Obscure II..... 

Rogue Galaxy 
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Tony Hawk's Downhill Jam 
Valkyrie Profile 2: Silmeria 


Crazy Taxy: La guerra de los Taxímetros 6 8 

Hot Brain...... 70 

Monster Hunter Freedom 2 64 

Worms Open Warfare 2 66 


■ Los gusanos de Worms Open Warfare 2 vuelven a 
PSP con sus alocadas batallas para hasta 4 jugadores 




□ Cómo puntuamos 


■ Cuitar H 'ero: Rock de los 80 
acerca la mejor música de esta 
mítica década a tu PS2. 


Para puntuar los juegos utilizamos una escala del 0 al 100. Obviamente, 
cuanta más alta es la cifra, mejor es el juego. Ahora te detallamos la escala. 


0-49 

Deficiente. 

Un juego que no merece 
la pena. Mejor ni lo 
tengas en cuenta. 


49-59 

60-69 

70-79 

80-89 

90-94 

Aprobado. 

Bien. 

Notable. 

Notable Alto. 

Sobresaliente. 

Cumple... si el 

Juego interesante, 

Unjuegoatener 

Un gran juego, 

Una excelente 

tema o el género 

aunque con defectos 

muyen cuenta por 

de lo mejor de su 

elección que 

te emociona. 

importantes. 

- los fans del género. 

género. 

no te defraudará. 


95-100 

Matrícula 
de Honor. 

Imprescindible. 
Tienes que tenerlo. 


O Asi puntuamos los juegos de PS3. Cuando leáis nuestras reviews de los lanzamientos para PS3 tal vez os sorprendáis al ver algunas notas, que es 
posible que os parezcan un poco bajas. Os lo explicamos. La razón es que, como siempre que sale una nueva consola, valoramos los juegos en función del potencial de 
esa consola y no con relación a otros juegos para otras ya existentes. Por ejemplo, un juego para PS3 con un 90 no significa que sea "peor" que un juego para PS2 con 
un 93 (incluso aunque sean dos versiones del mismo juego]. Significa, simplemente, que ese juego merece un 90 en esa consola. 


PEGI El cód?^ de regulación PECl Indica la edad recomendada 


ydescribeel contenido de los juegos con estos iconos: 


nj EDAD fy 

lljal IIECOMENOADA I. 


CONTENIDO 

OISCRIMMATDdlO 


OROCAS 


SE DICEN 
1 PALAMOTAS I 


Este símbolo 
significa que 
es un producto 
recomendado por 
la redacción de 
PlayManía. 


Este símbolo 
acompaña a 
productos reco- 
mendados por 
PlayManía por 
relación calidad/ 
precio... 


rillSEÍU^l^tDAOM 
f AJWir^HipENREO 






■ Acción a raudales con dosis 
de estrategia sigue siendo la 
principal apuesta de Ghost 
Recon también en PS3. 


Género 

SHOOT'EM UP 
Desarrollador 
RED STORE 
Editor 
UBI50FT 

Lanzamiento 
30 DE ACOSTO 

Precio PS3 

69.95 € 

Precio PSP 

49.95 € 

Textos 

CASTELLANO 
Voces 

CASTELLANO 

Jugadores 

DE1A4 

Modo Online 

HASTA 16 JUGADORES | 
Guardar partidas 
PUNTOS DE CONTROL 

Página web 

WWW.CH05TKEC0N ES/ 




Advanced 
Warfighter % 

Prepárate para convertirte en el líder del escuadrón de operaciones especiales^ 
más famoso de los videojuegos y libra una batalla sin cuartel en tu consola. ^ 


L a acción táctica pare- 
ce dispuesta a adue- 
ñarse de nuestras PS3 y 
tras el genial Rainbow Six: 
Vegas, ahora nos toca dis- 
frutar de la segunda parte 
de la serie Ghost Recon 
Advanced Warfighter. Es- 
ta nueva entrega de los 
estudios Red Store, funda- 


dos por el escritor de fic- 
ción militar Tom Clancy, 
hace buena la máxima de 
"si algo funciona, no lo 
cambies”. Y es que, desde 
su llegada a PS2 en 2001, 
Ghost Recon ha manteni- 
do grandes dosis de ac- 
ción unido a un compo- 
nente táctico y con hilos 


arguméntales de alto cali- 
bre que han hecho las de- 
licias de los seguidores de 
este tipo de juegos. 

6RAW2 tiene lugar en 
el año 2014, un día des- 
pués del primer Advanced 
Warfighter, en un México 
donde los rebeldes pare- 


cen haberse hecho con 
una cabeza nuclear que 
podrían usar para atacar a 
los Estados Unidos. Noso- 
tros, en el pellejo del Capi- 
tán Mitchell, sólo dispone- 
mos de 72 horas para 
acabar con la amenaza. 
Comienza entonces una 
frenética persecución que 


Q ASÍ ES GHOST RECON EH LA NUEVA GENERACIÓN 


’ ASPECTO GRÁFICO 
NOTABLE. GRAW aprovecha el 
potencial de PS3 y se convierte en 
una delicia para la vísta del jugador. 


UN EQUIPO PROFESIONAL. 

Para no estar solos contaremos con la 
ayuda de militares, cada uno experto 
en su propio campo 


^ GADCETS VARIADOS. 

Desde visores láser a robots aéreos 
controlados por control remoto, todo 
vale para salir victoriosos en batalla. 


■ Silenciosos y letales, los 
Ghosts son el recurso secreto 
de los Estados Unidos para 
acabar con las amenazas 
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■ No estamos solos y tanto nuestros hombres como soldados que se nos van uniendo nos ayudan a avanzar. 




Nuestras misiones irán desde tomar posiciones hasta volar vehículos pesados 


Algunas misiones nos pondrán al mando de un vehículo, como 
esta espectacular fase en la que pilotamos un helicóptero. 


■ El caos de un conflicto militar ha quedado perfectamente reflejado en GRAW2. 
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El trabajo en equipo es fundamental ya que sin nuestros hombres estamos perdidos. 


■ Como capitán velaremos por nuestros hombres y el médico se 
encargará de curarlos cuando haga falta. 


■ Las escenas cinemáticas han sido muy cuidadas y algunas de 
ellas, como la entrada a Juárez, nos han dejado sorprendidos. 


ACCIÓN CONSTANTE. Y menos estrategia que en PS3. 


COOPERA. Puedes jugar con un amigo. 


CRAW2 consigue 
mezclar con acierto 
grandes dosis de 
acción con tensos 
momentos de 
estrategia, igual de 
importantes para ei 
de la misión. 


va desde Ciudad Juárez 
hasta una gigantesca pre- 
sa en El Paso, en la cual pa- 
saremos de avanzar solos 
a contar con la ayuda de 
tres soldados ya sean fusi- 
leros. médicos o expertos 
en explosivos o armas pe- 
sadas. Además se han in- 
cluido “drones” tripulados 
por control remoto, como 
satélites de reconocimien- 
to o vehículos pesados a 
modo de armería rodante. 
Así pues, preparaos a abri- 
ros camino a base de 
acompasar sabiamente los 


momentos de máximo si- 
gilo con las escenas carga- 
das de adrenalina y con 
olor a pólvora, ya que es- 
tos dos elementos, acción 
e infiltración, son la base 
principal de GRAW2. 

El trabajo en equipo es 
fundamental y nosotros 
seremos los encargados 
de decidir dónde y cuándo 
se mueven nuestros hom- 
bres en el campo de bata- 
lla. Además, nuestros 
Ghosts pueden pasar del 
modo Recon o silencioso a 


un modo de Asalto más 
agresivo dependiendo de 
la situación, lo que favore- 
ce a crear un clima de ten- 
sión que nos obliga a no 
entrar disparando sin ha- 
ber estudiado la situación 
antes. Aunque manejar a 
cuatro soldados simultá- 
neamente pueda parecer 
difícil, podéis estar tran- 
quilos, los programadores 
no sólo han creado un 
control muy intuitivo a ba- 
se de combinar la cruceta 
y los gatillos, sino que 
también le han sacado 


mucho juego al Sixaxis y 
gracias a él podemos ro- 
dar, deslizamos o manejar 
la mira telescópica o a los 
robots teledirigidos, sin 
duda todo un acierto. 

Entrando en cuestiones 
técnicas, GRAW2 muestra 
unos gráficos más que no- 
tables, y fases como la en- 
trada a la desolada ciudad 
de Juárez o la persecución 
del convoy en helicóptero 
bajo una feroz tormenta 
son prueba de ello. Ade- 
más, las explosiones y el © 


PUNTUACION PSP: CONFLICTO TAMAÑO PORTÁTIL 


Salvando las distancias técnicas y de control, 
la versión de PSP pasa con buena nota, ofre- 
ciendo un juego donde el componente de es- 
trategia ha sido ligeramente sacrificado en 
favor de más acción. El manejo sigue siendo 


líos y la variedad de misiones, el armamento a 
usar y una buena I.A. de los enemigos hace 
que GRA W deje un buen sabor de boca para 
los usuarios de PSP. Además, 
tiene un interesante modo 


igual de efectivo gracias a la cruceta y los gati- cooperativo vía WI-FI. 
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» DURACIÓN 

Acabar el modo Historia en modo 
Difícil no será pan comido. 

Un 0ran título que enganchará 
a los que disfruten mezclando 
los disparos con la mejor 
estrategia militar. 


RESISTANCE: FOM 


»L0 MEJOR 

Tiene los elementos de la saga GRAW: 
C_!j acción, estrategia y una gran historia. 

»L0 PEOR 

Q Los enemigos se repiten y nuestros solda- 
dos dependen en exceso de nosotros. 


Te gustará Q que... 


» GRÁFICOS 

La recreación del conflicto ha 
sido detallado fielmente en PS3. 


»SONIDO 

Voces en castellano, explosiones 
espectaculares y música de lujo 


» DIVERSIÓN 

No defraudará gracias a su espec- 
tacularidad y ritmo constante. 


CÓMO SE GANA 

LA GUERRA 


■ Según la situación, podremos actuar sigilosamente o entrar "a saco”. ■ Cada fase ofrecerá extensos mapeados, como el de Ciudad Juárez. 


EN GRA W no vale entrar dando tiros a 
diestro y siniestro, y todos los recursos a 
nuestra disposición serán de ayuda. 


ARMAS POTENTES. Algunas como el 
rifle de francotirador barren el camino a 
larga distancia sin ponernos en peligro. 


MODO DE ASALTO. Cuando lo activas 
tus hombre se lanzan al ataque y la cruceta 
superior pasa de verde a rojo. 


■ Gracias ai avanzado sistema Crosscon de 
nuestro casco podemos comunicarnos con 
nuestros soldados y ver qué hacen para 
coordinarlos con vehículos, gadgets aéreos... 


■ Las sorpresas son constantes en GRAW2asi es que hay que estar 
bien alerta para saber actuar en cada momento. 


bilidad de jugar un modo 
Campaña o de Eliminación 
que se divide a su vez en 
otros tres modos. 

Con todos estos alicientes, 
queda claro que GRAW2 
entra por la puerta grande 
en PS3 y dejará satisfechos 
tanto a los seguidores de la 
serie como a los que por 
primera vez se pongan al 
mando de este grupo de 
comandos. Diviértete sol- 
dado, es una orden. O 
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■ Entre misión y misión nos comunicaremos por radio con 
personajes que actualizarán los objetivos. 


Gracias a su intensa trama y a su 
rápido desarrollo, el ritmo de CRAW2 
no decae, sólo crece según avanzamos. 


detalle del mo- 
delado de los 
personajes 
ayudan a “me- 
terse" en el papel 
protagonista. El apar- 
tado sonoro no desmerece 
y la banda sonora crea un 
ambiente de película, re- 


dondeado por un gran do- 
blaje al castellano. 

Para acabar, el juego nos 
ofrece un modo cooperati- 
vo que nos da la opción de 
jugar misiones tanto Online 
(hasta 16 jugadores) como 
Offiine (cuatro jugadores a 
pantalla partida) y la posi- 






PUNTERIA REALISTA. Para acertar en 
el blanco tendremos que calcular varios 
factores como el retroceso del arma. 
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SIEMPRE StRÁS LA PRESA DIÍ|KUIEN 

Una lucha On-line entre 32 jugadores. Jin trincheras. Cuerpo a op¿rpo. Siempre habrá alguien 
apuntándote con unaáma|plladora. O^cechándote con un tanqfee. O'sobrevolando tu cabeza 
con un avión de combate ámenos de 50 metros. Los ataques veíTOrán de todas partes. Vas a 
estar siempre en el punto de mira. No tendrás descanso. Decid^i'éres el cazador o la presa. 

Consigue en tu tienda hábitual el pack especial Warhawk con Hea^5et BLuetooth incluido, o si lo 
prefieres descárgateloíiesde Playstation Store realizando el pago oniine en Playstation Network. 
Además, tambi^^podrás jugar con tus amigos en combates de pantalla dividida para hasta 
cuatro jugadores. ^ " 


PLAYSTATION. 

NetWork 


í>C0G.>ííc) www.warhawk.com 
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■ En este juego de rol somos piratas 
espaciales y recorremos diversos 
planetas siguiendo la pista de un 
mundo legendario llamado Edén. 


r i 




PS22u t99B 

Pl^07BtQ73 


Género 

ROL DE ACCIÓN 

Desarrollador 

LEVEL5 

Editor 

SONY 

Lanzamiento 

5 DE SEPTIEMBRE 

Precio 
49,95 € 

Textos 

CASTELLANO 

Voces, 

INGLES 

Jugadores 

Modo Online 

NO 

Guardar partidas 
PUNTOS DE CONTROL 

Página web 

WWWROGUEGALAXYCAME COM 


t P3418/41B 

'PA 005/068 


^^119/404 
PA 084/078 


LOS NUEVOS EXPLORADORES DE LA GALAXIA DEL ROL 
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Rogue Galaxy 

La vida del pirata es siempre la vida mejor: buscas perdidos tesoros, vives 
grandes aventuras y haces nuevos camaradas... En el espacio exterior. 


O bra de Level 5, el estu- 
dio de desarrollo res- 
ponsable de Dragón Quest: 
El Periplo del Rey Maldito y 
Dark Chronicles, llega a 
PS2 esta esperada epope- 
ya de rol que mezcla fanta- 
sía, ambientación espacial 
y un magnífico sistema de 
combate en tiempo real, y 


que tiene la ambiciosa pre- 
tensión de mirar cara a ca- 
ra a los más grandes jue- 
gos del género. 

Jaster es el joven pro- 
tagonista de la aventura. 
Un chico del lejano planeta 
Rosa que, gracias a un gol- 
pe de suerte, se convierte 


en pirata espacial y recorre 
el universo en busca de 
magníficos tesoros. Claro 
que él y la tripulación del 
barco en el que viaja, el 
Donegarca, van a afrontar 
una misión mayor de lo 
que esperaban: buscar el 
mítico planeta Edén y en- 
contrarlo antes de que una 


malvada corporación con- 
siga todos sus tesoros y los 
use para conquistar el Uni- 
verso. Con este objetivo, 
Jaster y sus amigos viajan 
por la galaxia explorando 
desde planetas salvajes 
hasta otros superdesarro- 
llados, todos recreados 
completamente en 3D. 
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Q APRENDE LOS SECRETOS DEL PIRATEO ESPACIAL 


SUS ciudades, compra equipamiento y 
explora zonas repletas de monstruos. 


HAZ AMIGOS. En cada planeta 
descubrirás historias y personajes. 
Algunos se unirán a tu equipo. 


PELEA DE LO LINDO. Con la 
ayuda de dos héroes más, luchas en 
Intensísimos combates en tiempo real. 







079/444 
'PA 07 1/071 


I 


cerca y otra para la larga 
distancia, como una pisto- 
la), usar los superataques 
especiales que aprende- 
mos con la experiencia... 

En un par de peleas nos 
hacemos con el control, 
sencillo y muy accesible. Y 
además, hay bastantes po- 
sibilidades para mejorar a 
los personajes, desde com- 
prar objetos en las ciuda- 
des hasta fusionar armas © 


■ Además de las muchas armas que podemos comprar, también 
podemos crear nuevas fusionando dos de las que tengamos. 


MAESTROS QEL 

COMBATE GALACTICO 


■ La exploración de los escenarios tiene toques de aventura: hay que ■ En el camino nos sorprenden combates aleatorios en tiempo real, 

saltar en algunas zonas de plataformas, nadar, trepar... Intercambiamos el control de 3 héroes y damos órdenes a los otros. 


Nuestros héroes son máquinas de com- 
bate. Todos usan dos armas y además 
van aprendiendo “superataques”. 


CERCA Y LEJOS. Llevamos dos armas, 
una de corta y otra de larga distancia. 


EL TABLERO. Colocando objetos en él, 
desbloqueamos habilidades de combate. 


SUPERATAQUES. Pulsamos series de 
botones para ejecutarlos. Son demoledores. 


■ El acabado gráfico, a lo dibujo 
anmuulo. presenta escenarios 3D de 
gran tamaño y buenos modelos de 
los héroes protagonistas. 


Jaster los explora casi 
siempre acompañado por 
dos personajes asignados 
por la consola de entre el 
grupo de héroes que va- 
mos encontrando en nues- 
tro camino: compañeros 
piratas, cazarrecompensas 
espaciales, robots, solda- 
dos intergalácticos... Siem- 
pre podemos cambiar el 
control de uno a otro per- 
sonaje, y los otros dos nos 


La exploración de los 
planetas incluye intere- 
santes elementos aventu- 
reros, ya que nuestros hé- 
roes nadan, trepan y hasta 
saltan para superar algu- 
nas zonas de plataformas. 
Pero lo mejor llega a la ho- 


ra de pelear: los combates 
son aleatorios y los enemi- 
gos aparecen por sorpresa 
según exploramos... Y en- 
tonces comienza un festi- 
val de acción en tiempo 
real: podemos cambiar de 
personaje, dar sencillas ór- 
denes a los otros, atacar 
con una de las dos armas 
que llevamos equipadas 
(normalmente una espada 
o un cuchillo para luchar de 


■ Habilidades como coger a los enemigos o ■ Cada personaje va ganando habilidades especiales: desde 
arrojarle objetos completan las peleas. superataques hasta “magias” para potenciar y proteger al equipo. 


Convertidos en 
piratas del 
espacio, vamos 
de planeta en 
planeta librando 
los mejores 
combates del rol 
en tiempo real. 


siguen controlados por la 
CPU y podemos darles 
sencillas órdenes de ata- 
que y defensa. 
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es;T^par'alizadb! 


COSAS QUE HACER 

EN EL UNIVERSO 


LA FÁBRICA. Colocamos cadenas de 
montaje para fabricar objetos especiales. 


INSECTOFILIA. Cazamos insectos y los 
entrenamos para combatir en la arena. 


GANA COMBATES. Para subir en una 
lista de héroes y acceder a objetos únicos. 


Las tareas paralelas de la aventura nos 
permitirán ganar mejoras y objetos muy 
útiles para nuestros personajes. 


■ La variedad de enemigos es enorme: nos enfrentamos a poderosos 
robots, alienígenas y monstruos de todo tipo y tamaño. 


■ Algunos de nuestros héroes tienen aspecto humorístico, algo muy de 
acuerdo al tono optimista y animado del juego. 


■ A lo largo de la aventura no faltan 
enemigos finales de tamaño descomunal 
Para vencerlos, será habitual que 
necesitemos un arma concreta. 






033/039 ^ ^ % pa04B/ 


Los gráficos "cel-shaded" del juego 
recrean escenarios y personajes con 
una estética de dibujo animado. 


©para crear otras más pode- 
rosas. con lo que los com- 
bates aúnan profundidad y 
emoción... aunque, todo 
hay que decirlo, suelen re- 
sultar bastante fáciles. 

Los más curtidos role- 

ros notarán que. en gene- 
ral, avanzar en el juego es 
bastante sencillo siempre 
que mejoremos con un po- 
co de cuidado las habilida- 
des y el equipamiento de 


nuestros personajes. Ade- 
más, también la historia es 
muy simple, con buenos 
muy buenos y malos muy 
malos. Y el diseño de per- 
sonajes y escenarios, con 
una estética a lo dibujo ani- 
mado, derrocha calidad 
técnica, pero le falta origi- 


nalidad. Por todo ello, Ro- 
gue Galaxyes un juego in- 
dicado especialmente para 
aquellos que quieran intro- 
ducirse en el mundo del rol, 
ya que lo tiene todo: sus 
combates son muy dinámi- 
cos, los sistemas de control 
y mejora de los personajes 


son sencillos pero con po- 
sibilidades. avanzar es fá- 
cil, nos traslada a un uni- 
verso amplio y con muchas 
tareas secundarias y viene 
traducido al castellano. Y 
los más expertos también 
los disfrutarán porque, 
aunque no tiene una histo- 
ria tan memorable ni ofre- 
ce un desafío tan grande 
como los clásicos del gé- 
nero, atrapa y divierte casi 
tanto como ellos. O 



■ Selvas, desiertos, minas o ciudades futuristas serán algunos de los 
variadísimos escenarios que visitaremos en nuestros periplo. 



■ El Donegarca es el barco en el que viajamos. A mitad de la aventura 
nos permitirá volver a planetas ya visitados para descubrir secretos. 



»LO MEJOR 

V Sus magnífico sistema de combate en 
! • tiempo real y sus muchas posibilidades. 


»LO PEOR 

Q A la historia y a los personajes les falta 
la fuerza y el carisma de otros juegos. 


Te gustará ' que... 



»GRÁFICOS 

Gran calidad técnica, aunque a los 
diseños les falta personalidad. 


»SONIDO 

Las voces (en inglés) y la música 
son buenas, pero sin impresionar. 


»DIVERSIÓN 

Su gran baza son sus magníficos 
combates en tiempo real. 


» DURACIÓN 

40 horas de historia y otras 
tantas de tareas secundarias. 

M m m J 

f » X j 

[ Le falta el carisma de los 
grandes dt 1 rol, pero aún así es 
una gran epopeya accesible a 
todo tipo de jugadores. 
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■ Interpretar 30 temas de los 80 es 
lo que propone esta nueva entrega 
de la exitosa saga Quitar Hero... 


Género 


MUSICAL 


Desarrollador 


ACTIVISION 


Lanzamiento 


17 DE ACOSTO 


Precio sin guitarra 


Precio con guitarra 


Textos 

CASTELLANO 

Voces 


CASTELLANO 


Jugadores 


Modo Online 


Guardar partidas 
PUNTOS DE CONTROL 


Cuitar Mero Rock de los 80 


imitar Hero, uno de los juegos musicales más exitosos de la historia, regresa 
aí^S2 con una entrega temática centrada en la década de oro del rock. 


D esde hace casi un año 
se venía rumoreando 
que la saga Cuitar Hero, el 
exitoso juego musical que 
ha revolucionado el géne- 
ro, podría expandirse con 
entregas temáticas centra- 
das en un género, como el 
country, el pop... Pues 
bien, la primera de estas 


entregas es Rock de ¡os 80, 
que como su nombre indi- 
ca, aborda una de las déca- 
das doradas del rock. 


mos interpretar de la mejor 
manera posible (pulsando 
correctamente en el man- 
do-guitarra los botones 
asociados a las notas que 
bajan por la pantalla). Así, 
contamos con el modo Ca- 
rrera, en el que debemos 
tocar grupos de canciones 
en distintos locales, un mo- 


do multijugador, práctica... 
En todos ellos podemos 
interpretar de forma "rea- 
lista", y con cuatro niveles 
de dificultad creciente más 
de 30 temas de los años 
80, algunos de ellos verda- 
deros himnos de grupos y 
solistas de la talla de Iron 
Maiden, Scorpions, Twisted 


El sistema de juego y 
los modos disponibles 

son idénticos a los de GHil, 
es decir, contamos con una 
serie de temas que debe- 


Q DE MUSICO AMATEUR A ESTRELLA DEL ROCK EN TRES PASOS 


■ Los gurtarrisU» más 
conocidos de otros 6H 
regresan con un “look" 
retro acorde a los 80 


TC tWE 
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¿y A TOCAR 'TOCAN". Pulsa los 
botones del mando-guitarra cuando 
las marcas lleguen a la parte inferior. 


£/ 30 TEMAS DE REPERTORIO. 
Son las que tocarás en los garitos del 
modo Historia. Muchos son exitazos... 


S/ CRECE COMO ARTISTA. En 

el modo Historia empezarás tocando 
en tugurios... y acabarás en estadios. 
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EXTRAS. Ofrece menos que otros CH, 
pero sigue habiendo personajes, guitarras... 


DUELO. Contra un amigo, o bien 
cooperando para completar ios temas. 


□ UNA LEYENDA DEL 
ROCK... Y LA DURACIÓN 


Pese a ofrecer menos canciones, Rock de 
los 80 tiene suficientes alicientes como 
para engancharte hasta que llegue GHIIf. 


RETO CRECIENTE. Completar el modo 
Experto es algo que te llevará meses... 


■ La selección musical incluye temas de grupos legendarios, como Iron ■ Gracias al mando-guitarra, que se vende junto al juego o por 

Maiden, Scorpions, Twisted Sister, Judas Priest, Asia, Poison... separado. Rock de los 80 resulta muchísimo más divertido. 


■ La ambientacion es uno de los 
puntos fuertes, y reproduce a las 
mil maravillas el jaleo y bullicio de 
un concierto (como el público con 
mecheros pidiendo un bis...). 


Rock de los 80 es una expansión de 
Cuitar Mero //que incluye 30 míticos 
temas, pero no introduce novedades... 


Sister, Quiet Riot, Asia, Poi- 
son, Dio, Scandal... y otros 
nombres míticos. Eso sí, y 
tal y como avisa el propio 
título, la variedad musical 
no es tan amplia como en 
otros 6H, aunque sí es po- 
sible encontrar desde te- 
mas más "heavies” a algu- 
na que otra balada. Lo que 
sí nos ha llamado la aten- 
ción es que las versiones 
de algunos temas puntua- 
les, como "I Wanna Rock" 


de Twisted Sister, están 
por debajo de lo visto en 
otros GH. donde la fideli- 
dad con el tema original 
estaba fuera de toda duda. 

Aparte de la selección 
musical, esta nueva entre- 
ga también ha cambiado 


en otros aspectos para 
adecuarse a los años 80. 
Así, por ejemplo, los perso- 
najes de las dos anteriores 
entregas lucen la estética 
de la época, escenarios con 
efectos visuales "retro”... 
Pero si no te atrae lo más 
mínimo la música de la dé- 


cada, puede que Rock de 
los 80 te deje un poco frío, 
ya que no aporta noveda- 
des jugadles y ofrece me- 
nos canciones que otros 
GH. En este sentido, es más 
una expansión que un jue- 
go nuevo, algo que sin du- 
da no te importará si de 
verdad amas su divertido 
sistema de juego y estás 
dispuesto a seguir disfru- 
tando con él a un más que 
módico precio... O 



■ Si piensas que GH os un juego fácil, prueba el modo Experto: acordes 
triples, una velocidad endiablada... El reto a tus dedos está garantizado. 



AXEL STEEL 


■ El plantel de músicos ha sufrido bajas, y no todos los guitarristas de 
anteriores entregas regresan con un look ochentero. 



»LO MEJOR 

O Las 30 nuevas canciones, su ajustado 
precio y su incombustible jugabilidad. 


» LO PEOR 

Q No aportada nada nuevo respecto a GHII, 
y si no te gusta la música de los 80... 



» GRÁFICOS 

Salvo algunos detalles y efectos, 
idénticos a los de GHII. 


» SONIDO 

Genial, aunque la calidad de un par 
de temas es inferior a lo habitual. 


» DIVERSIÓN 

La fórmula sigue siendo igual de 
divertida, aunque sin novedades. 


» DURACIÓN 

Menos temas y extras que otros 
GH, pero aún así duradero... 

m 

igual que GultarHero II, pero 
con 30 nuevos temazos rockeros 
que te tendrán entreteftido 
hasta la llegada de GHIII. 
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■ VP2 Silmeria es un juego de rol 
inspirado en la mitología nórdica. 
Silmeria es una vaikiria, una de las 
diosas guerreras al servicio de 
Odín, rey de los dioses. 


Género 
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Editor 
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CASTELLANO 


INGLES 


Jugadores 


Modo Online 


NO TIENE 


Guardar partidas 
PUNTOS DE CONTROL 


Página web 


WWWV^LtfYPiEPPORLEZ EU COM 


UN DESAFIO A LA ALTURA DE LOS DIOSES... DEL ROL 


Valkyrie Profile 2 


Silmeria 


Para impedir una devastadora guerra, una joven princesa y una vaikiria 
fugitiva desafían a dioses y hombres en este nuevo clásico de los juegos de rol 


N O es un Final Fan- 
tasy, ni un Kingdom 
Hparts... ¡pero llega en 
castellano! Proeintrae 
a España una de las 
últimas joyas roleras 
^ de Square Enix, la 
^ secuela del juego 
^ e culto de PSone 
Valkyrie Profile (del 


que hace poco se lanzó 
una versión para PSP). Y 
con él, muchos jugadores 
van a descubrir que el gé- 
nero va más allá de las 
sagas consagradas. 


mera parte, y las protago- 
nistas son la joven princesa 
Alicia y la vaikiria Silmeria, 
cuyo espíritu habita oculto 
en la muchacha. Nosotros 
dirigimos a estas dos muje- 
res encerradas en un solo 
cuerpo con el objetivo de 
evitar una guerra entre los 
dioses y el reino de Dipan, 


para lo que emprendemos 
un largo viaje reuniendo 
aliados, explorando maz- 
morras llenas de enemigos, 
visitando ciudades en las 
que pertrechar al equipo... 
Por los escenarios nos mo- 
vemos en 2D (aunque los 
gráficos son en 3D), lo que 
determina sobre todo la 


La acción transcurre 
100 años antes délos 
hechos narrados en la pri- 


Q TRES TAREAS BASICAS PARA EVITAR UNA GUERRA 


■ En el Interior de Alíete habita 
el alma de Silmeria Dos 
espíritus en un solo cuerpo, que 
buscan impedir la guerra entre 
dioses y el remo de Dipan, 


VIAJA POR MIDGARD. Es la 

Tierra de los humanos* visitarás sus 
ciudades donde pertrechar al equipo. 


^ lA LA MAZMORRA! En ellas 
superarás zonas de saltos, resolverás 
puzzles, buscarás tesoros secretos... 


ÍJ/ ICOMBATE! En peleas muy 
dinámicas, en las que nos movemos 
en tiempo real y atacamos por turnos. 


© 2006, 2007 SQU RE ENIX CO., LTC. Todos los derf *hos reser. ados. Desarrollado por tri-Ace Inc. Diseño de los personaje*:: KOU YOSHINARI, YOU YOSHINARI. VALKYRIE PROFILE, 
SILMEP! - SQU ■ ’’ E ENIX , el logo de SQUARE ENIX son marcas regrstradas o marcas comerciáis de Square Enix Co., Lid. 








Los combates rebosan posibilidades. Ele- 
gir bien el equipo y la colocación en la 
batalla son aspectos importantes. 


li Aunque los gráficos son 3D nos movemos en dos dimensiones, tanto 
por los escenarios exteriores como por las mazmorras. 


■ Los combates no son aleatorios: vemos a los enemigos y podemos 
lanzarnos a por ellos o paralizarlos con los rayos de luz de Alicia. 





■ Los gráficos 5D combinan bellos 
escenarios llenos de detalle con un 
magnífico diseño de personajes que 
mezcla fantasía y mitología nórdica. 


ELIGE HÉROE. De entre los disponibles 
seleccionamos cuatro para combatir. 



MUÉVETE DEPRISA. Para colocar a los 


malos en tu área de ataque y evitar la suya. 



¡ATACA! Cada héroe tiene un botón de 
ataque y podemos realizar largos combos. 


La exploración de las mazmorrasr en 
2D, y los profundos combates en 3D 
hacen el desarrollo apasionante. 


exploración las mazmo- 
rras. En ellas vemos a los 
enemigos en tiempo real y 
podemos lanzarnos al 
combate o encerrarlos en 
bloques de luz sólida. Y 
también podemos mover 
estos bloques y utilizarlos 
para saltar sobre ellos (y 
acceder así a zonas secre- 
tas) o para resolver 
puzzles, enriqueciendo con 
toques plataformeros la 
exploración de unas maz- 


morras muy bien diseña- 
das y llenas de secretos y 
tesoros ocultos. 

Sus combates por tur- 
nos son apasionantes. 

Cuando tocamos a un ene- 
migo entramos en una zo- 
na 3D en la que movemos 


en tiempo real a un grupo 
de 4 héroes. Combinando 
estrategia y habilidad de- 
bemos evitar el área de 
ataque del rival y colocar a 
los enemigos en la nuestra. 
Al hacerlo comienza el tur- 
no de ataque en el nues- 
tros héroes despliegan to- 


do su poder. Y aparte de 
dinámicos, estos combates 
son difíciles y nos obligan a 
dominar las diferentes téc- 
nicas de cada héroe. Serán 
los más habituados al rol 
los que más disfruten de su 
profundidad de juego. Y es 
que VK2: Silmería combina 
una buena historia, calidad 
técnica, un desarrollo origi- 
nal y adictivo.. Losfans 
del rol estamos ante un 
juego irresistible. O 


■ En las mazmorras hay zonas de plataformas y numerosos puzzles 
que enriquecen mucho el desarrollo. Explorarlas es un placer. 



■ Los combates guardan una sorpresa: conectando un segundo 
mando, otro jugador puede manejar a la mitad del equipo. 




»LO MEJOR 

^ ^ Su profundidad de juego, su originalidad, 
“ su historia, su belleza gráfica... 


» LO PEOR 

O Que seas novato en el rol. Los combates 
son exigentes y avanzar no es fácil. 


Te gustará que... Te gustaráO^lue... 




» GRÁFICOS 

Detalle y elegancia se combinan 
en personajes y escenarios. 

» SONIDO 

Una buena banda sonora épica 
y gran doblaje (en inglés). 

» DIVERSIÓN 

Su profundidad y posibilidades te 
atraparán si te gustan los retos. 

» DURACIÓN 

Unas 50 horas de aventura y 
después hay búsquedas extra. 


Una gran juego de rol, único en 
desarrollo y estética, que por 
su profundidad apasionará a 
los fanáticos del género. 
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B OtKure ti Sunrlv«} Horror 
de terror sicológico con toques de 
gore y una historia de peiicuia. 


Página web 


WWWI\AvLoy(.í^ 


GAMFy’-D-O^rCRf? 


ATREVETE A ENTRAR EN UNA PESADILLA DE PELICULA 


Obscure II 


Si creías que la Universidad era todo fiestas y tomar el sol al 
no conoces donde estudian los protagonistas de este nuevo 

tabón su escuela. . Y no ha- 
blamos de los orofesores... 


aire libre, es que 
Survivaí Horror. 


C omo si de la continua- 
ción de una película de 
terror se tratase, liega la 
segunda parte de Obscure, 
una Survival Horror en el 
que hace un par de años 
unos típicos estudiantes de 
instituto americano se las 
tenían que ver con las cria- 
turas horrendas que habi- 


mente reales y a las que 
tendremos que hacer fren- 
te. Así, durante cada episo- 
dio en los que esta dividido 
el jueqo. y que incluirán 
escenarios como una fra- 
ternidad, jna sala de fies- 
tas o un hospital abando- 
nado. manejaremos a dos 
do los personajes que elija- 


mos en función de cómo 
nos puedan ayudar. Así, el 
combinado entre acción y 
puzzle queda bastante 
bien nivelado y podencos 
pasar de descifrar claves o 
hacer rompecabezas a te- 
ner que usar una sierra me- 
cánica sobre alguna ho- 
rrenda criatura y es que en 


Pues bien, ya en ia Uni- 
versidad, los nnismos per 
sonajes descubrirán una:> 
extrañas plantasen el cam- 
pus cuyos efectos causan 
alucinaciones... que con el 
tiempo se vuelven terrible- 


■ Chicas CMñón, chicos cachas, 
empolloncaL La “fauna” 
estudiantil de Oóscurees tip«ca 
de la Universidad “made In USA’ 


SZPIENSA RÁPIDO. Pero no todo 
es explorar y pelear. También habrá 
que resolver puzzles para avanzar. 


¿/EXPLORA LOS ESCENARtOS. 
Y adamás, con la ayuda tu compañero. 
Así encontraremos más objetos útiles. 


¡5/ OJO CON LOS BICHOS. 
Podemos usar armas de fuego o cuerpo 
a cuerpo para acabar con las criaturas. 









■ La mezcla de acción y puzzles está equilibrada así que siempre muy 
recomendable estar preparados para abrirse paso a base de golpes. 


■ La ambientación es bastante tétrica y los distintos escenarios 
mantienen un halo de misterio y cierto aire grotesco. 



INGENIO HUMANO 
CONTRA EL TERROR 

Cada protagonista de Obscure //tiene sus 
propias habilidades, elegir al personaje 
correcto tendrá su recompensa. 




m y 
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■ Visftaremos varios escenarios 
afectados, desde la residencia 
hasta una mina abandonada. 


Aquí es Sócrates 3. lo esouotio alto y claro. 
Tartamos un poco da turbulencia. Espera.' Cambio 


FORTACHONES. Uno de los muscultitos 
siempre vendrá bien para abrirse camino.. 



DESCIFRADORES. Puzzles y contraseñas 
abren las zonas más secretas del campus. 



ACRÓBATAS. Necesarios para llegar a 
los lugares más inaccesibles, todo un plus. 


Obscure II resulta un atractivo Survival 
Horror gracias a una historia simplcr 
pero efectiva y a su modo cooperativo. 


Obscura 2 el componente 
gore está bastante presen- 
te en muchos momentos, 
lo que le hacen recomen- 
dable solo para adultos. 
Además de llevar a dos 
protagonistas, también 
podemos hacerles interac- 
tuar entre ellos, ya que la 
colaboración será impres- 
cindible, ya sea para ayu- 
darnos a trepar o hacer 
que nuestro compañero 
apunte con la luz de su lin- 


terna para iluminar la esce- 
na mientras abrimos fuego. 

El punto fuerte de Obs- 
cure II reside en su acerta- 
da ambientación, tipo pelí- 
cula de miedo de serie B, 
con poco terror sicológico 
y sí bastante “carnaza”. Y 


aunque los monstruos no 
sean nada nuevo, no dejan 
de ser variados y están ro- 
deados por unos escena- 
rios y una ambientación 
sonora bastante logrados 
para la ocasión. Además su 
modo cooperativo para 
dos jugadores, en el que 


podemos entrar y salir 
cuando queramos, es bas- 
tante dinámico y ofrece un 
soplo de aire fresco sobre 
un género que general- 
mente ofrece aventuras 
para un solo jugador. El 
único reproche es que 
Obscure Use pueda hacer 
un poco corto y facilón, 
pero si quieres sentirte el 
protagonista de una pelí- 
cula de terror esta es tu 
oportunidad. O 



■ El inventario de armas es bastante variado y cada personaje puede 
llevar hasta cuatro distintas, a las que se accede con la cruceta. 



■ Cada personaje cuenta con una habilidad especial y la cooperación 
entre ambos será indispensable para tener éxito. 



»LO MEJOR 

r - El modo cooperativo, la mezcla entre 
acción y puzzles y su ambientación 

»LO PEOR 

Q A los más veteranos en este género 
no les durará demasiado.. 




» GRÁFICOS 

Personajes y escenarios correctos 
y monstruos de pesadilla. 


» SONIDO 

Se dedica a crear un ambiente 
tenebroso a lo largo del juego. 


» DIVERSIÓN 

Entretenido jugando solo, muy 
divertido en modo cooperativo. 


» DURACIÓN 

Unos capítulos más no habrían 
venido nada mal. 


Una aventura de terror que no te 
1 defraudará gradas a su modo 
cooperativo y su ambientación. 
Una pena que no sea más largo. 

80 
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■ Pettgrosos descensos a aftas 
velocidades son la propuesta 
de ta nueva entre 9 a de la saga 
Tony Hawk. 
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CUESTA ABAJO... ÍÜY SIN FRENOS!!! 

Tony Hawk's Downhill Jam 


Tras 8 entregas, el famoso skater Tony Hawk trae nuevos aires a la serie más 
famosa de "skating" Las carreras de descenso son ahora las protagonistas. 









m Tony “El Haicdn Hawk 
se embarca en un descenso 
a toda velocidad en PS2 


O MAS QUE UNA TABLA Y RUEDAS 


Como es ha- 
bitual en i 0 
saga Tony 
Hawk% OJ 
ofrece extras co- 
mo vídeos e intere- 
santes opciones como 
un completo editor de 
personajes con el que 
podemos crear “engen- 
dros” muy variados.... 


VIDEOS EXTRAS. Como 
por ejemplo el vldeocMp de iron 
Maidtn “Different Worlds^'. 


ERiS a PROTAGONISTA. 
Podemos crear un skater variando 
todos sus atributos (cara, peto...}. 


tos do control, ascender 
puestos en el ranking de ca- 
tegoría... Como veis, un desa- 
rrollo muy distinto a lo habi- 
tual en la saga TH. 

Lo malo es que pronto 
nos damos cuenta de que 

lo importante es acabar el 
primero y rápido para sumar 
bon js por posición y tiempo, 


y que las piruetas quedan en 
un segundo plano. Y hay que 
tener en cuenta que el riesgo 
de caer es mínimo, con lo 
que se pierde emoción en las 
acrobacias, que son tan fáci- 
les de hacer como siempre. 
Además, el modo Carrera os 
solo para un jugador y se ha- 
ce repetitivo, a pesar de des- 
bloquear skaters y extras O 


L a nueva entrega de la 
saga Tony Hawk's aban- 
dona los entornos abiertos y 
la libertad habitúa» para 
proponernos unas veloces 
carreras de descenso en las 
que se trata de combinar pi- 
ruetas y velocidad en diver- 
sas pruebas: ganar carreras, 
recoger monedas para con- 
seguir extras, pasar por pun- 


• Las acrobacias siguen estando presentes, aunque io 
realmente Importante es llegar el primero a la meta. 



■ Empinadas rampas, curvas Imposibles... todo pierde 
emoción porque es algo difícil caer de la tabla. 



»LO MEJOR 

Sigue ofredendo diversión y cantidad 
un de extras y personajes desbioqueables. 

»LO PEOR 

|n| Es una versión muy “light” de lo que 

puede dar de sí un juego con este nombre. 

83 

» GRÁFICOS 

Escenarios bien detallados y 
skaters de lo más variado. 

88 

» SONIDO 

la música cañera está presente 
en carrera. Los efectos, correctos. 

78 

» DIVERSIÓN 

Un par de modos de juego más 
le habrían dado más vida. 

73 

» DURACIÓN 

Acabar todas las pruebas del 
juego con oro lleva su tiempo. 

m 

Tony Hawk nos propone 
peligrosos descensos adraiás 
de piruetas. Lástima que resulte 7> 
poco variado y emodonante... jj 
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■ En el nuevo Monster Hunter volvemos a 
crear un héroe y a cazar monstriios 
gigantes, tanto en misiones para un ]\jgdóor 
como en partidas Wi-FI para 4 niQaclores. 




Jugadores Wi-Fi 
DE2A4 

Modo Online 
NO 

Guardar partidas 
TRAS CADA MISIÓN 

Página web 

WWWMONSTERHUNTERFREEDOMl 

COM 


CAPCOM- F , 


COMIENZA U TEMPORADA DE CAZA DEL MONSTRUO 

Monster Hunter Freedom 2 

Vamos a ver: la espada, el escudo, el arco, las flechas, el cañón, las trampas, el 
casco, la armadura... ¿No me dejo nada? Pues a cazar monstruos gigantes... 


■ Nuestros cazadores habitan 
un mundo de fantasía y estética 
medieval. Entre sus piezas de 
caza hay dinosaurios, dragones, 
insectos gigantes, simios... 


T ras arrasar en Ja- 
pón, donde es el 
juego de consola más 
vendido del año, llega 
el segundo Monster 
Hunter para PSP (quin- 
to capítulo de la saga si 
contamos la entregas de 
PS2, de las cuales sólo la 
primera llegó en España). 


Una oportunidad para dis- 
frutar de un juego de ac- 
ción con fuertes toques de 
rol, partidas para 4 jugado- 
res.y nuevos monstruos... 
y armas para cazarlos. 

Un mundo de fantasía 
medieval formado por 
estepas, desiertos, selvas y 


cumbres nevadas es el es- 
cenario en el que cazamos 
bestias de colosal tamaño: 
dinosaurios, simios, insec- 
tos. dragones... Tanto si 
jugamos en solitario como 
en el modo Multijugador, el 
primer paso es crear un 
personaje con un editor 
que nos permite definir su 


sexo y su aspecto físico. Y 
después, armados con es- 
pada y escudo, cumplimos 
las primeras misiones de 
recolección de objetos 
(determinada hierbas, hue- 
vos de monstruo...) y sen- 
cillas cacerías. Todo con un 
control de lo más accesi- 
ble: un par de botones para 


□ LAS TRES REGLAS DE ORO DEL BUEN CAZADOR 


el fditor més versAtH de la saga, que 
nos permite elegir sexo y muchos 
detalles dei Hsico de los personajes. 


a cambio de dinero: desde recoger 
obfelos a robgr huevos de monstruo. 
Y, por supuesto, cazar ‘"bichos”... 


COMPRAS. En las tiendas 
de ios pueblos comprarás armas y 
armaduras dt tato tipo. O recoge 
materiales para fabiicartas td misnYo. 






■ Nuestras cacerías tienen lugar en desiertos, selvas, 
heladas... y ahora el clima influye mucho más en nuestro personaje. 


■ Personalizamos cada detallo de nuestro héroe con distintas armas y 
armaduras. Y cada cambio se refleja en el modelo del personaje. 



■ El diseño d« los monstruos es alucinante. 
El realismo de las animaciones los hace 
parecer vivos, y su tamaño Impresiona. 



BDIMECONQUÉ 

ARMA CAZAS... 

El tipo de arma determina por completo la f 
forma de cazar, y en MHF2 hay más armas 
que nunca, y hasta nuevas categorías. 




DE CERCA. Podemos elegir entre espada 
y escudo (lo más equilibrado), poderosas 
lanzas y pesadas espadas de dos manos. 



A DISTANCIA. Ballestas y armas de 
fuego permiten disparar en vista subjetiva. 
Con los arcos, apuntamos manualmente. 



ARMAS MUSICALES. Una nueva 
categoría: si las hacemos sonar pulsando 
un botón aumentamos su poder. 


Conseguir mejores armas y armaduras 
para enfrentarnos a monstruos cada 
vez más fuertes es la clave de MHF2. 


atacar y otro para defen- 
dernos. A partir de esta 
base, el juego crece con 
cada misión: con el dinero 
que ganamos compramos 
nuevas armas tanto de cor- 
ta como larga distancia, 
que además influyen direc- 
tamente en nuestra forma 
de cazar. Y también todo 
tipo de protecciones y 
trampas... Incluso pode- 
mos crear nuestros propios 
objetos y armas, para lo 
que habrá que recoger ma- 
teriales pescando o pican- 


do en minas. Una mecánica 
que engancha incitándo- 
nos a cazar monstruos más 
poderosos, a conseguir 
mejor armamento... 

Estas virtudes estaban 
en el primer MHF, pero 
también hay novedades: el 
número de armas y arma- 
duras se ha multiplicado. 


igual que la cifra de mons- 
truos, que ya supera las 70 
especies. Además, el clima 
influye más en las misio- 
nes: por ejemplo, en las 
zonas heladas hay que usar 
ítems como bebidas ca- 
lientes o moriremos de frío. 
Y el apartado técnico tam- 
bién ha mejorado: desde la 
profundidad de los escena- 


rios a los modelos de los 
cazadores y, sobre todo, el 
aspecto y las animaciones 
de los monstruos. Sin du- 
da, uno de los juegos más 
bonitos de PSP. Incluso los 
tiempos de carga, bastante 
largos en el primer MHF2, 
se han acortado mucho. El 
único “pero” es que en Eu- 
ropa el multijugador vuel- 
ve a limitarse a los modos 
Ad Hoc, y nos quedamos 
sin Online. Pero ni siquiera 
esto empaña la gran cali- 
dad de este juego. O 



■ Los felinos cocineros, conocidos de Ui saga, vuelven en MHF2. Ahora ■ Pescar o ejercer de mineros nos servirá para recoger materiales, 

podemos dirigir una cocina para crear ingredientes para pociones. También podremos conseguirlos si visitamos nuestra granja... 



»LO MEJOR 

La enorme variedad de criaturas y armas le 
L_J da profundidad, y jugar cuatro es la caña. 


»LO PEOR 

O Que en Europa volvemos a quedarnos sin 
las partidas Online... y poco más. 


Te gustará que... Te gustará O que... 



» GRÁFICOS 

Alto nivel en general y alucinantes 
monstruos en particular. 

» SONIDO 

Una gran banda sonora de tintes 
épicos y buenos rugidos y efectos. 

» DIVERSIÓN 



Apasionante si juegas en solitario, 
así que imagina el multijugador... 

^DURACIÓN 

Más de 300 misiones para disfru- 
tar solos o en compañía. 

Una mezcla única de acción 
y rol, espectacular y con 
muchísima profundidad. Y 
encima tiene multijugador... 
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■ Vanos bandos de gusanos se 
enfrentan en combates por 
turnos, en los que no faltan la 
acción y el humor. 


LOS GUSANOS VUELVEN A LA ^^GRESCA^^ 

Wqrms Open Warfare 2 


I 


I 




Vive el lado divertido de la guerra combatiendo en batallas 
llenas de humor. ¡Acción y risas aseguradas con estos gusanos! 


• Esta entrega ofrece 
más modos de juego, así 
como nuevas y 
espectaculares armas. 


U na de las sagas más 
divertidas para ju- 
gar en compañía vuel- 
ve a PSP con un título 
repleto de humor y 
las típicas batallas 
por turnos de la se- 
rie que enfrentan a 
varios bandos de gu- 
sanos. En los comba- 
tes, tan importante 


será la estrategia de ataque 
como tener buena puntería al 
hacer uso del impresionante 
(y alocado) arsenal: puños de 
fuego, ovejas explosivas... 

Lo mejor de todo es que 
las batallas se pueden dis- 
frutar en multitud de modos 
de juego (muchos nuevos 
respecto a la anterior entre- 


ga), ya sea en solitario (Cam- 
paña, rompecabezas...) o en 
compañía (ya sea Online o 
Ad Hoc). Si a su enorme 
jugabilidad le añadimos unos 
coloridos gráficos 2D y un 
gran apartado sonoro, el re- 
sultado es un divertido título 
que, por estilo de juego y 
sencillo control, es ideal para 
disfrutaren PSP. O 


O i A POR ELLOS MIS GUSANOS! 


^ La gran baza de 
Worms es fusionar la 
acción (hay que apun- 
tar y saltar con preci- 
sión), con la estrategia 
(usar el escenario para 
cubrirnos, utilizar deter- 
minadas armas en su jus- 
to momento, etc.). Y to- 
do ello con un serurítlo 
control adaptado a PSP. 


OI IV «V 

jugar ios niveles predeterminados, 
prueba a crear tu propio escenario 
con el completo editor. 


Aunque el 
juego Individual es la “bomba’', 
nada como una partida en sus 
variados modos Online y Ad Hoc. 



■ El arsenal cuenta con las armas y artilugios más 
increíbles: búfalos explosivos, teletransportadores... 



»LO MEJOR 

Divertidos combates repletos de jugabilidad 
Hll y humor. La multitud de modos de juego. 

»LO PEOR 

HH La dificultad de algunos niveles avanzados. 
E3 Algunos fallos en la lA de los enemigos. 

82 

» GRÁFICOS 

Limpios gráficos 2D, realzados 
por un extraordinario colorido. 

SG 

» SONIDO 

Sensacional gracias a melodías 
pegadizas y un divertido doblaje. 

85 

» DIVERSIÓN 

Los toques de humor y el control 
hacen de cada partida una delicia. 

88 

» DURACIÓN 

Modos de juego variados que dan 
para muchas horas de diversión. 


[ Aunque sin novedades en 3 

1 el desarrollo, ofrece nuevos | 

\ modos de Juego y armas con \ 

\ toda la Jugabilidad de la saga. * 
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lh Buzz enconara; ' : jo^mon j io qoC; e gn'. a. 

Alucina con la música más rompedora, con las tendencias más actuales. Vibra con los videojuegos 
más extremos y más novedosos. Disfruta con las serles de anime japonés de más éxito. Una vez entres 
en el mundo de Buzz, ya no querrás salir. 


Y tú, ¿eres BUZZ? 


Buzz, CineStar, Extreme, Dark, MGM, Cinematk, C-18, Natura, Kitz, Somos y Telecorazón son canales de: teuve h> 


www.teuve.com 
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i ABROCHENSE LOS CINTURONES QUE VIENEN CURVAS PELIGROSAS! 

Crazy Taxi: La guerra de los taxímetros 

Prepárate para conducir tu taxi como todo un bólido de carreras, porque en Crazy 7áx/ cruzarás la ciudad 
de punta a punta para demostrar que puedes ser el taxista más alocado de la recreativa de los noventa. 




T odo un clásico de las 
recreativas de finales 
de los noventa hace su 
aparición en PSP. Cra- 
\ zy Taxi: La guerra 
de los parquí- 
metros re- 
úne las 
dos 


entregas del arcade que 
consiguió que un rutinario 
viaje en taxi se convirtiera 
en una trepidante locura. Y 
lo que es mejor, mantiene 
las virtudes de los origina- 
les y añade disparatados 
mini juegos, frenéticos mo- 
dos multi jugador y una 
cañera banda sonora. Todo 


para poner a prueba nues- 
tra destreza al volante. 

Nuestra misión será tan 
sencilla como llevar a 

los clientes de un extremo 
a otro de la ciudad en el 
menor tiempo posible. Con 
cada carrera completada, 
nuestra bonificación y 


puesto en el ranking de 
taxistas mejorará. Para 
conseguir más puntos po- 
demos conducir peligrosa- 
mente, pasando cerca del 
tráfico o realizar especta- 
culares saltos en cuanto 
tengamos la más mínima 
oportunidad. Aparte de 
hacer una fortuna con el 


AMENIZA EL VIAJE CON 
PfftüETAS* Y es que seltar por ios 
aires nos puede recompensar tanto o 
más que tfeger pronto. Genial. 


PRIMERO. Cada segundo percMoes 
dinero perdido, llega pronto al deiltno 
y amasa una fortuna en carreras. 


Ii urbe de punta a punta va a requerir 
salMfM las nneiores rutas para llegar 
ai destino Mfcado con tiempo. 


■ Para ios taxistas de Crazy 
Taxi, llegar pronto es el pan de 
cada día, algo que los clientes 
agradecerán generosamente. 











■ Los dos objetivos principales son llegar pronto y hacer acrobacias, 
igual de simple pero tan efectivo y divertido como la versión original. 


TRASUNDÍAJDE 
TRABAJO, RELAJATE 

En La guerra de !os taxímetros también 
podemos relajarnos del estrés que supone 
ser taxista gracias a los minijuegos. 


CRONO. Sigue las flechas por los circuitos 
más retorcidos dentro del tiempo asignado. 
Si lo consigues habrá sorpresas... 


EL ATAQUE DE LAS BOLAS. Usa tu 
taxi para acabar con las bolas gigantes que 
invanden la ciudad, no tengas piedad. 


EL MAXI GOLF. Un hierro cualquiera no 
vale para esta pelota. Tu taxi y una buena 
velocidad punta te darán un buen par. 


■ Esta entrega cuenta con las dos primeras partes de la recreativa y 
sus gráficos y banda sonora han sido remozados para la ocasión. 


■ Para redondear la oferta, se 
han incluido varios minijuegos 
que pondrán a prueba nuestras 
habilidades como taxista. 


Igual de frenético que la recreativa, 
Crazy Taxi ofrece diversión a ritmo 
de Punk Rock y peligrosas maniobras. 


taxímetro, también podre- 
mos "relajarnos” con los 
simpáticos minijuegos que 
se nos ofrecen, ya sea ju- 
gar al golf, explotar globos 
o recorrer retorcidos cir- 
cuitos especiales. 

Por su parte, el modo 
Multijugador nos permitirá 
cooperar o combatir en 
una guerra sin cuartel has- 
ta el punto de "secuestrar” 
a los clientes de nuestro 
rival a base de chocar con- 
tra su taxi o interferir en su 
contador para disminuir su 


tarifa y llevarnos nosotros 
los puntos. Y todo esto re- 
corriendo escenarios que 
representan a la perfección 
los más variopintos lugares 
de una típica ciudad ameri- 
cana de la costa oeste. 

En lo que se refiere a 
jugabílidad, es una lásti- 


ma que Crazy Taxi haya 
perdido un poco del frene- 
sí que lograba transmitir en 
la recreativa y que el con- 
trol del taxi, con un único 
botón de aceleración y 
otro para seleccionar mar- 
cha atrás o adelante, no 
sea muy intuitivo en un 
principio. Además, al vehí- 


culo parece costarle arran- 
car, así que coger veloci- 
dad será más bien cuestión 
de tomar un buen tramo 
recto que de quemar rue- 
da. Aún así, gracias a su 
variado abanico de opcio- 
nes de juego, la conversión 
a portátil consigue entrete- 
ner tanto o más que su ya 
lejana predecesora. Ade- 
más, no olvidemos que ha- 
blamos de dos juegos más 
un modo multijugador, con 
lo que la diversión viene 
multiplicada por tres. O 



■ Gradas a las opciones Wl-F¡ podemos competir con otro amigúete 
en varios alocados minijuegos como “arrebatar los clientes” 


■ El aspecto hilarante del juego queda patente, especialmente a la 
hora de llevar a nuestro frenético cliente al objetivo dentro del tiempo. 




»LO MEJOR 

Sigue siendo igual de divertido que la 
recreativa y tiene multijugador. 


»LO PEOR 

Q Los taxis aceleran despacio. Ei número de 
minijuegos puede hacerse un poco escaso. 



» GRÁFICOS 

Renovados para PSP pero con 
el mismo sabor del clásico. 

»SONIDO 

Las canciones cañeras harán que 
pises el acelerador a fondo. 

» DIVERSIÓN 


Su punto fuerte; pura diversión 
sin grandes pretensiones. 



» DURACIÓN 

Siempre se puede mejorar un 
tiempo, y está el modo Wi-FI. 

Un arcade de vtiocidad ideal 
para PSP por sus partidas 
rápidas y divertidas y su 
entretenido Multijugador. 
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¿Cual es el próximo paso en la Secuencia? 


Género 
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Desarrollador 
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Precio 


■ Manten en forma tu cerebro con 
diferentes ejercicios mentales, 
accesibles para toda la familia. 


Textos 


CASTELLANO 


CASTELLANO 


Jugadores Wi-Pí 


Repite la secuencia de sonidos 


¿Que palabra rima con la imagen? 


¿Que figura se podría formar con los objetos de abajo? 


Modo Online 


Admisión 


Guardar partidas 

EN CUALQUIER MOMENTO 


znpnto^ ^ctilzndo 


Página web 


VVWWMIDWAYCOM^ES/ 


Marmotn 


GAME^HOTBRAINHTML 


Hot Brain 


■ Las pruebas van desde memorizar una secuencia, 
hasta hacer rimas o contar los pasajeros de un barco. 


bas se hacen repetitivas por 
su poca originalidad y escaso 
número. Si a ello sumamos 
un discreto apartado gráfico 
y sonoro, el resultado es un 
título que, si bien agradará a 
los seguidores de este tipo 
de juegos, podía haber apor- 
tado mucho más de haber 
añadido pruebas más varia- 
das y algo más originales. O 


E l subgénero de los 
"entrenadores cere- 
brales” está de moda y 
Hot Brain se sube al carro 
para brindarnos la oportu- 
nidad de mejorar nuestras 
condiciones cerebrales 
L (memoria, matemátl- 
cas, lenguaje...) me- 
díante 15 pruebas. 
Así, tendremos 


que memorizar una secuen- 
cia de sonidos, formar figu- 
ras geométricas o calcular 
operaciones matemáticas, 
para mantener nuestro cere- 
bro en forma (el juego nos 
informa de los avances). 


Aunque todo eljo suena 
la mar de bien, por desgra 
da, al poco tiempo las prue- 


K Practicando todos 
W ios ejercicios día 
r tras día podemos 
I comprobar, median- 
^ te las gráficas de ca- 
lor cerebral, los avan- 
ces que hacemos 
I Mtro de cada área 
V def cerebro (zona del 
|[ lenua» región de la 
memoria, etc.^. 


■ Los ejercicios 
refuerzan dh/ersas 
áreas cerebrales con 
pruebas matemáticas, 
de lenguaje.. 


GUÍA, Un simpático 
científico nos lleva a través de las 
diversas pruebas mientras aporta 
datos curiosos sobre el cerebro. 


SAPieNOA. Al finalizar 
una ronda de ejercicios, podemos 
ver los resultados y compararlos 
con otros anteriores. 


MqtBrabn 
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» LO MEJOR 

La sencillez de los ejercicios lo hacen apto 
Ul para toda la familia. Su reducido precio. • 

» LO PEOR 

HH Las 15 pruebas, en general, son poco liama- 
69 tivas y su número se antoja escaso. 


» GRÁFICOS 

Aunque agradables, podían haber 
sido un poco más espectaculares. 


» SONIDO 

Cumplidor en efectos sonoros, se 
echa en falta música más pegadiza. 


» DIVERSIÓN 

Las pruebas, entretenidas al princi- 
pio, son escasas y poco originales. 


» DURACIÓN 

Depende de cuánto quieras mejo- 
rar la calidad de tu cerebro... 

"s'SU 
: 3 t s 
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Los fans de los ‘^entrenadores 
mentales” k) disfrutarán, 
aur>que es poco original y 
tiene pocos tipos de pruebas. 
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MUERDÉ 

EL POL 


WK?SE4SÍ AfJSja^ 

ra un juego? Machaca a tus rivales. 
|w reglas. Y déjalos fuera. Sí quieres 
'gar el primero en la meta, tienes 


jt ¿Quién dijo qdH 
fe ’ Sótó importa^l 
^ser el ni^í||||||^H 
que ser^ipH 

eu. Playstation 







ROREUíi; 


B Dragón Quest. El Periplo dei Rey Maldito 
6 Final Fantasy XII 
6 Kingdom Hearts II 
6 Phantasy Star Universe 
G Rogue Galaxy 

G Shadow Hearts From The New World 
G Shin Megami Tensei Lucifer's Cali 
B Valkyrie Profile 2 Silmeria 


Con la llegada este mes de dos ""grandes'" más, PS2 
ha corripletado un insuperablé catálogo de juegos 
de rol. Y ahora enfrentamos entre sí a los mejores: 
la comparativa definitiva ya está aquí y, en la- 
disputa por ser el rey del rol, sólo puede quedanmo 


72|PlayManía 









* : En la esquina roja, capitaneado por MERCE^ 
IIlLos Invenciblesfíl 


i Alfil ecórazádi-^Q ’sG prepara para ejccimr Aqú'á* 
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AVENTUREROS CON GRACIA Y SALERO 


LA MAS GRANDE FANTASIA JAMAS JUGADA 


DRAGON QUEST 


FINAL FANTASY XII 





Plo^^totion ¿ 4' 


Céneio 
ROL POR TURNOS 
CojTipartíd 
SQUAREENIX 
Precio 
29,95 € 

Textos 

CASTELLANO 

Voces. 

INGLES 

JtlOidores 

1 

Modo Online 
NO 


■ Inventados 
por el creador 
de “Dragón 
Ball“, los 
héroes de 
Dragón Quest 
rebosan humor. 


Cipero 

ROL POR TURNOS 
Corfipallfa 
SQUAREENIX 
Precio 
59,95 € 

Textos 

CASTELLANO 

Vxes. 

INGLES 

Jugadores 

1 

Modo OnLne 
NO 


Los héroes de los juegos de rol rebosan tragedia 
y drama. Bueno, no todos: los protas de Dragón 
Quest también saben reírse del peligro... 


Q TIPO DE ROL Y COMBATES. El desarrollo sigue los 
cánones del género: visitamos ciudades en las que pertre- 
char al equipo y recorremos vastísimas extensiones librando 
combates aleatorios por turnos puros y duros. Nuestros per- 
sonajes tienen un gran número de ataques y pueden espe- 
cializarse en el uso de armas, lo que nos da muchas po- 
sibilidades en las peleas. Y gracias a un sencillo sistema 
de menús, se aúnan profundidad y sencillez de manejo. 


□ DURACIÓN Y POSIBILIDADES. La aventura ya es 
de por sí larga, pero además hay minijuegos, ta- 
reas secundarlas (como la posibilidad de cazar 
monstruos para hacerlos luchar en una arena de ba- 
talla), alquimia para crear objetos y armas, superje- 
fes a los que derrotar tras la aventura principal... Más 
de 100 horas de juego, y las disfrutarás de todas. O 


EXCELENTE 

Te emocionará, te hará reir y, sobre todo, 
te divertirá con su profundidad de juego y 
sus muchas posibilidades. Ya es un clásico. 


I Ashe, una 
princesa que 
quiere liberar 
su remo, es 
uno de los 
inolvidables 
personajes de 


La última entrega de la más grande saga de rol 
tenía un reto: superar a todos los grandes del 
género. Y ha salido airosa del intento. 


□ TIPO DE ROL Y COMBATES. Es el Final Fantasy más 
original, innovador y valiente de la década. Se mantie- 
nen la exploración y la mejora del equipo, pero ya 
no hay combates aleatorios: vemos a los enemi- 
gos y podemos evitarlos. En la batalla nos mo- 
vemos con libertad, dirigimos a un personaje y 
damos una gran variedad de órdenes al resto en 
combates tan dinámicos como profundos. 

D DURACIÓN Y POSIBILIDADES. Un juego 
no puede llamarse Final Fantasy y no ofrecernos in- 
mensas posibilidades. La aventura principal dura unas 
60 horas, pero Ivallce guarda sorpresas para jugar 
más de 100: tareas como la caza de monstruos, 
minijuego y retos como completar una colección de 
figuras... Gigante en posibilidades y diversión. O 


» EXCELENTE 

Artísticamente magnífico e innovador en 
jugabilidad, la saga Final Fantasy se ha 
superado a sí misma con este capítulo. 
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Q ARGUMENTO Y 
AMBIENTACIÓN. El 

Señor de la Oscuridad 
ha lanzado una maldi- 
ción contra el rey Trode 
y sólo los 4 héroes más 
estrafalarios y diverti- 
dos pueden romperla. 
Éste es el argumento de 
una aventura que nos 
sumerge en un mundo 
de fantasía épica me- 
dieval habitado por 
criaturas diseñadas por 
Akira Toriyama, el crea- 
dor de “Dragón Ball”. 
Igual que la Inolvidable 
serie de “aníme”, el uni- 
verso de Dragón Quest 
derrocha aventura, hu- 
mor e imaginación. 


■ El desarrollo es muy clásico: combates por 
turnos y aleatorios, con muchas posibilidades. 


Q ARGUMENTO Y 
AMBIENTACIÓN. En 

el mundo de Ivalice con- 
viven tecnología, magia 
y una estética entre fan- 
tástica y medieval. 
Durante una guerra in- 
terplanetaria, el joven 
Vaan se une a una tripu- 
lación de piratas vola- 
dores, y en su camino 
conoce a algunos de los 
personajes más caris- 
máticos y bien construi- 
dos de la historia del rol. 
Y todo con una acabado 
que rebosa elegancia: 
personajes que transmi- 
ten emociones, escena- 
rios originales y bellos, 
efectos alucinantes... 


■ FFXII ha revolucionado la saga con sus 
combates no aleatorios y llenos de dinamismo. 
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UN MÁGICO VIAJE A LOS MUNDOS DE DISNEY 

KiNGDOM HEARTS II 



EL ROL DEL FUTURO ES ONLINE 

PHANTASY STAR UNIVERSE 



Género 

ROL DE ACCIÓN 

Compañ(é 
SQUARE ENiX 
Precio 
29,95 € 

Textos 

CASTELLANO 

Voces 

CASTELLANO 

Jugadores 

1 

Modo Online 
NO 


■ Sora lucha 
contra los 
Sincorazón 
armado con su 
espada-llave 
y junto a los 
héroes Disney. 



■ Sora libra combates en tiempo real con 
más *'combos” y posibilidades que nunca. 



Square Enix reina en los juegos de rol. Disney 
es sinónimo de fantasía en la historia del cine. 
Juntos han creado una obra maestra. 


a ARGUMENTO Y 
AMBIENTACIÓN. 

Sora, el héroe que salvó 
los mundos de Disney 
en el primer KH, se en- 
frenta al retorno de los 
Sincorazón y la nueva y 
misteriosa Organización 
XIII. Para ello recorre los 
mundos de pelis como 
"Piratas del Caribe”. 
"Hércules” o “La Bella y 
la Bestia”, luchando jun- 
to a sus protas (y tam- 
bién junto a héroes de 
la saga Final Fantasy) y 
contra sus villanos. 

Todo con gráficos de al- 
tura y un maravilloso di- 
seño de los personajes. 


O TIPO DE ROL Y 

COMBATES. En la piel de Sora exploramos, hablamos con 
personajes, compramos mejoras para el equipo y disputamos 
emocionantes combates en tiempo real. Dos personajes con- 
trolados por la CPU nos ayudan en la batalla (Donaid, Goofy 
o los héroes de cada mundo). Y los combates son dinámicos 
y con posibilidades: hay variedad de "combos” y ataques es- 
peciales, Sora puede fusionarse con Donaid o Goofy... 




Céneio 

ROL DE ACCIÓN 

CompjiAfa 

SECA 

Precio 
49,95 € 

Textos 

INGLÉS 

Voces, 

INGLÉS 

Jugatioces 

1 

Modo Online 
6 JUGADORES 


■ Ethan es 
el prota cJe la 
aventura para 
un jugador. En 
las partidas 



Q DURACIÓN Y 
POSIBILIDADES. 

“Talla Square”: además de 
las 50 horas de la aventura 
principal hay multitud de 
búsquedas secundarias, minijuegos, pruebas de 
monopatín, una arena de batalla, fases “matamarcia- 
nos”, secretos como armas especiales... Disfrutarás tan- 
to realizando estas tareas como con la trama principal. O 

» EXCELENTE 

La calidad y profundidad de los juegos de 
rol de Square Enix y la fantasía Disney. 

Un juego simplemente imprescindible. 


Da igual que disfrutes de la aventura en solitario 
o que prefieras el modo Online: en este juego 
combatirás a robots y aliens en tiempo real. 



■ Puedes jugar solo y la consola se encargará 
de manejar a tus tres “guardianes”. 



Q ARGUMENTO Y 
AMBIENTACIÓN. 

Cuando la raza alie- 
nígena Seed amena- 
za a la humanidad, el 
joven Ethan se une a 
los Guardianes de la 
Galaxia para comba- 
tirla. Un viaje por 4 
planetas en el que 
disfrutamos de una 
gran ambientación 
futurista, destacan- 
do el magnífico di- 
seño de los enemi- 
gos. tanto aliens 
como máquinas. 

Pero, eso sí. el juego 
está en inglés... 


Q TIPO DE ROL 
Y COMBATES. 

Permite partidas Online y además incluye una aventura para 
un jugador, de desarrollo clásico, en la que pertrechamos al 
equipo en las ciudades y exploramos territorios hostiles. En 
ellos combatimos en tiempo real, apoyados por 
hasta 3 guardianes controlados por la CPU. La 
variedad de armas da muchas posibilidades a 
los combates. En las partidas Online explora- 
mos junto a un máximo de 5 jugadores. 

Q DURACIÓN Y POSIBILIDADES. La 

aventura para un jugador es la más corta de 
la comparativa: unas 20 horas, ampliadle a 
30 con las misiones secundarias. Pero el 
modo Online da vida al juego: podemos crear 
nuestro personaje con un potente editor y 
después compartir con otros jugadores misio- 
nes llenas de acción. O 


» 



BUENA 

Un buen juego de acción en tiempo real y 
j ambientación espacial. La aventura para un 
r es corta, pero el Online compensa. 


I jugador € 








PIRATAS DE LOS SIETE... PLANETAS 

ROGUE GALAXY 


ASÍES EL ROL EN AMÉRICA 

SHADOWHEARTSk 








Cénero 

ROLPORTURNOS 

CompaAfii 

NAUTILU5 

Precio 
49,95 € 

Textos 

INGLES 

Voces, 

INGLÉS 

Jug«lore$ 

1 

Modo Online 
NO 


■ Johnny, 
el detective 
protagonista, 
hará aliados 
como la india 
Shania. 
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La tercera entrega de esta saga ya clásica de 
PS2 nos traslada a América, pero mantiene sus 
combates por turnos con un toque de habilidad. 


D TIPO DE ROL Y 

COMBATES. El juego toma el desarrollo clásico, con com- 
bates aleatorios y por turnos a los que añade la seña de 
identidad de la saga: el “Disco del Juicio”: cuando elegimos 
una acción, aparece en pantalla un disco por el que se 
desplaza rápidamente una línea, y debemos pararla 
en determinadas zonas para ejecutarla el ata- 
que correctamente. Un componente de ha- 
bilidad sencillo que potencia la emoción y 
la diversión de las batallas. 

O DURACIÓN Y POSIBILIDADES. La 

aventura no es demasiado larga (unas 30 ho- 
ras), pero incluye minijuegos con los que con- 
seguir objetos especiales, una arena de batalla, 
varios finales distintos, la posibilidad de rejugar 
la aventura con más dificultad... En cuanto a posi- 
bilidades, está bien servido. O 


» BUENA 

Buen rol clásico, con algunos toques 
de habilidad y una ambientación con 
personalidad... Pero está en inglés. 


Los creadores de Dragón Quest: El Periplo del 
Rey Maldito nos invitan recorrer la galaxia en un 
viaje lleno de fantasía... Y la mejor acción. 


Género 

ROL DE ACCIÓN 

Compañía 
SONY 
Precio 
49,95 € 

Textos 

CASTELLANO 

\foces^ 

INGLÉS 

Jugadores 

1 

Modo Online 
NO 


O ARGUMENTO Y 
AMBIENTACIÓN. El 

joven Jester Rogue se 
ha unido a una tripula- 
ción de piratas espacia- 
les. Pero además, él y 
sus amigos buscan un 
planeta perdido para 
evitar que sus secretos 
caigan en manos de una 
corporación que quiere 
dominar la galaxia. 

Todo en una historia 
con estética de dibujos 
animados y un argu- 
mento lleno de optimis- 
mo. Pero carece de los 
personajes llenos de 
matices y carisma de 
los mejores del género. 


■ Las peleas en tiempo real son las mejores 
del género, llenas de acción y posibilidades. 


0 ARGUMENTO Y 
AMBIENTACIÓN. El 

juego nos traslada a 
América de los años 30, 
donde el joven detective 
Johnny Gardiand se ve 
envuelto en una increí- 
ble misión: cerrar un 
portal que une la Tierra 
con otra dimensión y 
por el que llegan terri- 
bles criaturas. Una 
ambientación muy origi- 
nal, que mezcla elemen- 
tos y personajes históri- 
cos con monstruos 
fantásticos plasmados 
con gran calidad gráfica. 
Eso sí, el juego está ínte- 
gramente en inglés... 


■ Para ejecutar acciones en la batalla hay 
que pulsar un botón en el momento justo. 


0 TIPO DE ROL Y 

COMBATES. Exploramos extensos planetas con muy varia- 
das ambientaciones y algún toque plataformero. Y los com- 
bates son los mejores del género en tiempo real: dirigimos a 
3 personajes y podemos intercambiar su control en todo mo- 
mento y dar sencillas órdenes a los otros. Cada uno 
tiene multitud de ataques, y todos se despliegan 
con rapidez gracias al sencillo control. Unas peleas 
apasionantes y muy accesibles para los novatos en 
el género. 


■ Jaster y 
el resto de 


personajes 
lucen aspecto 
de dibujo 
animado. 


0 DURACIÓN Y POSIBILIDADES. Puedes acabar 
el juego en 40 horas, pero te pierdes minijuegos 
(como los torneos de insectos), la mejora de armas 
mediante la fusión de otras, la fabricación de obje- 
tos especiales... Y tras la aventura hay búsquedas 
secundarias, con lo que podemos exprimir el jue- 
go hasta las 80 horas. O 

» BUENA 

La historia no es tan buena como la de los 
mejores, pero derrocha emoción en los 
combates y es accesible para novatos. 




Divine Archangel 




FlGüi 


Attack 


Lunae 


Analyze 


Berserk 



4 Taraka 

i 

¿ Momunofu 
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AL MANDO DE UN EJÉRCITO DEMONÍACO 

~LUCIFER’SCALL 


UN DESAFÍO DIGNO DE LOS DIOSES 

VALKYRIEPR0FILE2 SILMERIA 






Género 

ROL POR TURNOS 
Compañía 
ATLUS 
Precio 
29,95 € 

Textos, 

INGLES 

Voces 

INGLES 

Jugadores 

1 

Modo Onime 

NO 


■ El protü es el 
único humano 
vivo. Tiene 
que descubrir 
el origen de 
sus poderes 
demoníacos. 


□ DURACIÓN Y POSIBILIDADES. Es una aventura 
larga y profunda, de unas 50 horas. Eso sí, su desarrollo 
no es muy variado, ya que no incluye minijuegos ni ta- 
reas alternativas. Pero sí 
tiene jefes ocultos, y al 
acabarlo se desbloquea 
una nueva y mazmorra y un nuevo 
nivel de dificultad. O 


» Q 2X¡:: - NUY BUENA 

Rol de gran calidad por su historia, sus 
belleza, sus combates... Eso sí, no es fácil, 
así que gustará más a los iniciados. 


La mejor entrega de esta saga de culto nos 
trasladó a un Tokio sobrenatural en el que la 
humanidad ha sido sustituida por demonios. 


tilizado, original e in- 
quietante, y que dotan 
al juego de una atmós- 
fera sobrenatural y úni- 
ca muy atractiva. Una 
pena que esté en inglés. 


Q TIPO DE ROL Y COMBATES. Exploramos la espec- 
tral ciudad librando combates aleatorios y por turnos con los 
demonios que nos salen al paso. Y nuestros equipo está for- 
mado por los demonios que reclutamos en estas mismas ba- 
tallas, o los que creamos en ciertos templos fusionando a los 
que ya poseemos. Como hay más de 100 tipos diferentes, 
estamos cambiando de equipo constantemente, lo que da 
variedad y profundidad a las peleas. 


O DURACIÓN Y POSIBILIDADES. Acabar la 
aventura nos llevará unas 40 horas, y el juego encie- 
rra una agradable sorpresa: aparece Dante, el caza- 
demonios de Dev/7 May Cry y hasta llegamos a mane- 
jarlo. Lamentablemente no hay secretos por descubrir 
ni extras significativos. La única manera de alargar su 
duración es "coleccionar” todos los demonios. O 


O ARGUMENTO 
Y AMBIENTACIÓN. 

Tokio ha sido devastada 
y sólo un humano ha so- 
brevivido: un adoles- 
cente que viaja por la 
espectral ciudad, ahora 
poblada por todo tipo 
de demonios, intentan- 
do descubrir por qué él 
también posee poderes 
sobrenaturales. Este ar- 
gumento se plasma con 
gráficos "cel-shaded” 
que muestran a unos 
demonios de diseño es- 


■ En los combates por turnos reclutamos 
demonios para usarlos en luchas posteriores. 


Género 

ROL POR TURNOS 
Compañía 
SQUAREENIX 
Precio 
39,95 € 

Textos 

CASTELLANO 

Voces, 

INGLÉS 
Jugadores 
DE1A2 
Modo Online 
NO 


■ Alicia y 
la vaikiria 
Silmerla son 
las heroínas 
principales de 
un juego lleno 
de buenos 
personajes. 


La mitología nórdica sirve para ambientar un 
juego de rol de desarrollo original y personalidad 
única, dirigido a los fanáticos del género. 


■ Exploramos en 2D las ciudades y las 
mazmorras, aunque ios gráficos son en 3D. 


la ARGUMENTO 
Y AMBIENTACIÓN. 

El cuerpo de Alicia, 
una joven princesa, 
cobija también el es- 
píritu de la vaikiria 
Sylmeria. Las dos ha- 
rán un largo viaje con 
la misión de impedir 
una guerra entre dio- 
ses y hombres. Una 
gran historia puesta 
en escena con per- 
sonajes carismáticos 
y de refinado dise- 
ño, y unos detalla- 
dos escenarios de 
fantasía medieval 
que adornan un jue- 
go de gran calidad 
artística. 


G TIPOS DE ROL Y COMBATES. Recorremos escena- 
rios en 2D (aunque los gráficos son 3D). En las mazmorras 
vemos a los enemigos en tiempo real y podemos evitarlos, 
hay zonas de plataformas, resolvemos puzzles... Explorar es 
apasionante, igual que los combates: se desarrollan en una 
zona 3D en la que movemos a 4 personajes (elegidos entre 
un amplio elenco) y debemos ser hábiles al esquivar y colo- 
carnos para atacar... batallas profundas y nada fáciles. 


» H HÜY BUENA 

Su estética única, su trama apasionante 
y unos combates con bastantes opciones 
compensan su limitada duración. 







Q CONCLUSIONES 


En la comparativa de rol "definitiva" hemos seleccionado estos 8 títulos porque son fáciles de encontrar en las tiendas y solo 
hay capítulo por saga, para mostraros la variedad del género. Eso explica la ausencia de clásicos como Final FantasyX. 


(^IdySlciUon ? 



PIdyStdiion.c? 



E sta comparativa podría titularse 
"E! Retorno de Rey". Hmil Fantasy 
XII vuelve a poner a la franquicia a la 
cabe/a de los juegos de rol, por cali- 
dad artística profundidad, novedades 
jugadles, y porque está un peldaño por 
encinvT de sus competidores en capa- 
cidad de emocionar. Por detrás quedan 


dos obras maestras imprescindibles. 
Kingcfom Hearts H es el rrás largo, pro- 
fundo y mágico juego de rol con com- 
bates en tierrpo real. Y Dragón Quest 
es un representante maravilloso del rol 
cidsico, rebosante de carisma y senti- 
do del humor. Los dos están a precio 
Platinum. Les siguen las dos más re- 


cientes incorporaciones al catálogo de 
la consola, grandes juegos de calidad 
similar pero con desarrollo muy distin- 
to. Valkyrie Profiie 2 nos propone una 
historia llena de matices, y por su pro- 
fundidad hará las delicias de los roleros 
expertos. Y Rogue Galaxy presume del 
mejor sistema de combate en tiempo 


CARACTERÍSTICAS GENERALES 
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real y de ser accesible para todos los 
jugadores. Cierran la comparativa tres 
juegos en inglés, entre los que destaca 
la magnifica ambientación sobrenatu- 
ral del Luciferes Cali Shadow Hoarts es 
otro buen exponente del rol clásico, y 
Phantasy Star Universe juega la baza 
de las partidas Online. O 


AMBIENTACIÓN 


C. TECNICAS 




CARACTERISTICAS DE JUEGO 
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CLAVES DE LA COMPARATIVA 


Las notas y abreviaturas de la tabla corres- 
ponden a las siguientes calificaciones, que 
además tienen código de color: 

Excelente (E) / Muy Bueno [MB]: ver^e 
Bueno CB] / Regular (R}: amarillo. 

Malo CM3 / Muy malo (MM): rojo* 


F'íte '^el'O indica el gana- 
dor de ¡a ( orrparativa. 
Donde* lo voais es sofsal 
de que es una irversiór^ 
segura 



Este otro so lo ndica ei 
g«maaür de la compara- 
tiva er^ lo quo se refiere a 
rclac ón calidad y precie. 


CARACTERISTICAS GENERALES 


Datos objetivos que miden las 
posibilidades del juego y dan una idea 
de la duración y vanedad del mismo. 
Número de personajes: El máximo 
numero de personajes que manejamos 
en los combates durante todo el juego. 


AMBIENTACIÓN 


ElenPO'^tos que nos meten en la historia. 
Argumento: La ca*idad de la historia. 
Protagonistas: Juzgamos su diseño 
estético y su calidad como personajes. 
Enemigos; Diseño y personal dad 
Escenarios: Enjuiciamos su belleza y 
capacidad de ambientar la acción. 


Doblajes: Valoramos la calidad de las 
voces, no el idioma, que se indica en el 
vipartado Características Generales. 


CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS 


Calidad técnica del juego. 

Gráficos: Su calidad técnica objetiva. 
Efectos Visuales: Efectos de luces y 
sombras, climatología... 


COMPONENTES DE JUEGO 


Sistema de combate: Indicamos sí se 
desarrollan por turno o en tiempo real. 
Combates aleatorios: Indicamos si las 
peleas comienzan aleatoriamente al 
explorar o si podemos ver y evitar a 


los enemigos en tiempo real. 
Personajes simultáneos: Máximo 
número de oliados y enemigos que 
aparecen en un combate. 

Sistema de menús; Se juzga su 
sencillez y comodidad de manejo. 
Desarrollo lineal: Si es necesario 
cumplir las misiones principales en un 
orden preestablecido. 

Misiones secundarias: Si incluye 
misiones optativas. 

Evolución de personajes: Si podemos 
decidir las cualidades que el personaje 
mejora con la experiencia. 

Evolución de armas: Si aumenta st 
poder o podemos modificarlas... 
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UN NUEVO MUNDO DE DIVERSIÓN TE ESPERA EN INTERNET CON PS3 


Entira 



Hacer amigos, competir 
contra gente de otros 
países, demostrar que eres 
el número uno en tu juego 
favorito... El juego en red 
es una realidad que amplía 
los límites de la diversión. 
¿Te lo vas a perder? 



H oy en día, casi todos los juegos 
ofrecen alguna que otra fun- 
ción Online, ya sea comprobar tu 
posición en el ranking por Internet, 
descargar trajes alternativos desde 
la tienda Playstation o disfrutar de 
los modos multijugador, con los 
que la vida útil de un juego se dis- 
para, básicamente porque todas 
las partidas son distintas al compe- 
tir contra jugadores de carne y 
hueso que tienen patrones y habili- 
dades diferentes. Si aún no te has 
adentrado en este mundo de posi- 
bilidades... ¿a qué esperas? El ser- 
vicio es completamente gratuito 
(no hay que pagar una cuota por 
jugar) y lo único que necesitas, 
aparte de una PS3 y un juego con 
funciones Online, es una conexión 
de banda ancha en casa (por ejem- 
plo ADSL). 

Una vez tengas acceso y estés 
dentro de los modos Online de un 
juego, encontrarás siempre unas 
serle de elementos comunes: un 
vestíbulo principal o lobby, desde 
el que puedes acceder a las parti- 
das disponibles, las listas de ami- 
gos, consultar las últimas noticias 
sobre el juego... o . 



-• Perfil de jugador. Aquí puedes 
ver tu nivel, puntos o rango, 
dependiendo del juego, así como 
tu pertenencia a un clan. 

-0 En Juego podrás crear y 
buscar partidas (e incluso 
filtrarlas para jugar sólo ciertos 
mapas o modos de juego). 

-■ Clanes. Son grupos que juegan 
en equipo. Puedes crear tu 
propio clan (y gestionarlo) o bien 
unirte a uno existente. 

-a Clasificación. Puedes consultar 
tu posición individual en el 
ranking, así como el de tu clan y 
el de tus competidores. 

-0 Comunidad. Puedes ver si tus 
amigos están conectados, en qué 
partida e incluso mandarles 
mensajes privados. 



0 En los juegos puedes conocer gente, agregarles 
a tu lista de amigos y mandarles mensajes. 


0 Cada juego ofrece sus propias opciones: buscar 
partidas con gente de nuestro nivel, limitar armas... 


0 El navegador de PS3 puedes servirte para 
inscribirte en páginas de torneos, ver resultados... 


B CLAVES PARA CONFIGURAR TU CONEXIÓN A INTERNET 


Si no sabes los datos de la conexión (IP, 
DNS...), Ilanna a tu proveedor para que te 
los facilite. Después, si tienes router. pon 
como IP de tu PS3 cualquier valor com- 
prendido entre la IP Inicial y final que no 
estés utilizando en otro equipo, como un 
PC, y rellena los campos que conozcas 
manualmente (los que no, automático). 

Si tienes problemas de conexión, pueden 
ser errores de NAT (si no es NAT2, ten- 
drás que abrir puertos en el router). 



0 Pu«d<s configurar la conexión de forma 
Inalámbrica o con cable (es más estable). 


0 Introduce de forma manual los datos de tu 
conexión. Así evitarás posibles errores. 




a 



0 Para obtener NAT2 abre estos puertos: 80, 
443 y 5223 (TCP) y 3478, 3479 y 3658 (UDP) 


J 


781 










I ry^. nii= 



Q ENEMY TERRITORY: QUAKE WARS 


■ Ambos ejércitos tendrán vehículos y armas 
propias, así como unidades especializadas. 


■ Hasta 16 jugadores podrán competir por 
equipos en sus apasionantes batallas. 


■ Et modo para un jugadv contará con bots o 
inteligentes personales controlados por la CPU. 


La saga de shooters para PC Quake fue una de las primeras en apostar por los modos multijugador 
Online, una modalidad que alcanzará su máxima brillantez con la llegada de esta entrega... 


Humanos y Stroggs, una raza alieníge- 
na mitad zombi mitad máquina, conti- 
nuará sobre la faz de la Tierra en este 
nuevo shooter con modos Online para 
hasta 16 jugadores. Indistintamente del 
bando en el que juguemos, podremos 


elegir entre 5 tipos de soldado (mé- 
dico, ingeniero...) con habilidades dis- 
tintas, como mayor potencia de fuego 
o la posibilidad de adoptar la forma 
de un enemigo caído. Suma a esto la 
existencia de un gran abanico de mo- 


dos de juego, un amplio catálogo de 

vehículos aéreos y terrestres, las 

jores armas de la saga, objetivos 

cumplir en todos los mapas o un 

Campaña para un jugador y tend 

ante ti un caballo ganador. O 
% 



QTHEAGENCY 

Los juegos Online masivos, en los que pueden jugar miles de 
personas simultáneamente, son una realidad en PC que pronto 
llegarán a PS3 de la mano de este título. 


Imagina un mundo en el que dos 
agencias de espionaje compiten por 
obtener la mejor y más influyente 
información. Tú trabajarás para una 
de ellas y competirás contra la otra 
en misiones de todo tipo (sabotaje, 
robo de información...), tanto en so- 
litario como en compañía de otros 
jugadores. Este será el planteamien- 
to de The Agency, un shooter en un 
mundo persistente, es decir, que se- 


guirá vivo y existiendo aunque no 
estemos conectados. Entre sus otras 
muchas virtudes, podremos subir 
de nivel y aprender nuevas habilida- 
des, elegir nuestro equipo y aspec- 
to (determinarán si somos un espía 
o un rudo mercenario) y podremos 
crear nuestra propia agencia y tener 
a “operativos”, agentes controlados 
por la consola que nos proveerán de 
información. Así de bien pinta... O 



■ Dos agencias de espionaje competirán 
Online por conseguir la mejor información. 


■ Armas, aspecto, operativos... tendremos 
muchas variables para cumplir las misiones. 



B SOCOM CONFRONTATION 


Sí ha habido un juego Online de PS2 emblemático, ése ha sido 
SOCOM, que a finales de año se va a estrenar en PS3 con una 
remezcla mejorada de sus dos primeras entregas. 


El debut de la saga SOCOM en PS3 
estará disponible a través de la tien- 
da Playstation este mismo año, y 
ofrecerá un total de 5 enormes ma- 
pas de ambientación norteafrica- 
na. que se dividirán en zonas más o 
menos grandes según el número de 
jugadores que participen (hasta un 
máximo de 32). Según sus creado- 
res, el juego se actualizará de forma 
regular con descargas que inclui- 


rán nuevos mapas y otras opciones, 
aunque desde el primer día podre- 
mos disfrutar de algunas novedades 
importantes respecto a lo visto en 
PS2, como la posibilidad de jugar en 
servidores globales (es decir, parti- 
das contra gente de todo el mundo) 
así como opciones para personalizar 
el rostro y la apariencia de nuestro 
soldado. Eso sí. ya se ha confirmado 
que no habrá vehículos... O 
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ca WARH AWK 

A partir del próximo mes de septiembre podrás participar en 
unas apasionantes batallas multijugador para hasta 32 
jugadores, en los que podrás pilotar tanques, jeeps, aviones... 


Warhawk será el primer juego en 
ponerse a la venta en dos formatos: 
el tradicional Blu-ray y descarga 
desde la tienda Playstation. En am- 
bos encontraremos un completo y 
divertido shooter en tercera perso- 
na, que enfrentará a dos equipos de 
hasta 16 jugadores en unas encarni- 
zadas batallas. 

Dispondremos de un amplio arse- 
nal (lanzallamas, bazookas, rifles...), 
así como armas fijas y un gran aba- 



■ Los vehículos, como este avión, tendrán 
un papel estelar en los combates. 


nico de vehículos que podremos pi- 
lotar (o incluso utilizar sus armas), 
con los que combatiremos hasta por 
encima de las nubes en unos am- 
plios y variados escenarios. Además, 
habrá una gran variedad de modos, 
como los clásicos capturar la ban- 
dera o deathmatch por equipos y 
alguna que otra sorpresa, a las que 
se sumarán numerosas opciones de 
comunidad (listas de amigos, tor- 
neos...). Sin duda promete. O 



■ Podremos combatir a pie o utilizando 
armas fijas, las de los vehículos... 



QUNREALTDURNAMENTIII 

UT es para muchos jugadores de PC el mejor shooter 
multijugador, superando incluso al mítico Quake. La buena 
noticia es que ahora es exclusivo de PS3 durante unos meses... 


En la feria E3 de 2005, Unreal Tour- 
nament III fue el juego elegido para 
demostrar el potencial gráfico de 
PS3, dejando un gran sabor de boca 
por su elevada calidad, lograda con 
el motor gráfico Unreal Engine 3.0. 
Dos años más tarde, el juego está ya 
listo para debutar en noviembre, y 
promete convertirse en la referen- 
cia de los shooters multijugador por 
Internet. Ofrecerá la friolera de 48 
mapas, numerosos y variados mo- 


dos de juego (en algunos de ellos 
los protagonistas serán los vehícu- 
los), la posibilidad de crear mods o 
modificaciones del juego en PC y 
disfrutarlas en PS3... Aún no se sabe 
el número de jugadores simultáneos 
que ofrecerá, pero lo que es innega- 
ble es que será un verdadero espec- 
táculo visual, que además ofrecerá 
un modo individual en el que podre- 
mos dar órdenes a nuestros aliados 
y superar variados retos. O 



■ Su ambientación futurista se notará en 
armas, escenarios, armaduras... Alucinante. 



■ Los vehículos, desde tanques a patines 
antigravitatorios, jugarán un papel estelar. 





■ Dominar los recursos naturales, petróleo y 
otros combustibles, será nuestro objetivo. 


B FRONTLINE: FUEL OF WAR 


■ Pequeños robots que manejamos de forma 
remota serán algunas de nuestras armas. 


En un futuro no muy lejano, Oriente y Occidente se embarcarán en una larga guerra para controlar 
el combustible y los escasos recursos que quedan... ¿te alistarás o serás un mero espectador? 


En un futuro cercano aunque ficti- 
cio, los paises occidentales combati- 
rán contra la Alianza de la Estrella Roja 
(la antigua URSS, China...) por contro- 
lar los escasos recursos naturales que 
quedan en la Tierra. Nosotros toma- 
remos parte de una de las dos faccio- 


nes y pelearemos en entornos abier- 
tos contra nuestros rivales, haciendo 
uso de más de 60 armas y vehículos y 
pudiendo elegir entre distintas clases 
de soldados, que a su vez estarán sub- 
especializados en todo tipo de tareas, 
como por ejemplo el manejo de drones 


o pequeños robots. Añade a 
todo esto unos gráficos dig- 
nos de la nueva generación 
gracias al motor gráfico Unreal Engi- 
ne 3.0, una física impresionante y una 
campaña para un solo jugador, y el re- 
sultado es altamente prometedor. O 


■ Física, gráficos... todo será un 
festival de acción “next-gen” 
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"Tan Bspectaculeir y (tlv'ertlda como el 
Juego original". / 
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Resolvemos 
todas vuestras dudas 

Al equipo de PlayManía nos encanta responder a vuestras cartas: no dudéis en escribirnos. 


Un cooperativo 
a la altura 

Hola playmaníacos. Quiero 
saber sí se puede jugar a 
SOCOM: Combined Assault 
con dos consolas y dos televi- 
sores. Lo he probado todo y 
no sé si se puede. 

@ Carlos Quíroga Guíndel 
Se puede. Precisamente, una 
de las novedades de SOCOM: 
CA es su formidable modo Co- 
operativo multijugador, que te 
permite jugar a las misiones de 
campaña con otros tres cole- 
gas. Para empezar, conecta 
cada PS2 a un “router” con un 
cable de red. Una vez estén 
enganchadas las consolas, es- 
coge la opción LAN en el menú 
Multijugador y sigue los pasos 
indicados para crear una parti- 
da en modo Cooperati- 
vo. iMás sencillo im- 
posible! 



De nueva 
generación 

¿Van a salir Assassin's Creed, 
Resident Evil 5, GTA 4 y Cali of 
Duty 4 para PS2? 

@ Pau Roig 

Muy a nuestro pesar, te dire- 
mos que ni en tus mejores sue- 
ños verás esos juegos en PS2. 

El motivo es que han sido dise- 
ñados para exprimir al máximo 
las ventajas de la nueva gene- 
ración de consolas, por lo que 
difícilmente tendremos en 
nuestra veterana PS2 el nuevo 
RE o la próxima entrega de 
GTA. A PS2 le quedan varios 
juegazos en la recámara 
(PES7, Moto GP 07, DBZ3 , ...) 
pero no será ninguno de los 
que nos comentas. 

Jak se hace 
de rogar 

Hola playmaníacos. Soy un 
fanático de la saga Jak & 
Daxtery he leído algo sobre 
un J&D: The Lost Frontier para 
PS3. ¿Sabéis cuándo saldrá y 
si habrá otro para PS2 o PSP? 
@ Pedro Requena 
Habrás leído muy poco, por- 
que lo único que se conoce del 
estreno de Jak y compañía en 


PS3 es el nombre ( The Lost Fron- 
tier) y que será multijugador. Ni 
argumento, ni personajes y ni, 
por supuesto, fecha de lanza- 
miento. Por los comentarios de 
un jefazo de Naughty Dog, sa- 
bemos que tarde o temprano 
caerán un Jak para PS3 y otro 
para PSP. pero dado que ac- 
tualmente están centrados en 
el impresionante Uncharted: 
Drake’s Fortune la cosa va pa- 
ra largo. Para PS2 no habrá 
más entregas. 

¡Pulsa el 
botón rojo! 

Hola playmaníacos. Quiero 
comprarme un juego de PS2 
para jugar con mis amigos. 
Estoy dudando entre el nuevo 
SingStary Buzz!: El Mega Con- 
curso. ¿Cuál puede ser mejor 
para pasar un buen rato con 
los amigos? 
i) Gonzalo Pérez Muñoz 



■ Sólo se pueden inst^ar en el disco duro de PS3 archivos de juegos que 
tengan esa opción. Ricme Pacer 6 es uno de esos juegos. 



■ Buzz es un juego perfecto para 
reuniones de amigos. Permite hasta 8 
jugadores y es muy dinámico. 


A menos que seas un apasio- 
nado del karaoke o disfrutes 
recibiendo las visitas de tus 
vecinos de madrugada al oírte 
cantar, nosotros preferimos 
Buzz para una fiestecilla con 
los amiguetes. 

La razón es que con Buzz! pue- 
den participar hasta cuatro 
jugadores al mismo tiempo (8 
si tienes dos pares de pulsado- 
res) sin tener que hacer turnos 
como en SingStar. 

Por otra parte, se trata de un 
juego dinámico y completo 
con numerosas preguntas y 
minipruebas (hay varios títu- 
los) que acaban transforman- 
do la partida en una locura por 
ver quién le arrea antes al bo- 
tón rojo del "buzzer”. No te 
arrepentirás. 


Aprovechar 
el disco duro 

Hola playmaníacos. Tengo una 
duda sobre mi PS3. ¿Cómo 
puedo copiar al disco duro 
archivos de los juegos para 
acortar los tiempos de carga? 
@ Alejandro Esteban Castellanos 
No existe ninguna opción en el 
sistema que te permita copiar 
parte de un juego al disco du- 
ro. Hay algunos títulos, como 
Ridge Pacer 6 y Genji que te 
ofrecen la posibilidad de insta- 
lar parte del contenido para 
acortar los tiempos de carga. 
Pero esta opción es una que 
los desarrolladores tienen que 
añadir al juego. Si no la Inclu- 
yen, no podrás copiar nada. 


oe:u iti!L-L.óh ^ 


¿Saldrá un juego de F1 en PS2? ¿Y en PSP o PS3? 


Hola amigos. Ando un poco preocu- 
pado porque no habéis vuelto a ha- 
blar sobre sí este año tendremos un 
juego de F1 en PS2 o PS3. ¿Me podéis 
contar algo? 

(S) Joan García Gil 

Más vale que os vayáis haciendo a la 
idea de que de aquí a lo que queda de 
año no veremos en las consolas de 


Sony ni a Fernando Alonso enfundado 
en el mono gris de MacLaren ni a sus 
rivales de la actual temporada. Por las 
últimas noticias que tenemos, parece 
más que seguro que no habrá un jue- 
go de F1 en ninguna plataforma de 
Sony al no haberse alcanzado un 
acuerdo con la entidad encargada de 
gestionar la licencia oficial del cam- 


peonato de Fórmula 1. Esperemos que 
para la próxima temporada piensen 
un poquito en los aficionados al 
automovilismo y nos permitan re- 
vivir en PS2, PSP o PS3 las gestas 
de Alonso en los circuitos. 

■ Este año no habrá juegos 
F-1, porque Sony no tiene la 
licencia de la actual temporada.^ 
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■ Driver 76 es una excelente alternativa en PSP a la saga GTA, Eso sí, es mucho menos profundo que los juegos de 
Rockstar y tiene un desarrollo más lineal. A su favor cuenta con una estética y estilo de conducción más realista. 


De nuevo 
los clásicos 

Qué tal, playmaníacos. ¿Me 
podéis decir cuáles son las re- 
copilaciones de juegos “arca- 
de” más interesantes en PSP? 
¿Suelen traer extras? 

(a) Elisa Alegría Julián 
Por cantidad y calidad noso- 
tros destacaríamos Capcom 
Classics Collection Remixed y 
Capcom Classics Reloaded. 
Traen copias exactas de los 
títulos más célebres de la com- 
pañía nipona, abundante ma- 
terial adicional e incluso una 
opción para cambiar el modo 
de pantalla (original, ampliado, 
vertical...). En Namco Museum 
Battie Collection encontrarás 
el Pac-Han original junto con 
versiones actualizadas de va- 



■ Los recopilatorios do Capcom para 
PSP son de lo más recomendable para 
los que quieran recordar viejos tiempos. 


rios juegos. Y en Taito Legends 
Power Up no podía faltar el 
archiconocido Space Invaders, 
"abuelo” y fuente de inspira- 
ción de la mayoría de los ma- 
tamarcianos. Todas las compi- 
laciones incorporan gran 
cantidad de contenido extra. 

Vive los 70 
con Driver 76 

Hola playmaníacos. He visto 
que ha salido Driver 76 en PSP y 
me gustaría saber si es una bue- 
na alternativa a los GTA, que ya 
los tengo un poco vistos. 

^ Antonio Antón Castillo 
Driver 76 es una opción más 
que válida para todos a los que 
os guste el género "mafiosll” y 
queráis "desintoxicaros” de 
GTA. Eso sí, no es tan largo ni 
tan profundo como el juego de 
Rockstar, aunque a su favor 
cuenta con una gran variedad 
de misiones secundarias y un 
sistema de conducción 
intuitivo y más realista que en 
los GTA. El remate final lo pone 
una ambientación "retro” muy 
conseguida. Indicado para los 
amantes del género. 


Desparrame 
de originalidad 

Quiero comprarme un shooter 
diferente para PS3 y me he 
fijado en The Darkness, que 
también trae multijugador. 
¿Me lo recomendaríais como 
primera opción? 

(S) Jacobo Montañés Ruiz 
Desde luego. Además, si hay 
algo que caracterice a The 
Darkness es la originalidad. La 
historia es ya de por sí rarita. 


Un sicario de la mafia descubre 
que posee poderes diabólicos 
y decide utilizarlos para rebe- 
larse contra "la Familia”. Para 
añadir más extravagancia, en 
el desarrollo se mezclan los 
habituales tiroteos con los ata- 
ques en plan pulpo rabioso del 
protagonista. Un multijugador 
cargado de opciones y una 
presentación soberbia redon- 
dean uno de los títulos más atí- 
picos y valiosos de los últimos 
tiempos. Eso sí, para mayores. 


Vuelve Indiana 

¡Hola chicos! ¿Sabéis si va a 
haber algún otro juego de In- 
diana Jones para PS2 o PS3? 

@ Gonzalo de Pedro 
De momento hay dos. Un In- 
diana Jones para PS3 que se 
estrenará en 2008 con la cuar- 
ta película, y un Lego Indiana 
Jones, para PS2 y PS3, que 
incluirá los momentos estela- 
res de las tres primeras pelícu- 
las, igual que en Lego Star 
Wars. También para 2008... 
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vacaciones 


Teniendo una portátil... 

Miguel Martín Gómez 
“Yo antes me llevaba la PS2 a todos los lados, 
pero ahora me llevo la portátil, que está para esoJ 


El último veraneo con PS2 


Jordi Machí ! Roig 
“En vacaciones la PS2 se viene conmigo, porque PS3 
provocará que haya que dejar atrás la PS2 y se mere- 
ce el último "homenaje”. Puede que sea el último ve- 
rano de PS2 y habrá que sacarle todo el jugo.” 

No son imprescindibles 

Germán Granados Meca 

“Es incómodo ir con la consola de vacaciones. Para 
mis viajes escojo a PSP para jugar o escuchar música. 
Eso sí, los videojuegos no son Imprescindibles para 
tus vacaciones, por que se supone que vas a estar 
todo el día fuera. Aunque algún descansillo...” 


EL. TEmi=l DEL. RIES QUE UIENE ES: 


¿Qué opinas de I nuevo modelo de PSP? 
¿Te lo vas a comprar? 


(S) Manda tus e-Ma¡l a consultorío.p . . 

indicmdo en el asunto "Opinión" Y no te olvides de incluir una foto tuya. 


■ WIMI W IIIW IM IIWWWO 

Alfonso Márquez Olivas 
“En vacaciones es cuando más juego con mi PS2 y 
PSP. Pero a la hora de irme a la playa me llevo la PSP.” 

Hay tiempo para todo 

Manuki 

“¿Por que debería dejarlo en verano con todo el 
tiempo Ubre que hay? No hay nada mejor que esas 
largas noches jugando en la cama hasta las tantas. Si 
son vacaciones, hay que disfrutarlas todo (o que pue- 
das con los videojuegos... y con el resto de cosas.” 


No puedo vivir sin mis consolas 

John Cena - (Sebas) 

“Yo soy de los que me llevo la consola en el verano 
porque no puedo vivir sin ella. Yo pienso que el ve- 
rano es para descansar mientras juegas a la play.” 
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I Metal Gear Portable Ops sólo está disponible para PSP y de momento no hay manera de jugarlo en PS3. 


¿Saldrá Prínce of 
Persiaen PS3? 

(3) Iván Sampere 
No hay noticias de que 
estén preparando un POP 
en PS3. De momento, 
bastante trabajo tienen 
en Ubi con el fabuloso 
Assassin's Creed. 

¿Saldrá Star Wars: 
Battlefront IIR 

@ Álex Carmena Morales 
Todo es posible, pero a 
día de hoy no hay noticias 
de que esté en prepara- 
ción la tercera entrega. 

¿Cuándo y para qué 
consola saldrá 
Kingdom Hearts 3? 

@ Renato Bueno Amorós 
Está previsto que salga en 
PS3. La fecha está aún 
por determinar. 

¿Cuál me recomen- 
dáis, Motorstormo 
Spider-Man 3? 

(S) Fructuoso Martínez 
Nosotros nos quedamos 
con Motorstorm. i Esas ca- 
rreras salvajes por el ba- 
rro son insuperables! 


Está claro, la mayoría no 
dejáis vuestra consola en 
casa ni para ir a la playa. 
¡Nosotros tampoco! 


Obligatorio 
tener PSP 

Hola playmaníacos. Soy un 
gran fan de Metal Gear y ahora 
que ha salido un Metal Gear 
Portable Ops no puedo tener- 
lo porque no tengo la PSP. 
¿Hay alguna posibilidad de 
que se venda una versión para 
Playstation 3 en PS Store al 
igual que Tekken DarkResu- 
rrection? 

@ Tanausú Peña Martín 
Remota por no decir nula. Y 
aunque trasladáramos tu cues- 
tión a Konami, mucho nos te- 
memos que la respuesta sería 
la misma. El juego salió hace 
muy poquito en PSP, por lo 
que hay escasísimas posibili- 
dades de que a corto plazo 
veamos MG Portable Ops co- 
mo juego descargable de PS3. 
Además, acaba de anunciarse 
una expansión llamada Plus 
con jugosos extras, lo que ha- 
ce más improbable que se 
cumpla tu deseo. Sólo te que- 
da ahorrar para una PSP. 

Lo mejor 
del rol en PS2 

Hola playmaníacos. ¿Me po- 
déis recomendar un juego de 
rol que sea parecido a Dragón 
Quest VIIR ¿Saldrá un nuevo 
Dragón Quest? 

@ Raúl Rodríguez Trujillo 
El único que se le parece es 
Dark Chronicle. El problema 
es que al estar descata- 
logado, la única manera 
que tendrías de echarle 
el guante es acudien- 
do a las tiendas de 
segunda mano. 

La otra alternati- 
va es Rogue Ga- 
laxy, un juego de 
rol de acción 


ambientado en el espacio que 
saldrá en septiembre. El argu- 
mento se aleja de DQ, pero 
mantiene la estética manga y 
un desarrollo vanado y diná- 
mico. En la comparativa de 
este mes encontrarás lo mejor 
del género. Aprovecha para 
elegir tus preferidos. 

Lucha libre 
como en la tele 

Hola playmaníacos. Quería sa- 
ber si en el videojuego de 
“pressing catch” Smackdown 
Vs. Raw 200B saldrán todos los 
personajes de Smackdown, 
Raw y de la ECW como por 
ejemplo Jeff Hardy, Los Vita- 
mínicos, Los Travoltas... 

@ Rubén Porras Mayordomo 
Aunque hasta noviembre no 
conoceremos la lista final de 
estrellas del "wrestiing”, pode- 
mos confirmarte que esos lu- 
chadores saldrán en WWE 
Smackdown Vs. Raw 2008 ¡un- 
to a otros de la ECW. Queda 
claro que esta entrega preten- 
de ser la mejor de la saga, no 
sólo por el abultado número 
de personajes sino también 
por el realismo y la 
jugabilidad ex- 
tremos que 
Yuke’s está 
imprimien- 
do al juego. 





¿Quieres exolaar 
galaxias descono«3as 
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A tiro limpio 
por la red 


Soy un fanático de los juegos 
de tiros multijugador. ¿Me po- 
dríais aconsejar alguno de 
más de 16 jugadores que veáis 
que esté bien? 


@ Karpin Mercurí 

Tienes mucho y bueno donde 
escoger. En PS2 el rey del jue- 
go en red es SOCOM: Combi- 
nedAssault Es en tercera per- 
sona, admite 32 jugadores y 
puedes jugar con los usuarios 
de SOCOM 3. Otro a destacar 
sería Battlefield2, en primera 
persona y 24 jugadores. En 
PS3 predominan los juegos en 
primera persona, con Resis- 
tance: Fall ofMan y sus 40 ju- 
gadores por partida a la cabe- 
za. Por detrás estarían Cali of 
DutySy RainbowSix Vegas, 
con 24 y 16 jugadores. 


Un universo 
monstruoso 

Hola playmaníacos. Quisiera 
saber si Monster Hunter para 
PS3 tendrá un mundo “oniine”. 
(o) Santi Rodríguez 
De eso estamos convencidos, 
ya que una de las claves del 
éxito de la saga en PS2 fue el 
multijugador por Internet. 
Aunque el juego todavía no ha 
sido anunciado por Capcom, el 
productor de la serie se ha en- 
cargado de confirmar que MH 
3 llegará a PS3 y que su inten- 
ción es la de ampliar las fun- 



cionalidades del juego "online” 
sacando el máximo provecho 
de las posibilidades que brinda 
PS NetWork (contactos, uni- 
versos, Home...). 

Miniejército 

dedos 

Hola playmaníacos. He estado 
leyendo vuestro reportaje de 
los 10 juegos más deseados de 
PS3, pero entre ellos no apa- 
rece Army of Two, y no en- 
cuentro nada sobre él... 

(o) Fernando Cabero 
Alguno se tenía que caer de 
lista... De todas formas, eso no 
quita que Army of Two sea 
otro de los juegazos que espe- 
ramos con impaciencia. Y es 
que la mecánica del juego es 
de por sí una garantía de triun- 


fo; coge a dos mercenarios, 
ármalos hasta los dientes y 
cárgate todo lo que se menee 
en pantalla. Añádele gráficos 
de aúpa, una lA avanzada, un 
poco de humor y un cooperati- 
vo de los de antaño y tendre- 
mos entre manos un título que 
dará mucho que hablar cuan- 
do salga a finales de año. 

De primera 
hornada 

Los próximos juegos de PS3, 
¿vendrán a lOSOp o a 720p? 
¿Por qué los primeros sólo 
pillan 720p? 

@ Miguel Rodríguez León 
En cualquier consola, la prime- 
ra generación de juegos no 
suele aprovechar la potencia 
gráfica de la máquina debido a 


que existe un periodo de 
adaptación de los programa- 
dores hasta conocer los intrín- 
gulis del hardware (de ahí los 
720p). Por suerte, este periodo 
está siendo más corto de lo 
habitual en PS3 y ya podemos 
disfrutar de juegos en lOSOp 
como Virtual Tennis 3 y Ninja 
Gaiden Sigma. La tendencia es 
que en un futuro, un elevado 
porcentaje de los juegos sal- 
gan a lOSOp en vez de los ini- 
ciales 720p. 



■ Ninja Gaiden Sigma es uno de los 
juegos de PS3 en 1080p. Cada vez 
aparecerán más juego en Full HD. 


PRonüL.¡=:mf=is tieéichioos 


Acceso sin cables a ' 
internet desde PSTwo 


Tengo la PSTwo y quisiera saber qué 
hay que hacer para conectarla Wi-Fi. 
¿Sirve un adaptador USB? 


Descarga software 
especial para GolCam 


¿Me podéis decir de dónde se puede 
descargar el programa GolEdit? 

@ Joan Josep Abades Porcel 


Otra forma de áctuaRzcTt*^J> 
tu PS3 mediante PSP 


¿Cómo puedo bajarme las actualizacio- 
nes de Playstation 3 en la Memory Stick 
de la PSP? 



Tienes que acceder desde un PC a la 
web www.yourpsp.com/goedit/. Una 
vez allí, pulsa sobre la bandera de Espa- 
ña y luego sobre el enlace de GolEdit (es 
obligatorio tener una cuenta en www. 
yourpsp.com). Extrae el contenido del 
archivo Zip en una carpeta, conecta tu 
PSP al PC mediante el cable USB y copia 
la carpeta UCES90027 que has descom- 
primido dentro de \PSP\GAME en tu 
consola. Ya sólo tienes que conectar la 
cámara y acceder a 

GolEdit desde tu 
PSP. O 


@ Miguel Ángel Mecías 

Los adaptadores USB inalámbricos que 
se usan de forma habitual en los orde- 
nadores no te funcionarán con la conso- 
la debido a que los juegos solamente 
reconocen el adaptador de red oficial 
de Sony. Vamos, que tampoco te fun- 
cionaría con una PS2 “gorda”. 

Si quieres utilizar una conexión inalám- 
brica para accederá Internet, necesita- 
rás un adaptador Ethernet inalámbrico. 
Es un aparatito que se enchufa a la en- 
trada de red de tu PSTwo y te permite 
conectar a tu “router” WI-FI como si 
tuvieras un cable. Puedes encontrarlos 
fácilmente en las tiendas de in- 
formática y en los grandes al- 
macenes. O 
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(o) Jorge Julián Sánchez Jiménez 

Lo recomendable es usar un ordenador 
y acceder a la web eu.playstation.com 
para descargarse la actualización de 
PS3. Un vez hayas hecho esto, conecta 
tu PSP al PC con el cable USB, crea una 
carpeta en tu PSP llamada PS3, otra 
dentro de ésta con el nombre UPDATE 
(quedará así: \PS3\UPDATE), y copia la 
actualización que te bajaste en esa car- 
peta UPDATE. 

Una vez finalice la copia, conecta tu PSP 
a cualquier puerto USB de PS3 y accede 
a Menú principal, Ajustes, Actualización 
del sistema. Actualizar mediante un so- 
porte de almacenamiento. Selecciona 
tu PSP y verás cómo PS3 empezará a 
instalar la actualización. O 

■■■■■■■■■■■■■■ 



¿Podría salir en 
PS3 ScarfaceZ? 

@ Antonio Moruno Hernán 
No. Es más probable que 
salga una versión 
mejorada del de PS2. 

¿Va a salir Resident 
Evil 5 este año? 

José Izquierdo Raimúndez 
No. Se rumorea que po- 
dría salir en 2008, aunque 
casi seguro que se irá al 
2009. 

¿Qué juego pareci- 
do a Cali ofDuty 
me recomendáis? 

(a) Diego García 
Si te gustan los COD 
prueba con cualquiera de 
los Medal of Honor. Te 
encantarán. 

Ha salido en Japón 
un pack de 6 DVD 
con todos los Metal 
Gear. ¿Saldrá aquí? 

@ Carlos Barbero 
Este pack es para cele- 
brar el 20 aniversario de 
la saga y acaba de poner- 
se a la venta en Japón. 
Con la experiencia que te- 
nemos con este tipo de 
ediciones, la respuesta a 
tu pregunta sería no. 

¿Va a salir algún 
Rayman para PSP? 

(o) Alvaro Menéndez Ávila 
De momento no. A ver si 
los chicos Ubi nos dan 
una alegría. 

¿Bajarán el precio de 
PS3 como en USA? 

(S) Rodrya 

No en breve. Aunque el 
nuevo pack de la consola 
es en sí mismo una bajada 
de precio. Por el mismo 
dinero te llevas un segun- 
do mando y dos juegos... 
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¡MÁS DE 150 JUEGOS 
ANALIZADOS Y PUNTUADOS! 


® Escribiros tus cartas a Hróbv Press S. A PlayManía 

C/ Santiago de CompostHa 94. 28035 Madrid indicando en el sobre Xufei de Compras' 

íS- tAanda tuse-mate a playmania@hobbypress.es 


Los mejores Juegos 
para tu Playstation 

Toda la información que necesitas para acertar siempre en tus compras. 




PES6. [Platinum]. 



WWE Smackdown! 

VS RaW 2007fPlat}numT 


arbonocpiatinuipj 


Crime NYC fPiatínumi 


FIFA07 (Platinum) 


SinpStar Pop H¡ts40 Principales 

Las Crónicas de Narnia 


Metal Cear Solid 3 fPiatinum) 
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^ ^ GODOFWAR 


r iPrecio especial! 
»S0NY » 19,99 € »1JUGAD0R » CASTELLANO » +18 AÑOS 
Combina magistralmente acción, plataformas y puzzle 


Atrapa por su apartado técnico e irresistible jugabilidad. 




CODÍFWAR4I 


»SONY » 59,95 € »1JUCAD0R «CASTELLANO » +18 AÑOS 

Kratos vuelve con una impresionante aventura que deja 
pequeña en todo a su antecesor. De lo mejor en PS2. 


> 7 ^ T ; ^ i ti •} íPreclo es pedall 

«ROCKSTAR » 29,99 € «UUCADOR «CASTELLANO « +18 AÑOS 

Conviértete en un matón a sueldo y cumple todo tipo 
de misiones en el juego más largo y completo de PS2. 



CTA: VICBCmFSrORIES 




¡ iPreclo es pecial! 
«ROCKSTAR « 29,99 € «UUCADOR «CASTELLANO « +18 AÑOS 

Otra fenomenal adaptación del bombazo de PSP con sus 
correspondientes mejoras gráficas y a un gran precio. 


HARRY POTTER Y LA ORDEFiüEL FÉNIX 


«EACAMES « 49,95 € «UUCADOR «CASTELUNO « +7 ANOS 

Una singular aventura de desarrollo algo pausado pero que 
sabe captar la esencia del universo de Potter y es fiel a la peli 




A: 


OBSCUREII 
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« VIRGIN PUY >)39,95€ «1-2 JUGADORES »CASTELUnO«+16AÑOS 





^ Una aventura de terror que no defrauda gracias a su modo 
^ cooperativo y su ambientación, aunque eso si, algo corto 


OKSMI 


«CAPCOM « 44,95 € «UUCADOR «INGLES « +12 ANOS 

Una bellísima y original aventura con un desarrollo tan pro- 
fundo como emocionante. Lamentablemente, está en inglés. 


a 






PIRATAS DELOMmiHN a m oa MUIDO 


«DISNEY « 39,95 € «1-2 JUGADOR «CASTELLANO « +12 ANOS 

Una entretenida aventura de acción que recrea con acierto ||V7T 
las dos últimas pelís de la saga. Eso sí, es algo facílón. 



PRINCE OF PERSIA TRILOCY 


IPrecio especial! 
«UBISOFT « 29,95 € «UUCADOR «CASTELLAN0«+16 AÑOS 

Poder disfrutar de las tres aventuras del príncipe a este 
precio es un regalo para fans de las plataformas y la acción. 


I IPrecio e s peciaíll 


RESIDENTtVILA 


«CAPCOM «19,95 € «UUCADOR «CASTELLANO « +18 ANOS 

Mucha acción para una aventura de terror plagada de 
situaciones sorprendentes. Espectacular y divertido. 


I9Y0ÜR5 


' ¡Precio especial! 


«VIVENDl « 19,95 € «UUGADOR «CASTELLAN0«+18 ANOS 

Una de las mejores aventuras de maíiosos por su intenso y BV 
variado desarrollo, su calidad técnica y genial ambientadón. 



iPrecio especial! 

«SONY « 19,95 € «UUCADOR «CASTELLANO « +12 AÑOS 

Una originalísima aventura en la que nuestro objetivo es 
localizar a enormes colosos y encontrar su punto débil. 



«ACTIVISION « 49,95 € «UUCAD0RE5 «CASTELLANO « +12 ANOS 

Una gran aventura de acción que recrea como nunca las 
andanzas de este superhéroe y que va más allá de la peli. 



SPLtNTER CELU30UBLEAGE 


IPrecio especial! 

«UBISOFT « 44,95 € «1-6 JUGADORES «CASTELLANO « +18 AÑOS 

Una aventura de infiltración duradera y entretenida, que te 
atrapará si te va el género. Es el mejor Spiinter Cell de PS2. 


i TOMBRAIDERAMNIVERSARY 


«EIDOS « 44,95 € «UUCADOR «CASTELLANO « +16 ANOS 

Lara se despide de PS2 con un remake de su primera BV 
aventura. Saltos, puzzles y acción de la mano de un mito. 


DHPORTIUOS 



«SONY « 49,95 € «1-4 JUGADORES «CASTELLANO « +3 AÑOS 

Un sencillo pero entretenido juego de tenis con una sim- ||pv 
pática estética, aunque le falta algo de profundidad. 


FffiAO? 


¡Precio especial! 

« EA SPORTS « 19,95 € « 1-8 JUGADORES « CASTELLANO « +3 AÑOS 

Tiene todo lo que se le puede pedir a un juego de fútbol, 
aunque gráficamente no ha evolucionado. El mejor FIFA •¿Ijj 


«TAKETWO « 29,95 € « 1-2 JUGADORES « CASTELLANO « +7 AÑOS 

Practica el parkour y salta y haz acrobacias por la ciudad en jUTfTJ 
este original título que te gustará si buscas algo diferente. 





«2KGAMES «39,95€ « 1-4 JUGADORES « CASTELLANO « +3 AÑOS 

Un simulador de basket realista, con completas opciones y 
muy jugable... Eso sí, muy parecido al juego del año pasado. 


iPrecio especial! 

« EA SPORTS « 29 ,95 € « 1-4 JUGADORES « CASTELUNO« +3 AÑOS 

I EI NBA Uve más más jugable y completo, gracias a las me- 
joras y novedades introducidas. Baloncesto en estado puro. 



PES6 PRO OratUnON SOCCER 6 



I IPrecio es pecial! 

«KONAMI «19,95€ « 1-8 JUGADORES « CASTELLANO « +3 AÑOS 

El nuevo PES hace valer su mejor arma (su realista siste- 
ma de juego) y mejora en opciones y licencias. Soberbio. 


TONY HAWK'SPROJKTS 


«AQl VISION « 59,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELLANO « +16 AÑOS 

Pese a su parecido con otras entregas es muy divertido y 
espectacular, aunque echamos en falta ciertas opciones. 


TONY HAWK S DOWNHiLL JA 



//AaiVISION «39,95€ »1-2JUGAD0RES «CASTELLANO «+12AN0S 

Tonv Hawk nos propone peligrosos descensos además de BCTfJ 
piruetas Lastima que resulte poco vanado y emocionante 







































^^1. UNA JUGABILIDAD 
^ INCOMBUSTIBLE. SI ya 
. has jugado a otros GH, ya 
sabes lo que te espera: un 
verdadero vicio que Invita 
a mejorar con cada partida. 


2» 30 TEMAS MÍTICOS. 

Su capacidad para divertir 
no sería nada sin 30 can- 
ciones míticas de grupos 
como Iron Maiden, Poíson, 
Quiet RIot, Asia... 


3. A UN PRECIO 
AJUSTADO. Viaja a la 
década de los 80 por un 
precio reducido, que sin 
duda lo convierte en una 
propuesta más atractiva. 


Cuitar Hero: Rock de losBO 


/EUUEGO 

OELMES! 


UEL. 





»EACAMES » 49,95 € » 1-6 JUGADORES «CASTELLANO » +3 AÑOS 

La última entrega de esta gloriosa serie de arcadas de ve- 
locidad ofrece nuevas carreras y desafíos a 200 km/h, 

IPredoes pecíal! 

«CODEMASTERS » 29,95 € » 1-4 JUGADORES «CASTELUNO » +3 AÑOS 
Exquisito control, coches reales y buenos gráficos para un 
realista simular de rally. Transmite excelentes sensaciones. 


FORMULA ONE 06 


iPredo especial! 
«SONY « 29,95 € «1-16 JUGADORES «CASTELLANO « +3 AÑOS 

Fiel recreación del Mundial, apta para todo tipo de jugadores. 

Tiene más modos de juego, pero ha evolucionado poco. 



III |i||| IIM IPredo especial! 

«SONY « 19,95 € «1-6 JUGADORES «CASTELLANO « +3 AÑOS 

Más de 700 coches reales de todos los tipos para que pue- 
das competir durante meses en espectaculares carreras. 


IPrecio especial! 

«ROCKSTAR « 24,95 € «1-6 JUGADORES «CASTELUNO « +12 AÑOS 
Carreras nocturnas por cuatro ciudades, con libertad de 
movimientos, coches reales, motos y opciones de tuning. 



MO'mCPA 


IPredo especia!! 

«NAMCO « 19,95 € «1-4 JUGADORES «USTELLANO « +3 AÑOS 

Pilotos, escuderías y circuitos reales de las tres cilindradas 
del mundial de motociclismo. Es de lo mejor en su género. 


NEEO rett^PEEO carbono: 


j iPredo especial! 
«EAGAMES « 24,95 € « 1-2 JUGADORES «CASTELUNO » +12 AÑOS 

El mejor NFS gracias a sus increíbles opdones de tuning, su BVTm 
acabado gráfico y, sobre todo, la emoción de sus carreras. 

[iPredoespecial! 

«EAGAMES « 24,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELUNO « +3 AÑOS 

Carreras por la ciudad en las que el tuning y las persecu- 
dones de la poli son protagonistas. Muy divertido. 




« VIRGIN PUY « 39,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELUNO « +3 AÑOS 

Un simulador de motos con licencia oficial, completo en 
opciones y con una jugabilidad a prueba de bombas. 


TEST ORIVE UNLIMIIED 


«ATARI «49,99€ «1-8JUGAD0RES ONLINE «CASTELUNO «+3AÑOS 

Carreras en una enorme isla entre alucinantes coches 9TÜT3 
reales con potente modo Online. Gráficamente "pincha”. 

\ i Precio especial! 


TOCA RACE DRIVER 3 


«CODEMASTERS « 49,95 € «1-8 JUGADORES «CASTELUNO « +12 AÑOS 
Un simulador de velocidad completísimo (deportivos, rally, 


camiones, monoplazas...) intenso y muy recomendable. 


TOURiSTTROPHY 


¿ iPredo espedall 

«SONY « 19,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELLANO « +3 AÑOS 

Con más de 180 motos, 35 circuitos y gran variedad de prue- 
bas, TT es un sueño para los fans de las dos ruedas. 




Jsfm 


íPrecIo especial! 

«SQUAREENIX « 29,95 € «1 JUGADOR «CASTELUNO « +12 AÑOS 

Un juego de rol duradero, muy cuidado y lleno de posibili- 

dades que te caubvará a poco que te guste el género. I 


nN/U.FAHTASyX 


_ ¡ iPrecío es pecial! 

« SQUARE ENIX « 19,95 € « 1 JUGADOR « CASTELUNO « +3 AÑOS 
Te atrapará sin remisión en su absorbente trama, sus bellos 


^ escenarios... y su precio. Los combates son por tumos. 


FAini6YX« 


«SQUAREENIX « 59,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO « +16 AÑOS 

El mejor RP6 de PS2. gracias a una trama épica, un increí- 
ble apartado técnico, un sistema de juego reinventado... 


lONCOOmrEARTS I 


I iPredoes pecial! 
«SQUAREENIX « 29,95 € «1 JUGADOR «CASTELUNO«+12 AÑOS 

Rol de acción, con la experiencia de Square y la magia 
de Disney. Gustará incluso a los que no sigan el género 



; ROcn roa AXY 


i# 



«SQUAREENIX '> 49,95 € «1 JUGADOR «CASTELUNO» +12 AÑOS 

Le falta el cari<:ma de los grandes del rol, pero aún as< es BBFTTÍl 
una gran epopeya accesible a todo tipo de jugadores W-t-l 


DOWICAirPT FROWSgWiW WORLD 


«PUNETADEAGOSTINI « 49,95 € «1 JUGADORES «INGLÉS « +7 AÑOS 

Un juego de rol por turnos con una gran trama y un sis- 

tema de juego muy sólido. Lo malo es que sale en inglés. ^■■^1 


MSAKSTENSEknGnÉL0EVlLaM2 


«ATLUS « 49,95 € «1 JUGADOR «INGLÉS«+16 AÑOS 

Un notable juego de rol de estética futurista, profundos 
combates por turnos y gran argumento. Está en inglés. 


'-'A 


L.UCHR 


^ DRAGON BALLZ BUOOKfl TEWGUCW2 


« BANDAI « 59,95 € « 1-2 JUGADORES « CASTELUNO « +12 AÑOS 

Un juego de lucha completo, espectacular y divertido, 
imprescindible para todos los seguidores de “Dragón Ball”. 

7TT 


>--í íPredo especial! 
« THQ « 49,95 € « 1-4 JUGADORES « INGLÉS « +16 AÑOS 
Espectacular, completo, variado y fácil de controlar, es 



' J SOULCALIBURIII 




una excelente opción para los amantes del wrestiing. 

iPrecio especial! 

«NAMCO « 19,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELUNO «^AÑOS 

Largo, divertido, asequible y, sobre todo, muy, muy espec- 
tacular. Es de lo mejor del género en todos los aspectos. 




iPrecio especial! 
«NAMCO « 19,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELUNO « +12 AÑOS 

El rey de la lucha sale a Platinum con su entrega más com- 
pleta y su alucinante y complejo sistema de control. 


EIXITOS 
■ mUHOIRL.E=;S 


■ ■ ■ Sw. ■ 




Ro^virerful Pro Baseball 14 @ 

fPSiT KONAMI [ DEPORTIVO ^ 

Para que os 




Ratchet & Clank SlzeMatters ^ 

pspJsonyJacoó^^ 

3 MüSummerHol¡tlays3 E 

jS3 j SONY 1 VARIOS | 

E^MBtal Cear 20 TH Annlversary 

1PS3 í KONAMI ^A^TURA DE ACCIÓN | 



NCAA Football 08 @ 

I pszrpssl EA spoí^Tlucha i 
Otro deportivo | 


en el numero 1. 
aunque trantáf»- 
dose de USA el 
crack es el fútbol 
amencano Eso 
si, la pelf de 
moda y el musi- 
cal más potente 
le siguen la pista. 



GuitarJ^ero II e 

Jransformers The Carne ® 

^ps^[Anwisior^^ 

All Pro Football 2K8 ® 

■^g2j2<5PüRT3jDEP0^^ 

Naru^jJItimateNínja ® 

iPSÍlNAk^^ 





Jransformers: The Carne ¿L 

ps2lAaivisi0NTAcaóÑl 
]í lew europeos 
rxK ha gus- 
tado tanto la 
película que el 
videojuego está 
el número 1 Y 
es que eso de 
destruir todo a 
nuestro paso di- 
vierte lo suyo. 

< +iHa rryPotter^ Ha Orden del Fénix 

EAGAMES ’ AVENTURAl 

The Darkness 

— Jre3]2KGAMESj^^ 

Jgmb Raíder Anniversary 
i Shrek Tercero, 

TpSZI MJIVISION i AVENTURA DE ACCIÓN 1 


PlayManía 1 




































(D Obscure II 

Quizá no sea la mejor aventura de terror que se puede 
disfrutar en PS2, pero es la única que permite que dos 
jugadores compartan el miedo. Y además, está bien 
ambientada y tiene un sóiido argumento. 


H) Resident Evil 4 


Una excelente calidad técnica, un desarrollo 
que equilibra acción con exploración y tensión 
y una gran duración hacen de este Resident 
Evilel mejor de ia saga. Hazte con él. 




Final Fantasy XII 


SingStar Pop Hits 40 Principales 

■Transforméis: T heGame aÍL .1 
Metal Slug Antholot ^^ 


■ Rogue Gatsxy ofrece rol 
del bueno para disfrutar 
durante el veranito. 


- Cuitar He ro ; RockilelQs.80: 

Rogue Calaxy 

GodofWarll « 

Valkyrie Profile 2: Stlmei 


5 

'=3uGHH0OB.;_a 


CCION 


»THQ » 19,95 € » 1-2 JUGADOR » CASTELLANO» +16 AÑOS 

Una aventura de acción divertida y con mucho humor, jBPTTJ 
protagonizada por un alienígena que quiere invadirnos. 

il* especial! 

»CAPCOM » 19,95^ »1JUCAD0R » CASTELLANO » +16 AÑOS 

Si no lo jugaste en su día, tienes una oportunidad única de 
disfrutar de la mejor acción de PS2 en su mejor versión. 


»CAPCOM» 49,95 € »1 JUGADORES » CASTELLANO » ^16 AÑOS 

Salvajes peleas con un absurdo sentido del humor que ||PT3 
gustarán a los fans de la acción o algo "diferente". 

(Precio especial! 

WLUCASARTS » 29,95 € » 1-2 JUGADORES «CASTELLANO» +3 AÑOS 

Una divertida recreación de la saga, con un desarrollo 
variado, mucho humor, partidas a dobles... Es facilito. 

«2KGAMES » 29,95 € » 1-4 JUGADORES «CASTELUNO » +12 AÑOS 

Alterna los poderes de estos 4 superhéroes en un desarrollo 
lleno de acción y sencillos puzzles. Es algo repetitivo y corto. 


mi 






IPrecio especial! 


»ATAR1 » 19,95 € »1 JUGADOR «CASTELLANO » +16 AÑOS 

Acción, plataformas y graffitis, en una aventura original 'JM 
que encantará a los amantes de la cultura hip hop. 9 


METAL SUIUUITHOUXV 


«VIRGIN PUY « 49,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELUNO « +12 AÑOS 
Una recopilación con los siete Metal Slug en 2D que hará las 


delicias de todos los fanáticos de este clásico de la acción. I 


tiZUMAMCHRONICLES 


«BANDAI « 49,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO « +12 AÑOS 

Naruto vuelve en un aventura con mucha acción y todo el _ . » _ . 
encanto de la serie. Pero podría ser más larga y variada. ® -1 ■ 1 


CDMBtNCOASSAUa 


«SONY « 39,95 € «1-32 JUGADORES «CASTELUNO « +16 AÑOS 


Básicamente es igual que SOCOM 5, con la única novedad de 
un modo Cooperativo oniine. Ideal si te gusta jugar en red. 




j iPrecio especial! 
«SONY» 19,95 € «1-32 JUGADORES «USTELUNO « +16 AÑOS 

Es la mejor secuela posible para una saga de juegos de ac- |V!T9 
dón que sustenta su éxito en un modo oniine insuperable. 

iPrecio especial! 
«ROCKSTAR « 19,95 € «1-2 JUCAOORES «CASTELUNO « +18 AÑOS 


THEWARRIORS 


Peleas multitudinarias, sigilo, vibrantes persecuciones en Qj 
un beat’em up muy bien ambientado, duradero y variado. Q 


TR««fORKRS:TH£tUÍie 


«ACTIVISION « 49,95 € «1 JUGADOR «CASTELUNO « +12 AÑOS 

Acción a los mandos de estos robots gigantes con todo el 
encanto de la película. Sencillote pero muy entretenido. 


■ Quitar Mero: Rock de los 
80 nos tiene enganchados: 
nuestras guitarras echan humo. 




rreiSTACESUPERNOVA 


«KONAMI » 49,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELUNO « +3 AÑOS 

' Un magnífico juego de baile para disfrutar con la alfom- 
bra o el Dual Shock 2. Es la entrega más completa. 


GlMmR mo 


«REDOQANE « 79,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELUNO « +12 AÑOS 

Un gran juego musical de PS2, tanto por el repertorio 
como por lo divertido que es jugando con la guitarra. 


«REDOQANE « 49,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELUNO « +12 AÑOS 

Mejor aún que la primera parte, gracias a la posibilidad 
de jugar a dobles y a un repertorio aún más atractivo 


Cyn-flR I CUrSmHEROISCKDELOSSO 
f (leRO 

I 80 

oH ■i 




«REDOQANE «39,95€ «1-2JUGADORES » CASTELUNO » +12 AÑOS 


Igual que Quitar Hero II. pero con 30 temazos rockeros 
nuevos, que te tendrán entretenido hasta GHIIl 




[IPrecio especial! 


«SONY « 29,95 € «1-8 JUGADOR «CASTELLANO» +12 AÑOS 

il para reuniones de fans de los karaoke que sea unos t 
nostálgicos de la “movida": Mecano, Hombres G, Loquillo... | 




-ITIhk « SONY « 59,95 € « 1-8 JUGADORES « CASTELUNO « +12 AÑOS 

A srg 

W El popular karaoke de Sony vuelve con otra entrega más 

centrada en la música pop. Ofrece 30 canciones de éxito. 




«SONY « 59,95 € «1-8 JUGADORES «CASTELLANO « +12 AÑOS 

Los fans del karaoke disfrutarán de lo lindo de esta 
nueva entrega... Siempre que el rock sea lo suyo, claro. 


PLRTRFÓRfnR' 


iPrecio especial! 


«SONY «29,95 fe «1 JUGADOR «CASTELLANO « +3 AÑOS 


Su originalidad, humor y mezcla de géneros hacen de 
este título una gran opción si buscas algo distinto. 




«ATARI » 34,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO « +7 ANOS 

Un plataformas variado, divertido y con gran sentido del B 
humor, aunque se queda bastante corto. H 


> RATCHEItlRADMfrOR 


IPrecio especial! 
«SONY « 19,95 € «1-4 JUGADORES «CASTELUNO « +3 AÑOS 

Esta secuela ofrece intensísimos tiroteos, aunque es menos 
variado que los anteriores. Ideal para jugar con amigos. 


^^^U^reclo especial! 

«UBISOFT « 29,95 € « 1-4 JUGADORES « CASTELUNO « +3 AÑOS 

Dos plataformas, variados y divertidos (Rayman 2 y 3) y 
un multijugador de carreras, Rayman M. V a qué precio... 































PARA A'AJOARNOS A CONFECCIONAR ESTA LCTA, MANDANOS 
TUS FA‘v*ORITOS A LA DIRECCIÓN pIayrrwnt«@)hobbyprcss i>s 



(DSilentHill Collection 

No es fácil conseguir este recopíiatorio, que incluye las tres 
entregas de la saga aparecidas en PS2. Es igual, si quieres 
pasar mucho, mucho miedo, intenta conseguirlo. Y luego, 
juega con las luces encendidas. No apto para cardíacos. 


@ Project Zero 3 

Uno de las aventuras de terror más atípicas de PS2. 
Primero, porque no llevas armas, sólo una cámara de 
fotos. Segundo, por su ambientación, al más puro estilo 
de las películas de terror japonesas. No te defraudará. 




I ■ CTA San Antírtas ha vuelto a recibir un butn 
montón de votos que le aúpan de nuevo a lo más alto. 




HOOT Eim UP 


ACE COMBAT THE BELKAN WAR 


»SONY » 49,95 € » 1-2 JUGADORES «CASTELLANO » +3 ANOS 

Su d^urada jugabilidad y excelente control le convierten en 
un título imprescindible para los fans de los simuladores. 



BSTL£^.D 2: MOOERN COMBAT 


^íPredo espedall 
«EACAMES » 19,95 € »l-24 JUGADORES «CASTELLANO « +16 AÑOS 

Lucha en una guerra ficticia de hasta 24 jugadores Online. HVTVTI 
Hay varios tipos de soldados, vehículos, armas reales... 

iPrecio especial! 

AGAMES « 19,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO «^IGAÑOS 



Un shooter técnicamente alucinante en el que prima la 
acción, algo corto, aunque ya está en Platinum. 



IHrecíoespedüil 

^^«ACTIVISION «19,95 € «1-16 JUG. «CASTELUNO « +18 AÑOS 



Una genial recreación de la II Guerra Mundial que te hará 
vibrar en sus emocionantes combates. De lo mejor de PS2. 


OmUTY3 


«ACnVISION «59,95 fe >>16 JUGADORES «CASTELLANO» +16 ANOS 

Es menos sorprendente que la anterior entrega, pero muy 
espectacular y uno de los mejores shoofem up de PS2. 


í I C0MMAND05 5TRIKE FORCE 


I IPrecio especial! 
«EIDOS >> 29,95 € »1 JUGADOR «CASTELLANO >>+16 AÑOS 

Un shooter bélico que nos invita a combinar las habilidades 
de tres soldados. Una gran idea, pero pobre técnicamente. 


DARKWATCH 



¡TPrecloespecí^ 

» UBI SOFT « 19,95 € >> 1-2 JUGADORES » CASTELLANO » +18 AÑOS 

Acción en un salvaje Oeste invadido por monstruos. Es algo jjjVTini 
monótono, pero no cansa gracias a sus vibrantes tiroteos. 



HEAI5EEKER 


«CODEMASTERS» 49,95 € «1 JUGADOR «CASTELUNO » +12 AÑOS 

Un entretenido arcade que propone intensas batallas 
entre aviones reales en misiones bastantes variadas. 


especial! 

«EAGAMES » 22,95 € «1-4 JUGADORES «USTELLANO » +16 AÑOS 

Un shooter con toques estratégicos en la II Guerra Mundial. 

Realista y muy bien ambientado. El mejor de la saga. 



MEDALÜFHONOR VANGUARD 


«UGAMES» 49,95 € » 1-4 JUGADORES «CASTELUNO >> +16 AÑOS 

Otro shooter bélico divertido y bien ambientado, aun- 
que la campaña individual tiene una duración ridicula. 


PROJECT SNOWBLIND Jo 


«EIDOS >> 19,95 € » 1-16 JUGADORES «USTELLANO >> +16 ANOS 

Un soldado con poderes y armas futuristas protagoniza 
este shooter corto, pero con un potente modo Online. 


URBAN CHAOS 


I iPrecio especial! 

«EIDOS >> 29,95 € «1-8 JUGADOR «CASTELLANO >> +18 AÑOS 
Acción sin tregua para un entretenido shooter. que además 


de tiroteos incluye alguna^ interesantes ideas. 


siniui„ñcaON 


I y, iPrecio especial! 

«EAGAMES >>24,95€ «1-2 JUGADOR «USTELUNO«+7AÑOS 

Muy parecido a Los Sims 2 (gestionar la vida de nuestro sim y 
cuidarle) pero ahora además cuidando de nuestra mascota. 




NACER DE LIGA 2007 


«CODEMASTERS >>44,95€ «1-2 JUGADORES >>CASTaUN0>)+3 AÑOS 

Un completísimo simulador de presidente de club de fútbol. HCTÍl 
aunque no tiene licencias de clubes reales. 


r¡ PES MANAGEMENT 









iPrecio especial! 
«KONAMI «29,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELUNO «+3AÑ0S 

Los fans de PES se lo pasarán en grande convertidos en el 
entrenador de su club favorito. Es menos gestor que MDL 

«ATARI « 39,95 € «1-4 JUGADORES >> CASTELUNO >> +3 AÑOS 

Un sencillo gestor de parques de atracciones en el que j^CTTl 
también podemos montarnos en ellas y jugar con amigos. 


F^IOS ! 


!: EL MEGACONCURSO [.PULUDC^i 


«SONY « 59,95 € «1-8 JUGADORES «CASTELUNO « +12 AÑOS 

Participa con tus pulsadores en el concurso más completo. 

Con más pruebas y preguntas, divertirá a toda la familia. 


BUZZ!: SPORTS QUIZI 


«SONY « 59,95 € «1-8 JUGADOR «CASTELUNO >> +3 AÑOS 

Para los fans de los deportes que quieran poner a prueba sus 
conocimientos. Los demás, tienen otros Buzz! para elegir. 


' EYETOY:KIN£IiC ♦ LENTE - ^ Wm 


>> SONY >> 39,95 € « 1 JUGADOR >> CASTEU ANO >> +3 AÑOS 

\ Móntate un gimnasio en casa con EyeToy. Incluye distintos 
^ tipos de ejercicios e intensidades. Para hacer deporte. 


iPrecio especial! 
i >> SONY >> 19,95 € « 1-4 JUGADORES >> CASTELLANO >> +3 AÑOS 


0Y:PLA>T3 




50 minijuegos capaces de animar la fiesta más aburrida. 
Mírate en la tele y usa tu cuerpo como si fuera el pad. 


lEMMiNGS 


«SONY >> 49,95 € «1 JUGADOR «USTELUNO >>+3 ANOS 

Estrategia divertida y desafiante, que además sorprende 
con los nuevos niveles EyeToy. Tiene que gustarte pensar. 

’TPrecio especial! 
«UBISOFT» 44,956 «1-4 JUGADORES «CASTELUNO «+3AÑ0S 

Un título sorprendente lleno de hilarantes minijuegos, 
ideal para jugar solo o en compañía. El mejor Rayman. 


IPrecio especial! 

1 

¡ 


^ RAYMAN RAVING RABBIOS 


WEVKATAMARI 


«NAMCO «59,956 «1-2 JUGADORES «USTELUNO « +3 AÑOS 

Un original reto a la habilidad y la astucia, que consiste en 
crear gigantescas bolas atrapando objetos del escenario. 



ÍQBfldoBtJfeartsH 


^ntasyXIL 


j^C mtnfWk 


^ WWE Smackdown! 
^,.Rgm20Q7- 


^ DragottBafl2ftiikaidii2 jj 








■ NFS Carbono 
está ganando 
votos a porrillo, 
¿será por su 
precio Platinum? 




































ULTIMATEOIOSITN GOBLttB 


» CAPCOM » 4A,95 € » 1 JUGADOR » CASTELLANO » +7 AÑOS 

Un mito que vuelve conservando su frenético y divertidí- 
simo desarrollo y con mejoras que lo hacen más irresistible. 


Otro patinazo más de Square. En vez de pedir per- 
dón por el sistema de juego, dice que ha "innovado”. 


■qc] Le habría puesto mejor nota si los gráficos no me hubie- 
Kw J j ran decepcionado. Por lo demás, un juego muy logrado. 


Wqq] Es el mejor de todos los Cali of Duty y te apasionará 
MwOJ hasta el final. Tiene los mejores gráficos de PS2. 


92|PlayManía 


(o) Pablo Cámara Pedreíre 

Lo peor de Square 

Este es un juego malo más de Square Enix, 
con una historia que parece de Disney y muy 
mala jugabilidad. Square Enix debería de 
aclararse si quiere hacer un juego de rol por 
turnos o de acción, no una mezcla tan mala 
como la de este juego, al que lo único que lo 
salva son los gráficos. O 


(o) Alex Carmona Morales 

De lo mejor en PS3 

Estuve esperando mucho tiempo a que saliera, 
y cuando me lo compré vi que merecía la pena. 
Aunque los gráficos se pueden mejorar, la di- 
versión está asegurada. Tiene unos combates 
trepidantes, el sistema de juego es muy bueno 
y las tácticas de asalto en equipo están muy 
logradas. Ahora me toca esperar a GRAW 2.0 


(S) Fructuoso Martínez 

El mejor shooter de PS2 

Lo tiene todo: gráficos soberbios, ambientación 
de película, sonido espectacular... La historia es 
excelente y tiene la mejor jugabilidad vista en los 
Cali ofDuty, lo que ya es decir mucho. Un juego 
muy recomendable para los fans de los shooters 
bélicos, que van a alucinar con la calidad de to- 
dos sus apartados. O 


» GIJIR OG comp 




PSP 
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PARA AYUDARNCS A CONFECCIONAR ESTA USTA, MÁNDANOS UN 1 
CORREO A LA DIRECCION pUYmama@hobbypr«5 es I 


Sv ksPE:Rf=ioos 


CTA IV 

r^n~» ROCKSTAR ^ » AVENTURA DE ACCION | 


Lo esperábamos para octubre y a principios 
de agosto Rockstar anuncio su retraso íiasta 
2008-. Habrá que echarle paciencia para dis- 
frutar del primer GTA Nex Gen. 


^::?PES2oo8^ 

f»PS3, PS2 Y PsT1¥kONAMI ¡ » DEPORTIVO | 
Ánimo, que ya queda poco. No nos extraña 
que !o esperas con tantas ganas, nosotros ya 
lo hemos jugado y es una auténtica pasada Y 
además sale para las tres consolas de Sony. 


"'I: MGS4 Cu nsofthe Patriot 

Después de verlo en movimiento y alucinar 
con su calidad gráfica, con sus opciones de 
luego y su alucinante desarrollo nos come- 
mos las uñas_ IQue marzo llegue pronto! 


í=^uEnH’njRR 


[iPndonpeditL 

»SONY » 29,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELLANO » +7 AÑOS 




", DAXTER 


Una gran aventura de plataformas, que hace disfrutar con 
su brillante control, su calidad técnica y su humor. 


DRI^ÍTS 


»UBISOFT » 49,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELLANO » +18 AÑOS 

Gran ambientación y misiones a pie y en coche con libertad HpTÍS 
para una aventura más que notable. Pero no supera a GTA 

» ROCKSTAR » 19,95 € » 1-6 JUGADORES » CASTELLANO » +18 AÑOS 

Un GTA en toda regla: acción, conducción y libertad para 
moverte por donde quieras. Y con modos multijugador. 


CTA VICE CITY STORIES 


» ROCKSTAR » 39,95 € » 1-6 JUGADORES » CASTELUNO » +18 AÑOS 

Es un GTA en toda regla y además es más divertido, largo 
y espectacular que el primero. Imprescindible en PSP. 




MCS PORTASE 0P5 


» KONAMI » 49,95 € » 1-6 JUGADORES )> CASTELLANO » +16 AÑOS 

La mejor aventura de acción de PSP, por su original 
desarrollo, sus gráficos y sus opciones multijugador. 


PRtNCEOF PERSIA RIWL SWORDS 


»UBISOFT » 49,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELLANO » +16 AÑOS 

Acción, plataformas, sigilo y exploración se dan la mano 
en una aventura mágica que es de lo mejor en su género. 


TWiJIAIDER LEGENO 


|íftsái M p td in 

»EIDOS )) 19,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELLANO » +12 AÑOS 

Lara se estrenó en PSP con una aventura de gran factura grá- 
fica intensa vanada y divertida Ojala durará 10 horas más 


LLPCm 


t] rfilftt] : i í M:ii] ilt] If JW 

»BANDAI » 49,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELLANO » +12 AÑOS 

Espectáculo visual y fádl manejo para un nuevo Dragón EKT3 
Ball que no innova en las peleas, pero sí en el desarrollo. 


» SONY » 24,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELLANO » +16 AÑOS 

Por opciones, calidad técnica y diversión, es el mejor 
juego de lucha de PSP. Y uno de los mejores en general. 


»THQ » 29,95 € » 1-6 JUGADORES » CASTELLANO » +16 AÑOS 

Espectacular, completo, variado y fácil de controlar, es la ipf?! 
mejor opción para los amantes del “wrestling”. 






»SONY » 49,95 € » 1-4 JUGADORES «CASTELLANO » +12 ANOS 

Un gran arcade de combate aéreo con un genial control, 
intensas misiones y, además, buenas opciones de juego. 


CAU.OFDUTYROADSTíWne'ORY 


»ACT1 VISION >> 49,95 € » 1-6 JUGADORES «CASTELUNO « +16 AÑOS 


Este shooter subjetivo es la mejor recreación bélica 
que hay para PSP. Eso sí, es algo corto. 


CHOST BETON AfiYftNT»WARFIC 




DUBISOFT » 49,95 »M JUGADORES «CASTELLANO «.iÍtÍnOS 
Un gran titulo que enganchará a los que disfruten mez- 
clando los disparos con la mejor estrategia militar 


KHJL20NE LIBERATION 


IPreckiespetíill 

« SONY « 24,95 € « 6 JUGADORES « USTELUNO « +16 AÑOS 

Una de los mejores ju^os de acción que se pueden jugar 
en PSP y uno de lo más divertidos jugando en compañía. 


JTAR-II 

WARTlI 

LECOSTAR WARStt.umi;íAi 

i 

» <r 

« ACTIVISION « 29,95 € « 2 JUGADORES J 


f ¡Precio tspfdal! 


Revive las tres películas originales de Star Wars en una 
aventura larga, con calidad gráfica, humor... Genial. 


" - MEDALOF HONOR HEROES 


«EACAMES «49,95 € «32 JUGADORES «CASTELUNO « +16 AÑOS 

Perfecta recreación de la II Guerra Mundial, que se hace corto 
jugando solo, pero que tiene un completísimo multijugador. 

jaALH ii wt r -iOTyi -p rT ’ 

«DISNEY « 39,95 € « 1-2 JUGADORES «CASTELLANO « +12 AÑOS 

Una aventura de acción que recrea con acierto las dos últi- 
mas películas. Además, ofrece minijuegos para 2 jugadores. 


BATCHEr-frCLANK amilTlB ipniift 


«SONY « 39,95 € « 1-4 JUGADORES «CASTELUNO « +3 AÑOS 

Esta aventura de acción es una de las más divertidas y 
sorprendentes de PSP por su variedad y calidad técnica. |^£J 


RAINBOWSiX VEGAS 


«UBISOFT « 49,95 € « 1-4 JUGADORES «CASTELLANO « +16 AÑOS 

Un notable shoot'em up con toques tácticos con un gran 

sistema de control y gráficamente correcto. Es algo corto. JJyjJ 




WtilPTrtowpKlaB 

«SONY « 24,95 € «1-8 JUGADORES « CASTELUNO « +16 AÑOS 

Por su gran acabado técnico y jugabilidad, resulta uno BRTT71 
de los títulos de acción imprescindibles para PSP. 


THEWARRIORS 


ffHcioasfMcM! 

«ROCKSTAR « 19,95 € « 1-2 JUGADORES « CASTELUNO « +18 AÑOS 

Un beat’em up basado en la peli de culto 'The Warriors", 
tan variado, largo y divertido como la versión de PS2. 


...Final Fantasy XII ... Rainbow Six Vegas ...Cali of Duty 3 































UELOCfftfTO 


BURNQDTOOiMNATOR 


»EACAMES » 49,95 € » 1-6 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AÑOS 

Vertiginosas carreras con tráfico y multitud de variados 
retos nos esperan en este fabuloso arcade de velocidad. 



mn 


»SECA >; 49,95 € » 1-2 JUGADORES » INGLÉS » +12 AÑOS 

Un arcade de velocidad ideal para PSP por sus partidas 
rápidas v divertidas y su entretenido Multijugador 


R}RMULA0r^2005 


IPi«íioapedilt 


» SONY » 24,95 € » 1-8 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AÑOS 

Un gran simulador apto para todos, que calca el Mundial al 
detalle y que ofrece modos de juego para mucho tiempo. 


m 


MOTO CP 


»NAMCO » 24,95 € » 8 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AÑOS 

Velocidad de auténtico lujo, realista y con un control 
maravilloso. Lástima que sólo tenga ocho circuitos. 






ROL. 


MONSTER HUNTER FREEOOM 


»CAPCOM » 29,95 € » 1-4 JUGADORES »CASTELUNO »+12 AÑOS 

Un gran juego de acción con toques de rol en el que hay que 
cazar enormes monstnjos. Ideal para jugar en compañía. 



L : MOI«TER>IUNTER FREEDOlfZ 


»CAPCOM » 44,95 € » 1-4 JUGADORES » CASTELUNO » +12 AÑOS 

La misrria fórmula que su antecesor, pero mejorada con mu- 

chas mas opciones, armas y misiones mas ongir^les I 



l 


» 2K GAMES » 39,95 € » 1-4 JUGADORES )> CASTELUNO » +12 AÑOS 

Un correcto juego de rol de acción que logra entretener a 
pesar de su tópico desarrollo y mejorable apartado técnico. 


imiSOFFTERNIA 


::33t t 

»EA GAMES » 49,95 € » 1-4 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AÑOS 

Un genial arcade de velocidad que lo tiene todo: vertigi- 
nosas carreras, tuning, ambientación, acabado técnico... 



TOCA RACE DRIVER 3 CHALLENGE 


»CODEMASTERS » 49,95 € » 1-12 JUGADORES »CAST. »+3 AÑOS 

Un simulador de velocidad realista, variado y técnicamen- 
te muy sólido, aunque demasiado parecido al anterior. 


RASR2 


» NAMCO » 24,95 € » 8 JUGADORES )> CASTELUNO » +3 AÑOS 


Un gran arcade que mejora al original con bastantes añadi- 
dos, aunque es muy parecido al primer RR. 


CiEPIDRnUOS 



Flf^O? 


» EA GAMES » 19,95 € » 2 JUGADORES » CASTELUNO » +3 AÑOS 

Es un completo simulador, con jugadores y clubes reales, 
capaz de entretener a cualquier futbolero. 




S^LUTIONSOCCESe 


I tPreciotspgcial! 

»KONAMI» 19,95 € » 2 JUGADORES )> CASTELLANO » +3 AÑOS 

. Es el mejor juego de fútbol que hay para PSP. aunque aún 

le faltan detalles para llegar al nivel de la saga en PS2. 



ONV HAWKS PROJECT8 


» ACTI VISION» 49,95 € » 1-4 JUGADORES » CASTELLANO » +16 AÑOS 

Aunque parecido al anterior, es uno de los mejores juegos 
deportivos de PSP, por apartado técnico y jugabilidad. 




» SEGA» 49,95 € » 1-4 JUGADORES » CASTELUNO » +3 AÑOS 

El tenis más espectacular, jugable y divertido se adapta 
muy bien a las peculiaridades de PSP. Muy recomendable. 



JftBrttspedélj: 

» NAMCO » 19,95 € »1 JUGADOR » CASTELUNO » +12 AÑOS 

Juego de rol de corte clásico con combates en tiempo real y 
vistoso apartado gráfico. Lamentablemente, está en inglés. 


VAtKWIE PROFILE: LENNETH 


» SQUARE ENIX » 49,95 € » 1 JUGADOR » INGLÉS » +12 AÑOS 

Un clásico inédito en España hasta ahora que encantará a los 
roleros por su trama y original desarrollo. Está en inglés. 





CAPCONOASSICS CQtlEOlOHREMKO 


WCAPCOM » 44,95 € » 1-2 JUGADORES «INGLÉS » +12 AÑOS 

Sensacional recopilatorio que recoge una veintena de juegos 
clásicos de Capcom. Ideal para los más nostálgicos. 


HOTBRAIN 


U 


«VIRGINPUY »2,95€ »l-3 JUGADORES «CASTELUNO » +3 AÑOS 

Los fans de los "entrenadores mentales ' lo disfrutaran, 
aunque es poco onginal y tiene pocos tipos de pruebas 


jMfdoi&peclal! 


i LOS 


s 


«EA GAMES « 49,95 € «1 JUGADORES «CASTELUNO « +7 AÑOS 


88 

1 

|p.a 


1 Cuida de tus Sims y además de sus mascotas, disfrutan- | 
1 do de un montón de opciones. Eso sí, échale paciencia. | 




WNDQiüZ 


IPttdowpecyi 

« SEGA « 29,95 € « 1-2 JUGADORES « USTELLANO « +3 AÑOS 

Un completísimo entrenador mental con más de 50 va- 
riadas pruebas para mejorar tu memoria, reflejos, etc. 



PARAPPATHERAPPER 


«SONY « 39,95 € «1-4 JUGADORES « CASTELUNO « +3 AÑOS 

Un colorista juego musical tan divertido como en PSone 
pero con nuevas opciones. Eso sí, es un poco corto. 


SECA MECADRIVECOLLECTION 


ipivdoapecÑrili 

«SEGA « 29,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELUNO « +3 AÑOS 

Recopilatorio que incluye más de 30 juegos clásicos de 
Megadrive, la inolvidable consola de 16 bits de Sega. 


^ ■■■Kin gdom H earts ...FIFA O 



^ @ Gonzalo Muñoz caballero 

El mejor juegqde rol de ps2 

Es el mejor juego de rol. 
ni siquiera el FFXIIes me- 
jor que este increíble jue- 
go que, por lo menos a 
mí, me ha cautivado, tan- 
to por su historia como 
por su jugabilidad. O 



m 


Un juego maravilloso que deberían probar todos, aunque no les 
gusten los juegos de rol. Seguro que nadie se decepciona. 


@ íñigo Belloso Villanueva 

Me lo paso de vicio... 

Es el mejor juego de 
fútbol, por sus licencias 
y su sistema de jue- 
go, que para mi gus- 
to supera al PES6 con 
creces. Es una compra 
obligada. O 



■ ^ nñ] ^ de fútbol por su gran cantidad de 

m I Um ligas y campeonatos reales, sistema de juego y extras. 


PAR.Í. AYUDARNOS A CONFECCIONAR ESTA SECCIÓN. MANDA TUS COMENTARIOS A LA DIRECCIÓN: playmania@h0bbypress.e5 


I...O mi" ,..toR ' 
■ 01“ PSP 


LOS íTiRS 
UENOiOOS 



,RES 6^ 

^koñámiT^poct 




jOragpnBailZ ShínBudokaí 2 

NAMCO BANDAIj^^C^ 

^WE Smackdown!vsRaw2007 > 

^j^UCHAj 

iSfao7_ 

sMInd Oid z 

TuBÍSOFT Í INTEUGENCIA] 

UÜIESTROS 
FRUORÍTOS ^ 

IClRES 6_ 

1 KOÑAMI I DEPORTIVO 
El fútbol sigue 
Siendo vuestra 
pasión número 1 
y más aún el de 
Konamt Esperad 
a ver la edición 
de este año. 
porque seguro 
que os engan- 
cha más aún, 

W WE Smackdown! vs Raw 2007 

TthqYlucha 

^Dragón BalIZ ShínBudokaí 2 

NAMCO BANDAI 

ii GTA: Liberty City Stories 

l HROCKSTAR i AVENTURA DE ACCl6rT| 

NliS Carbono 

[EA GAMES rVELOCIDAD 

ESTRmi:is 
.JüGRNi::iO R... ;: 

Monster Hunter Freedom 2 ® 

B CAPCOM í ROL DE ACCIÓN | 

Si buscas un 
juego casi infínl- 
to para tu porta- ■■DM 
til, MHF2es lo 
que buscas ca- 
cerías para hasta 
4 jugadores con 
un millón de op- 
ciones y posibili- 
dades. iSrutall 

ÍGhost Recon AWF2 ® 

pgpOFT^ACGi^^ 

tyTaxi La guerra de iosTixímetros 



[f Dragón BailZ ShínBudokai2 


NAMCO BANDAI [LUCHA | 

HotBrain_ 

fvjRCINPU¡^^ 




PlayManía 193 





































» GLi 


i 
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»ACTIVISION » 69,95 € » 1-24 JUGADORES » CAST. » +16 AÑOS 


Aunque el desarrollo es igual que el de PS2, su potente 
apartado gráfico te meterá literalmente en las batallas. 







»EACAMES » 69,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELLANO » +18 AÑOS 

Brutales combates entre los raperos reales más conocidos. 
Gráficamente sorprende, aunque las peleas son limitadas. 




»UBISOFT » 69,95 € )> M6 JUGADORES .''CASTELLANO» +18 AÑOS 

Acción táctica realista con pinceladas futuristas en la que ||PT?1 
debemos coordinar hombres, vehículos y gadgets 

»VIVENDI » 69,95 € » 1-16 JUGADORES » CASTELLANO » +18 AÑOS 

Un shooter subjetivo de PC que trae a PS3 su mezcla 
entre acción y horror. Gráficamente está algo desfasado. 


HICHT ROUND S 


»EA SPORTS » 69,95 € » 1-2 JUGADORES » INGLÉS. » +16 AÑOS 

Boxeo en estado puro que se apoya en un realista siste- HF7V 
ma de juego y en un ímpactante apartado gráfico. 


FORMUU ONC CHAMPIONBHP OmON 


» SONY » 59,95 € » 1-11 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AÑOS 

Un simulador de F1 completo y asequible para todos que 
gana realismo gráfico y jugable en su salto a PS3. 

k ^ ^ JUGADORES » CASTELLANO » +12 AÑOS 

Acción para cuatro jugadores con todo el encanto de los 
4F y de su última peli. Es corto, repetitivo y poco vistoso. 





POn^R Y U ORSN DEL FQiX 


»EAGAMES » 69,95 € »1 JUGADOR »CASTELUNO »+7 ANOS 

Una singular aventura de pausado desarrollo en la que ex- ¡{KC 
ploramos Hogwarts siguiendo el guión del último film. 

»50NY » 59,95 € » 1-12 JUGADORES » CASTELUNO » +12 AÑOS 

Salvajes carreras en inhóspitos parajes entre vehículos muy ipT! 
distintos (4x4, motos, quads ). Técnicamente es brillante. |U^ 


Bft2K7 


uP:i üMP' ^ 

. » 2K SPORTS » 64,95 € » 1-7 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AÑOS 

£¿m 


Un gran juego de basket, muy jugable y completo, aun- 
que técnicamente no aprovecha el potencial de PS3. 


REETHOMEOXJH' 


»EA SPORTS BIG » 69,95 € » 1-6 JUGADORES » CAST. » +3 AÑOS 

Partidos callejeros “3 contra 3" en los que la única regla es BKIV 
dar espectáculo. No aporta nada con respecto a los de PS2. 



NIHJA CASEN S^áA 


» TECMO » 69,95 € » 1 JUGADOR » CASTELLANO » +18 ANOS 

Un desafío en forma de beat’em up de vibrante desarrollo 
y explosiva puesta en escena. Eso sí. es un reto exigente. 


PIRATIWOEL CARIBE; EKQ.mm.Muw» 


«DISNEY INTERACTIVE » 59,95 € » 1-2 JUGADORES «CASTELLANO 

Todo el encanto de las pelis para una aventura repleta de 
combates (repetitivos, eso sí) y correcto técnicamente. 




«UBISOFT « 64,95 € «1-16 JUGADORES «CASTELLANO » +16 ANOS 

Uno de los mejores shooters de PS3 gracias a su calidad 
técnica, su multijugador y su mezcla de acción y táctica. 







«SONY » 59,95 € «1-40 JUGADORES » CASTELLANO » +18 AÑOS 

Un sobresaliente shoot’em up que por calidad técnica, de- 
sarrollo y opciones multijugador. es de lo mejor en PS3. 

«SONY « 59,95 € » 1-14 JUGADORES « CASTELUNO « +3 AÑOS 


Un notable arcade de velocidad que, sin sorprender, logra 1 
entretener a los fans de la velocidad. Y ahora, con tuning. 


SPI0ER-MAN3 


«ACTIVISION » 69,95 € «1 JUGADOR « CASTELUNO » +12 AÑOS 

Es la mejor aventura de Spidey hasta la fecha. Ningún fan 
del superhéroe y/o de la acción debería perdérsela. 


ER CELL 




«UBISOFT » 69,95 € «1-6 JUGADORES » CASTELUNO « +18 AÑOS 

El estreno de Sam en PS3 es una sólida aventura de ac- 
ción que supera en mucho a la versión que vimos en PS2. 

« 2K GAMES « 64,95 € » 1-16 JUGADORES « CAST. » +18 AÑOS 

Un shoot’em up basado en el cómic, en el que tan impor- 
tante es disparar como usar brutales poderes demoníacos. 


THE EUERSCROtlS Rfe OBUVieN 


«UBISOFT » 69,95 € «1 JUGADOR » CASTELUNO « +16 AÑOS 

Un juego de rol apabullante en apartado técnico, dura- 
ción y libertad de acción. Es de lo mejor que hay en PS3. 


TONY HÉWK'^PRaJECr 8 


«ACTIVISION » 69,95 € >) 1-2 JUGADORES » CAST. » +16 AÑOS 

Skate en estado puro y muy jugable. Muy parecido al de 
PS2, pero con mejores gráficos y buen uso del Sixaxis. 




TRAN5F0RMEB5; THE CAME 


«ACTIVISION » 69,95 € «1 JUGADOR « CASTELUNO » +12 AÑOS 

Un contundente y sencillo juego de acción que refleja bien 
el espectáculo de la peli y el poder de los Transformers. 


«SEGA » 69,95 € «1-2 JUGADORES » CASTELUNO » +16 AÑOS 

Peleas espectaculares y profundas que, a pesar de ser si- 
milares a VF4 Evolution, encantarán a los fans de la lucha. 



iHHli IÍá£HÍjtÜÍij433^^ 


Ghost Recon Advanced Waii 


1. ASÍ ES LA GUERRA 
DEL FUTURO. Dispo- 
nes del último grito tecno- 
lógico (visores, gadgets...) 
para realizar todo tipo de 
misiones, muy realistas. 


2. TÁCTICAS MUY 
AVANZADAS. Coordina 
tropas terrestres, refuerzos 
aéreos, satélites... y da ór- 
denes a otros tres soldados 
para cumplir tus objetivos. 


3- GRÁFICAMENTE 
SOBERBIO. Su pues- 
ta en escena logra que la 
experiencia de juego 
sea tan intensa como 
espectacular. 


«i-??-';: 

«SEGA » 69,95 € «1-4 JUGADORES « USTELUNO » +3 AÑOS 


Vibrantes y divertidísimos partidos de tenis con jugadores 
reales y atractivos modos de juego. Mejor en compañía. 


9EED CARBONO 


»EA GAMES » 69,95 fe «1-8 JUGADORES «CASTELUNO « +12 AÑOS 

Un juego de carreras y tuning que sólo te convencerá si 
disculpas su discreto apartado técnico, indigno de PS3. 



mr::;,..ioR "■ 

de: PS3 5 


L.ÜS ÍTIRS 
UENOIOOS 


Ninja Gaiden Sigma 

TECMO ACCIÓN 


B despliegue del 
ninja Ryu en su 
impfesKjnante 
juego de acción 
ha conquistado 
a todos tes usua- 
rios de PS3 Si 
aun no to has 
probado ¿a que 
esperas’ 



RainbowSix Vegas ® 

UBISOFT ACCIÓN TÁCTIU 


MotorStorm 

SONY VELOCIDAD 

Virtua Tennis 3 

SECA DEPORTIVO 

The Eider Scrolls IV; Oblivion 

UBISOFT ROL 


UÜESTROS 
FRUGRITOS 

MotorStorm 

SONY VELOCIDAD 
Este espectacu- 
lar arcade de 
velociciad sigue 
Siendo vuestro 
favonio y lo 
seguirá siendo 
durante mucho 
tiempo gracias a 
las futuras actua- 
lizaciones 

Resistance:FallofMan 

SONY SHOOT'EMUP 

The Eider Scrolls IV: Oblivion 

UBISOFT ROL 

RainbowSix Vegas 

UBISOFT ACCIÓN TÁaiU 

Virtua Tennis 3 

SECA DEPORTIVO 


ESTFimOS 
JUGí=iNDO R... 

Jericho 

ATARI SHOOT'E^ 

El primer juego 
de PS3 desarro- 
llado en España 
se ha destapado 
como un gran 
shooter que nos 
ha atrapado con 
su lograda am- 
bientacion claus- 
trofóbica 

Colin McRae Dirt ® 

CODEMASTERS VELOCIDAD 

TheEider Scrolls IVrOblivion 

UBISOFT ROL 

- n Advanced 

Ghost Recon: Warfighter 2 rN 

UBISOFT ACCIÓN TACTIU 

Ninja Gaiden Sigma 

TECMO ACCIÓN 
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¿Cómo aprovecharte de esta oferta? 


¥ 


I EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de cien tiendas GAME-CentroN/IAIL que hay en España. 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu GAME-CentroMAlL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 

I POR CORREO; Envfa el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 

GAME-CentroMAIL. O Virgilio 9, Ciudad de la Imagen-Pozuelo de Alarcón. 28223 Madrid. El envío te llegará contra reembolso. 


CUPON DE PEDIDO 


I Oferta no acumulable a otras promociones de GAME-CentroMAIL. 
I Oferta válida hasta el 15 de julio de 2007. 


Nombre Apellidos 

Calle/Plaza Número . 

Provincia C. Postal 

Fecha nacimiento Email 


.... Piso Ciudad 

Teléfono NIF. 


PRODUCTO 

Señala los juegos que quieras para realizar el pedido 

PVP* 

RECOMENDADO 

PRECIO FINAL* 

LECTOR PUYMANÍA 

Código de barras 

O Transformers: The Carne 

69,95 € 

64,95 € 

1 

i 

III 

II 


O Los 4 Fantásticos s^fc***^ 

59,95 € 

54,95 € 

III 

II 

mili 


O Cuitar Hero 

79,95€ 

74,95 € 

lil 

III 

mil 

n 


O MonsterHunterFrei!dDin 2 

44,95 € 

39,95 € 

III 

1 

niiiii 


O WormsOpenWarfareZ 

44,95 € 

39,95 € 

II. 

III 

mili 

ir 


GAME 



Forma de pago n Contra reembolso Urgente 

(España peninsular 4,90 €, Baleares 5,90 €j 








■ Derrapes, ctwques, saltos con 
explosiones-, todo será posible y, 
cuanto más espectacular, mejor. 




■ Stuntman Ignitfon nos permitirá 
vivir el rodaje de 6 emocionantes 
películas como especialista de 
escenas de riesgo con vehículos. 


PS2, PS3 I THQ I VELOCI DAD 1 31 DE AGOSTO / 12 DE OCTUBRE 
Vi 


Stuntman 


m Rodar escenas «Wgadat con 
vehículos siguiendo las órdenes del 
director (flechas y otras marcas en 
pantalla) es nuestro objetivo. 


rnn 


LUCES... CAMARA... ¡¡¡CONDUCCION!!! 


S i te gusta conducir al límite y dis- 
frutas con la espectacularidad de 


el director, podremos ver la escena 
completa tal y como quedará en la pe- 
lícula, grabarla para que la vean nues- 
tros amigos y disfrutar de los extras 
que desbloquearemos, como los trai- 
lers de las películas, consejos de otros 
especialistas, trucos, premios y nomi- 
naciones que recibiremos por nuestro 
trabajo... Completarán al modo Carre- 
ra diversos desafíos de conducción, un 
completo editor para crear nuestros 
propios circuitos llenos de obstácu- 
los y un modo Online en PS3 que nos 
permitirá medir nuestras habilidades 
como especialista frente a jugadores 
de todo el mundo. O 


a# frutas con la espectacularidad del 
cine de Hollywood estás de enhora- 
buena, porque Stuntman Ignition va a 
aunar todo esto tanto en PS2 como en 
PS3. Secuela de un juego de iguales 
características que salió en 2002, con 
Ignition nos meteremos en la piel de 
un especialista de escenas de riesgo al 
volante de cualquier clase de vehículo 
(coches, motos, todoterrenos...) que 
tendrá que llevar a cabo de forma per- 
fecta todas las proezas que nos man- 
den los directores de las 6 películas en 
las que participaremos. Derrapar, cho- 
car, destrozar coches, hacer caballitos, 
saltar sobre ríos de lava... Todo será 
posible con un sencillo pero efecti- 
vo control que nos hará disfrutar de la 
emoción de rodar una película de ac- 
ción. Y una vez aprobada la toma por 


Superando a su predecesor, Stuntman 


Ignition promete grandes dosis de acción, 
conducción y subidones de adrenalina. 












Contaba con un planteamiento 
similar, aunque Ignition incluirá 
nuevos modos y más desafíos. 


BURNOUT DOMINATOR 


También ofrece conducción al lí 
mite, pero evitando chocar con 
otros vehículos y obstáculos. 


■ Habrá una gran variedad de vehículos: coches, todoterrenos, motos, 
hovercrafts... Dominar cada uno no será tarea fácil. 


□ CON "EXTRAS" EN PS3 ' 


Aunque las dos versiones contarán con 
el nnismo desarrollo y retos, en PS3 el 
juego ofrecerá un aspecto muy mejora- 
do, con gráficos de nueva generación y 
más espectacularidad si cabe. 

Además, también incluirá un modo 
Online, no disponible en PS2. Aun así, 
con cualquiera de las dos versiones dis- 
frutaremos de toda la espectacularidad 
de ser un especialista de cine. 


La versión de PS3 tendrá mejores gráfi- 
cos, aunque el desarrollo será el mismo 


¥ 


b 


También incluirá un modo Online para que 
retemos a “especialistas” de todo el mundo. 


Eso sí, en ambas versiones podremos 
realizar maniobras alucinantes. 


■ ^ modo normal, Ignition incluirá otros retos y desafíos y un 

cómplefo editor para que creemos nuestros propios circuitos. 


■ LOS escinarlos de cada película 1:^ 
sván «pectaculares e influirán en ¡ 
nuestra conducción: ríos de lava, | 
zonas desérticas o heladas... i 


■ Al terminar una toma con 
éxito podremos verla repetida tal 
y como saldrán en la película. 


t 





■ Manejaremos a ur> grupo 
<íe soldados con poderes 
especiales que se enfrentarán a 
misteriosas fuerzas maléficas. 


HUY BUENA 


Combina sabiamente lo mejor de los shooter 
tácticos con un desarrollo que no se reduce 
sólo a “apuntar y disparar”. ¡Y es español! 


Jericho 


el eje central del juego, la gracia estará 
en combinar los distintos poderes para 
superar todas las dificultades que nos es- 
peran en los oscuros escenarios. El retor- 
cido diseño de los enemigos, “paridos” 
por el escritor y director de cine Clive 
Barker, es otra de las bazas de este esca- 
lofriante shooter de origen español. O 


^9ra eliminar amenazas terroristas, 
¿por qué no iba a haber comandos espe- 
cializados en lo sobrenatural? En Jericho 
controlaremos a un grupo de soldados 
que deberán enfrentarse a un terror an- 
cestral... Afortunadamente, además de 
manejar distintas armas, cada soldado 
tiene un poder: telequinesis, curación, 

^ distintos hechizos. Lo bueno es que 
podremos alternar su control en to- 
^ do momento, al tiempo que damos 
órdenes al resto como en cual- 
\ ^ quier shooter táctico. Y es que, 


wp»e?i( 



• 

\ ' 


; COMANDOS CONTRA LO PARANORMA 

□ 

u 

1 1 ' ' 

» 

^ i hay fuerzas de élite entrenadas pa- aunque la acción en primera persona es 





E l excelente WipEout Puré acompañó la puesta de lar- 
go de PSP en Europa y ahora, casi dos años después, 
su secuela calienta motores presentando idéntica pro- 
puesta pero con múltiples mejoras y añadidos. Así pues, 
en WipEout Pulse volverán las carreras futuristas, con un 
apartado gráfico cercano al anterior, pero muchas más 
opciones. Para empezar, incluirá 24 circuitos completa- 
mente nuevos y un total de ocho equipos. Para disfrutar- 
los, tendremos a nuestra disposición siete modalidades de 
juego, algunas tan novedosas como el modo Foto, que 
nos permitirá sacar instantáneas de las carreras en cual- 
quier momento para luego imprimirlas o mandárselas a 
quien queramos. Y también ofrecerá carreras Online, en 
las que podremos competir con cualquier usuario del 
mundo. Pero lo mejor de WipEout Pulse vuelven a ser sus 
vertiginosas carreras, que prometen ser más emocionan- 
tes que nunca y siempre al ritmo de la mejor música “tec- 
no”. El mes que viene os lo contaremos todo sobre él. O 


WIPEOUT PURE 

excelente 


■ WipEout Pulse sigue apostando por sus vertiginosas carreras futuristas. 
En esta ocasión podremos elegir entre 8 equipos y habrá 24 pistas nuevas. 



Terror y acción táctica se dan la mano en este 
shoot 'em up de origen español y en el que ha 
participado el maestro del horror Clive Barker. 



■ Habrá nuevos modos de juego y 
prometedoras carreras Online. 
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■ El modo Historia se podrá 
íugar en solitario o bien Online 
con un grupo de amigos. 


PS2/PS3 ÍTHQTI VELOCIDAD i 21 SEPTIEMBRE/26 OCTUBRE 


TUNING, CHICAS, MUSICA, VELOCIDAD 


JUICED 


Intensas carreras urbanas con opciones de 
tuneo casi infinitas y un multíjugador de ios 
que enganchan (al menos en PS3). 


■ Las opciones de tuning serán casi infinitas, tanto 
que ningún coche será igual a otro. 


n ciudades en las que correr / 
(Tokio, Roma, Londres o París) f 
y un control a caballo entre l 

arcade y simulación. wÁ 

Como novedades destacables, V 
contaremos con el factor "ADN”, ^ 
gracias al cual podremos mejorar 
y personalizar nuestro estilo de 
conducción en diversos aspectos, y 
un modo Online, al menos en PS3. en 
el cual podremos jugar también el 
modo Historia junto a un grupo de 
amigos con los que formar un equipo 
de conducción invencible. O 


L as “Hot Import Nights" son ca- 
rreras urbanas (aunque no clan- 
destinas) que se celebran por todo 
Estados Unidos y en ios que no faltan 
las chicas guapas, los DJs de moda 
con su música y, por supuesto, los 
mejores coches tuneados. Y todo es- 
to es lo que vamos a encontrar en 
Juiced 2 HIN, que recrea con todo lu- 
jo de detalles este “mundillo” de for- 
ma excepcional. Contaremos con 
más de 90 coches reales, los cuales 
podremos modificar en todos los as- 
pectos (hasta 10.000 componentes). 
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1 ■ Juiced 2 cui^nta con U Itcencii Hot ^ 




Impon N;ghts” que son eventos en los ^ 



■ M 

M que se aúna tuning, música y carreras 
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En exclusiva con 

Vodafone Uve! 


Vodafone Uve! 

rv 
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Descárgatelo 
entrando en tu Menú: 


Vodafone uve! > Videojuegos 


o enviando JUE CUITAR al 521 


vodafone 


Mas juegos en 


www.gameloft. 
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■ Las misiones serán muy variadas: 
tan pronto estaremos colocando 
explosivos como cubriendo a aliados. 


Pulsar bolón 


■ : ^norm.' que estará al alcance de Cabe y Lian Xing será uno 
de los pontos fuertes del luego, tasers, rifles, escopetas, pistolas... 


Makarov Munición recogida 


Syphon Filtér 


mos mejoras en la lA de los 
enemigos, algunos cambios 
en las misiones y un acaba- 
do gráfico más pulido que 
en PSP. el resultado será un 
prometedor juego que no 
dejará indiferente a ningún 
aficionado a la acción. O 


U no de los títulos más especta- 
culares de PSP, Syphon Filter 
Dark Mirror. está siendo adaptado a 
PS2 con mejoras técnicas y jugables. 
para ofrecer una aventura aún me- 
jor. En ella nos meteremos de nue- 
vo en la piel del espía Gabe Logan (y 
en la de su compañera Lyan Xing, a 
la que controlamos en un algunas fa- 
ses). quien debe evitar una conspi- 
ración terrorista que nos llevará por 
distintos lugares del globo, desde 
Alaska a Bosnia. En todos estos lu- 
gares nos espera la acción más es- 


pectacular. ya que tendremos que 
enfrentarnos a cientos de enemigos, 
bien haciendo uso de la fuerza (el ar- 
senal disponible será enorme), bien 
utilizando todo tipo de habilidades 
de sigilo e infiltración (ataques por 
la espalda, esconderse en los obje- 
tos del escenario, etc.). Pero no todo 
será combatir; también deberemos 
solucionar situaciones de lo más va- 
riadas (desactivar bombas, proteger 
aliados...) y resolver un buen puñado 
de puzzles que auguran un desarrollo 
de lo más interesante. Si a ello añadí- 


SE PARECE A 


MinERA inPR^ION 


lanía 




■ PS2 recibe una versión mejorada del 
juego homónimo de PSP, en el que no 
faltaran los momentos de acción y sigilo. 

J 







Originale^^ 


NACIONAL I 


MUSICA REAL 




,91212 Salve del Ole 
82984 Paquito Chocolatero 
83227 Salve Rocera 
82873 Muñeira De Chantada 
83326 Soy Minero 


6701 ACDC- Highwaytohell 
3588 ANDY Y LUCAS - Quiereme 
9150 A CARMONA - Para que tu no 
3157 AVRILLAVIGNE ‘ 


Girifriend 
1 550 BSO A. de Grey (Chasing cars) 

3567 BSO A. de Grey (How to save. , 

7224 BSO El bueno, el feo y el malo LúUHUmuKJIiULBHB 
6368 BSO El Exordsta (Tubular bells) 91566 13884 Tata Golosa 

K- 91504 13725 Shakira 

2340 BSO El ultimo mohicano i « mi 

:sj; 

3677 BSOGIadfator 91412 13552 Jennifer l^ 

7186 BSO U pantera Rosa 90385 4883 David Bisbalj 

6189 BSO Los Simpsons 92011 17452 Kiko 

4901 BSOPrettywoman 91841 14773 Mala f^ngu 

^ . 90804 1593 Ricky7^fe 

9908 BSO Yo soy la Juani (Como en un i4o30 oeyonce^H 

0358 CALLE 13 - Atrevete-te 91357 13022 Mana ^ 

4566 CHAYANNE- Si nos quedara poco 9.1515 13763 Rícky Martin 
5138 CLEOPA-mASTRATAN • Ghita 92204 17797 Enrique Igles 

91510 13744 Andy y Lucas 

5129 D TAVARE&2ELV1SSA- Hotsum. Pnwía m 

3068 DON OMAR - Salió el Sol . Ké^ 

9342 DOVER - Let me out Rlf If iii!l]:j 

6150 EL CANTO DEL LOCO * Besos |J 1 9 II W 

6122 F. Y FinPALDlS- Acabo de llegar ~ E'lr Jll 

351 7 FITO Y F. - Me equivocaría. . Ej: Envía DISK 1 3884 ai 56- 

de MiCROMANIA cantada p 

7548 GUNS N ROSES • Sweetchild. niQlf 01 al narj 

7312 H. O. Centenario Sevilla F.C al 5646 pan 

7310 Himno Real Madrid 

1 488 LA (QUINTA ESTACION - Sueños rotos 

9508 AAALA RODRIGUEZ • Pór la noche 

Q058 AAALU • No voy a cambiar 

8997 MANA - Labios compartidos W j 

1481 MELENDI - Kjsiera yo saber 

4358 MIGUEL BOSE • Morenamia (Dueto) M 

4147 MIGUEL BOSE - Nena X 

3073 MIKA* Grace Kelly ^ Á 

5501 MOMO - Neverending.. (A. coche) 

4564 NAlASHABEDINGFiELD-Unwritten 
3700 NIRVANA - Smells like teen spirit 
9030 PAULINA R - Ni una sola palabra 
9203 PIGNOISE - Te entiendo 

7792 RAGE AGAINSTTHE M - KilHng . k .1.1 

6774 RBD REBELDE ■ Rebelde TELEFONO Sonar 

7600 RBD REBELDE - Responde GOLLUM 

9974 RBD REBELDE ^ Ser o parecer POROMPOMPON 

4600 SASH - Ecuador GALLINA Gallina 

4302 SFDK - Pruébalo ELCAUDILLO " Esf 

3235 SHAlLADURCAL-VuelvetealaLuna BEBE Ruidosa carcaj 

3694 THE POLICE - Every breath you . SUPERPUA 

3722 U2- Withorwithoutyou CAMERACAFE A 

0495 WISIN Y YANDEL • Noche de sexo Ei: Envía DISK SUPERPUA al 1 


FLEXIS 


m: Envía LOOK 3979 al 5646 
para que Tos fondos e iconos 
de tu móvil se cambien por duendes 


Menú 


HENTAI CABALLOS 
TOROS BlCmtÓS ELFOS 

CHICASENBIKINI HADA^ PERRILLOS RUBITAS 

TIOSBUENOS MASCOTAS FLORÉS’ LOBOS 

MOTOS DELFINES PAJAROS PECES 

Ej: Para cambiar Ibs fondos e iconos de tu móvil por 
Calaveras, envia LÓOK^CALAVERte ál 5646 


ORCAS 


r^iTT 

5>w 1 


Bita» 1 






tr la 

r,1 X 













» PRSRTIEimPOS 



Regalamos 10 Juegos PS2 

Cuitar Hero 

¡Envía un SMS con tu móvil al número 7654! 


Bases del Concurso "PASATIEMPOS" 


Para participar en este concurro sólo tienes 
que enviar un mensaje de texto al numero 
7654 desde tu móvil poniendo 
PlaylOA (espacio) respuesta correcta 
(espacio) tus datos personales Por ejemplo, 
SI crees que la respuesta correcta es la B. 
deberías mandar d siguiente 
mensaje playl03 B Arturo López Calle 
Aranjuez 64. 7A. CP 29007 Madrid 

1 - Coste máximo por cada mensaje 
0,90 Euros + IVA 

2 - Válido para Movistar 
Vodafone y Orange 

3 - Los premios no serán canjeables 
por dinerc 

4 - No se admitirán reclamaciones por 
perdiga del servicio de Correos 


5 - Los nombres de los ganadores 
serán publicados en próximos números 
de Id revista 

6 - El hecho de tomar parte en este 
sorteo implica tó aceptación total de 

sus bases Sólo valido en territorio español 

7 - Plazos de participación del 15 de 
agosto al 15 de septiembre de 2007 

‘En cumplimtefilc con la Ley Orgánica 15/1999, de 15 de 
ditimbre de Protección de Datos óe Carácter Personal, 
le infoirramos que sus datos personales formaran parte 
de un fichero propiedad de AXEL SPRINGER ESPAÑA, 

S A para la publicaaon de los ganadores de lc« concur- 
sos, asi tomo para el errtto de los premios, ante quien 
puede ejercer los derechos de acceso. rectificaaOn. 
cancelación / oposición en la dirección C''Santiago de 
Compostela, 94-28035 Madrid* 


Contesta el pasatiempo señalado y envía tu mensaje al 7654 escribiendo: "PlaylOA [espacio] respuesta correcta (espacio] tus datos personales". 
Podrás ganar uno de los 10 juegos CH Rock de los 80 para PS2 que Activision y PiayManía sortearemos entre los que enviéis la respuesta correcta. 


O Pasión por los clásicos 

En ios 80 se habló mucho de Guns'n' Roses. Veamos 
si conoces sus cancionesy y nos dices cuál de estos 
temas es de su repertorio. El Juego está en "'Juego". 


O Colega... ¿donde has 
metido mi guitarra? 

Sin guitarras difícilmente disfrutaríamos del rock. Por eso, 
debes encontrar cinco en este lío de objetos para empezar el 
concierto. Y rápido, que el público ya está impaciente... 


O Humor 



La década de los 80 dejó una 
interminable lista de grupos y 
solistas de éxito. Ríndeles homenaje 
ahora y coloca en nuestra cruzada 
de letras los nombres de diez 
formaciones puramente rockeras 
de ios 80... ique no pare la música! 
iiiouuuuuhhh yeahhhhhlll 

Busca y coloca las 
siguientes bandas: 
KISS,QUEEN,EUROPE, 
AEROSMITH, VAN HALEN, 
THECUSH.SEXPISTOLS, 
ZZTOP.IRON MAIDEN, 
METALLICA. 
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Preciok te garantiza e! buen estado X 
de cualquier compra que realices. , A 


¿No sabes qué hacer con tus películas y vídeojuegos qw ya no usas? 


Reúne -tus pelis 

y videójúggps 
que ya no uses 

O 

O 

Te los 

compramos todos, 

al contado 




Acércate a 
nuestra tienda 
Canal Ocio 

O 

O 

Además- 'compra 
a bajo;;|í?eGÍo 
productos Preciok 



Preciok: 

sólo en tiendas franquiciadas 




Antequera (Málaga) 

C/ Diego Ponce, Edif. 21 
Telf.: 952 739 348 


Burgos Ciudad Real 

Avda. Eladio Perlado, 12 Avda. Tablas de Daimiel, 2 
Telf.: 947 221 142 Telf.: 926 274 081 


Ciudad Real 

Ronda Alarcos, 24 
Telf.: 926 273 087 


Ciudad Real 

Calatrava. 21 
Telf.: 926 256 464 


Santander 

María Cristina. 1 
Telf.: 942 215 300 


Adeje (Tenerife) 

Cy Hermano Pedro, s/n 
Telf.: 922 711 079 


Valladolid 

C/ Canterac, 23 
Telf.: 983 294 025 


Valladolid 

C/ Lope de Rueda. 1 
Telf.: 983 263 543 


Vigo (Pontevedra) 

C' Estornino, 15 
Telf.: 986 373 677 


cine y videojuegoB 





Sonía Herranz Directora. 

Abel Vaquero Director de Arte. 

Alberto Lloret Redactor Jefe. 

Daniel Acal, David Fraile Jefes de Sección. 
David Villarejo, 

Ruth Caravaca, Jorge García, Gonzalo Vega 

Maquetación. 

Ana María Torremocha, María Jesús Arcones 
Secretarias de Redacción. 

Colaboradores: Rubén Guzmán, Mercedes 
López, Sonia Ortega, Ana Antelo, Francisco 
Javier Cabal, Pablo Borrella, Daniel Lara, Juan 
Lara, Patricia Gamo (maquetación), Alejandro 
Frago, Sergio Llórente (mapas). Carlos 
Burgaleta. J. C. Ramírez (dibujos). 
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QOOmPFRRTI 

ñUENTURñS DE ñCCiON 


(MElIHlBOIEn 


Heavenly Sword, John 
Woo*s Stranglehold, 

Ninja Gaiden Sigma, 

Spider-Man 5... PS3 
cuenta ya con numero- 
sas aventuras de acción 
de calidad. Si no sabes por ^ 
cuál decidirte, el mes que viene 
te ayudaremos a elegir con nuestra 
exhaustiva comparativa. 


El rey del rally debutará el mes que viene en 
PS3 con un completo simulador, pero... ¿estará 
a la altura de la nueva generación de consolas? 
¿Será mejor que su principal rival. Sega /?a//y? 

El mes que viene saldremos de dudas y analiza- 
remos todas las novedades para PS2, PS3 y PSP: 
el debut de SingStar en PS3, Lair, Naruto Ultíma- 
te Ninja Heroes, Stunt- 

man Ignition, 

Juiced 2... 


Printed in Spaín 

PLAYMANÍA no se hace necesariamente solidaria 
de las opiniones vertidas por sus colaboradores en 
los artículos firmados. Prohibida la reproducción 
por cualquier medio o soporte de los contenidos 
de esta publicación, en todo o en parte, sin permiso 
del editor. 

Publicación controlada por OJD 

Esta revista se imprime en Papel Ecológico 
Blanqueado sin Cloro. 


SUPER FIGHRS DE TRUCOS 

El mes que viene te ofre- rg 
ceremos una selección de K 
trucos para los mejores jue- H 
gos de PS2, como PES6 o R 
Smackdown Vs Raw 2007, Ife 
en un formato especial R 
que podrás guardar en la 
caja de tus juegos, para i 
que tengas siempre a 
mano la información 
que necesitas. m 9| 


Hobby Press 
es una marca 
de Axel 

HOBBY PRESS Spripger 

España, S.A. 

axel springer^ 


Nota. Los contenidos anunciados en 
esta página pueden estar sujetos a 
cambios de última hora. 
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SMS Recibido-^iVA 


Elige 
uno de 
» estos 
juegos 


Envía ALTAPS CHICAS 
al 5544 


Juégate tu dinero virtual y consigue 
^ las mejores imágenes c 


Envía ALTAPS J+número al 5544 
Ej: ALTAPS j28 


Envía ALTAPS 


Ej: ALTAPS J72 


ALTAPS J53 


ALTAPS J12 


ALTAPS J28 


ALTAPS J56 


ALTAPS J74 


ALTAPS J16 


ALTAPS 157 /cWQ Eode 


ALTAPS J69 


ALTAPS J6 


ALTAPS J24 


ALTAPS JS 




siiDom 


ALTAPS J71 


ALTAPS J68 


ALTAPS J60 


ALTAPS J70 


ALTAPS J63 


ALTAPS J76 


ALTAPS J22 


ALTAPS J58 


ALTAPS J40 


[ALTAPS J67 


ALTAPS J73 




^bubbles 


ALTAPS J31 


ALTAPS 


^ALTAPS J18 


ALTAPS J64 


ALTAPS J59 


ALTAK F17 1 ALTAPS F25 j ALTAPS F26 


ALTAPS F55 TÁLTAPS F70 


[ALTAPS F103IMAPS F105 lALTAPS F143 


ALTAPS F320MALTAPS B25MALTAPS B271ALTAPS F331 


ALTAPS B321ALTAPS F333lALTAPS F461 


ALTAPS F464IALTAPS F469 


ALTAPS F476 lALTAPS F569 lALTAPS F734 


ALTAPS F764 MALTAPS F771 
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Haz amigos, liga y pásalo en 
grande en las mejores fiestas 


¡Apunta y lanza! ¡Pásalo en 
grande en la jungla más loca! 


Acaba con todas las burbujas 


¡Enfréntate a los mejores! 


Juega en las mejores ligas 
del mundo 


SOCÍTjj^-^O- 


Disfruta del mejor concurso. . . I 
¡Bienvenido al Show del Ahorcado!] 


¡Romper bloques nunca había 
sido tan divertido! 


CEKTRALI 


¡Toda la emoción de las clásicas 
máquinas de pinball en tu móvil! 


Tu objetivo, acabar con todas 
las bolas mágicas ^ 


Qub ZBd. Senado descripción, ato móviles compatibles. Coste de alta valerla 0,30 €^IVApcrsms reabrió, ^tovisla^ Oange y Voc^^ 

soludones@zed.com. Para baja er^/la baja al 5544. Coisufta la oompaliblidto de tu móyrii, Condiciones Generales y Política de Ftotecdón de Datos en \wvw 

niode, ni TSM. Para aoBder a bs sarwtóos mullimecfe o al portal wap es necesario tener configurada y activada la conexión wap. Coste oonewón \A 0 p según opeador y a coste dd 

Cbbzed su n» de teléfono se Incorpora a un fichero i«ponsabiSdad de LaNetrozBd,SA, con domobo en calle Rozabella 4. Edifico Bruselas, Cornplejo Europa Empresarial 28230 Madrid, para la prestac^ 

losseiviciossoieitadosyelenvtodeinfiDrmadónoomefcralrelalnraapronT^^ ooncuisos y productos o servidos similares al CUj. Para ejercer los derechos de acceso, redificadón,canceladón y oposicw 

puede dirigiise a LaNetro zed, SA, a la dlreodón indicada. 


¡Tu juego de cartas 
1 preferido! i 

NUÉf— IHiiii 
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